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ช่ือวิชา การออกแบบสถาปตัยกรรม และชมุชน 1 (Architectural and Community Design 1 5(1-8-0) 
รหสัวิชา  804 425    
ภาคการศึกษา ปลาย ปีการศึกษา 2555 
อาจารยผ์ูอ้อกโปรแกรม อ.เขมโชต  ภู่ประเสรฐิ 

 
รายละเอียดโปรแกรมการออกแบบ : โครงการท่ี 1  
สโมสรงานอดิเรกเมืองขอนแก่น : Khon Kaen Hobby Club 
 
1. ความส าคญั และความเป็นมาของโครงการ 

 เมอืงขอนแก่น ทีป่จัจุบนัมอีตัราการขยายตวั และเจรญิเตบิโตของ “ความเป็นเมอืง” วถิชีวีติ และรปูแบบ
กจิกรรมทีแ่ปลกใหมไ่ดเ้ขา้มาและสรา้งสสีนัใหก้บัชวีติเดมิๆ  การอยู่ร่วมกนัระหว่างสิง่เก่าและใหม่สรา้งปรากฏการณ์
ร่วมสมยัใหก้บัเมอืง  หรอืแมแ้ต่การอยู่ร่วมกนัระหว่างสิง่ทีข่ดัแยง้ เช่น ศกัดิส์ทิธิ-์เสือ่มโทรม  อวดโฉม-ปกปิด  ร ่ารวย-
ยากจน แสงส-ีมดืด า  เปิด-ปิด  สิง่เหล่านี้ลว้นเป็นสามญัสภาพทีผู่ค้นรบัรูอ้ยู่ปกต ิโดยอยู่ทีว่่าใครจะสนใจและจบั
ประเดน็เหล่านี้ได ้ และเมื่อกล่าวถงึความเป็นเมอืง มมีากมายหลายนิยามแต่สิง่หนึ่งทีเ่ป็นหลกัส าคญัและเป็น
ความหมายร่วมกนั คอื การร่วมของกลุ่มคน /กลุ่มประชากรจ านวนมากมาย  การรวมกนัของกลุ่มความสนใจที่
หลากหลาย ความคดิเหน็ทีแ่ตกต่าง  แต่ดว้ยความตอ้งการพืน้ฐานของมนุษย ์การรวมกลุ่มจงึเกดิขึน้  การรวมกลุ่มโดย
สงัคม เชือ้ชาต ิ หรอืตามกลุ่มความสนใจ ซึง่ในสว่นหลงัเราจะพบไดบ้่อยขึน้ในโลกไซเบอร ์หรอืในพืน้ทีส่าธารณะของ
เมอืง   

“สโมสรงานอดเิรกเมอืงขอนแกน่ ” พืน้ทีแ่ห่งการเชื่อมโยงและรอ้ยเรยีงความสมัพนัธ์ของประชาชน ผูค้นที่
หลงใหลในสิง่เดยีวกนั  ทีพ่รอ้มจะใชค้วามสนใจและความถนดัของตนเพื่อสรา้งประโยชน์และชวีติชวีาใหก้บัเมอืง
ขอนแก่น  และเป็นสถาปตัยกรรมสรา้งสรรคท์ีเ่ชื่อมโยงสิง่ใหม่สิง่เก่า สือ่สารอตัลกัษณ์กลุ่มสูส่าธารณะ 
 
2. ข้อก าหนดของโปรแกรมการออกแบบ 
 ใหน้กัศกึษาเลอืกรปูแบบของสโมสรตามความสนใจของตนเอง  โดยตอ้งเป็นกลุ่มทีม่คีวามสนใจหรอืกจิกรรมที่
ไม่ขดัต่อหลกัศลีธรรมอนัด ีหรอืสรา้งความเสือ่มเสยี ร าคาญใจแก่บุคคลอื่น 
  

2.1 ขอบเขตพืน้ท่ีตัง้โครงการ – ก าหนดใหอ้ยู่ในเขตพืน้ทีผ่งัเมอืงรวมขอนแก่น 
2.2 ขอบเขตด้านขนาดโครงการ – ก าหนดให้เป็นการออกแบบอาคารสาธารณะ ขนาดพื้นที่อาคาร

ประมาณ ไม่เกนิ 700 ตารางเมตร ความสงูไม่เกนิ 3 ชัน้ มดีาดฟ้าไดต้ามความเหมาะสม 
 

ทัง้นี้นักศกึษาควรสามารถระบุลกัษณะ พฤตกิรรม และความต้องการใชพ้ืน้ที่สโมสรไดอ้ย่างชดัเจน 
รวมทัง้สามารถพจิารณาความเหมาะสมของการเลอืกรูปแบบประเภทโครงการ การแสดงความเชื่อมโยงของ
การวเิคราะหข์อ้มลูดา้นต่าง ๆ เพื่อน าไปสูก่ารออกแบบอย่างมคีุณภาพ 
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2.3. องคป์ระกอบโครงการ 
ก าหนดองคป์ระกอบโครงการเป็น 7 สว่น 

ส่วน พืน้ท่ี ขนาดพื้นท่ี 
(ตารางเมตร) 

กิจกรรม ความต้องการ
พิเศษ 

1 สว่นกจิกรรมหลกั 
 Main Activities 

พืน้ทีไ่มต่ ่า
กว่า 30%
ของพืน้ที่
อาคารรวม 

 กจิกรรมทีม่คีวามส าคญัทีสุ่ด
กบัสโมสร 

- นศ.ออกแบบเรื่องราว
และสภาพแวดลอ้ม
กายภาพของกจิกรรม 
-  สามารถใชง้านไดท้ัง้
แบบปรบัอากาศ และ
ระบายอากาศ
ธรรมชาต ิ
 

2 สว่นกจิกรรมเลก็   หอ้งกจิกรรมเลก็  สามารถใชง้านไดท้ัง้
แบบปรบัอากาศ และ
ระบายอากาศ
ธรรมชาต ิ
 

3 สว่นการคา้สนบัสนุนโครงการ   หนงัสอืและของทีร่ะลกึ 
 รา้นขนม 
 รา้นกาแฟ 
 รา้นถ่ายเอกสาร 
 ฯลฯ 

โครงการบรกิาร
อนิเตอรเ์นทดว้ยระบบ
ไรส้าย แต่อาจมี
คอมพวิเตอรบ์รกิาร
เสรมิ 3-4 เครื่อง 

4 สว่นบรหิารดแูลโครงการ   ส่วนผูจ้ดัการ 
 ส่วนท างานเจา้หน้าที ่2 คน 
 หอ้งน ้าจน.ท 
 pantry 
 ฯลฯ 

ก าหนดขนาดพืน้ที ่
และออกแบบ ตาม
รปูแบบการบรหิาร
โครงการ  
- ปรบัอากาศ 

5 สว่นบรกิารโครงการ 
 

  หอ้งน ้า 
 ส่วนงานระบบ 
 ส่วนเกบ็ของ 
 ฯลฯ 

ก าหนดขนาดพืน้ทีต่าม
ความส าคญัและความ
จ าเป็น โดยสามารถ
สนบัสนุนโครงการ และ
นกัศกึษาเพิม่ประโยชน์
ใชส้อยไดต้าม
เหมาะสม 

6 สว่นกจิกรรมพืน้ทีก่ลางแจง้ 
 

 น.ศ.ตอ้งวเิคราะหศ์กัยภาพ
พืน้ที ่ก าหนดรปูแบบและ
ประโยชน์ใชส้อยพืน้ที ่มี
ความสมัพนัธบ์รบิท และ
กจิกรรมภายในอาคาร 

มคีวามยดืหยุ่น   
และเหมาะกบั
ภูมอิากาศบา้นเรา 

7 สว่นจอดรถ รถยนต์ 8 
คนั 
มอเตอรไ์ซค ์
30 คนั 
จกัรยาน 30 
คนั  

จอดรถเจา้หน้าที ่คนพกิาร  
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 หมายเหตุ: นกัศกึษาเพิม่เตมิประโยชน์ใชส้อยอาคารพเิศษได ้ เพื่อใหส้มัพนัธก์บัแนวคดิการออกแบบและสิง่
คน้พบจากการศกึษาวเิคราะหศ์กัยภาพพืน้ที ่ 

 
3.  ขัน้ตอนการน าเสนองาน/สดัส่วนการให้คะแนน  

คดิเป็น 50 % (ของคะแนนผลงานออกแบบโครงการทางสถาปตัยกรรม 80%)  
โดยในผลงานออกแบบจะมคีะแนนรวม 100 คะแนน แบ่งออกเป็น 

- การตรวจงานในขัน้แบบร่าง   70 คะแนน 
- การแสดงแบบ และตรวจงานในขัน้แบบจรงิ   30 คะแนน 

4. ผลงานท่ีต้องการ 
แนวทางในการน าเสนอผลงานของแต่ละคนควรจะครอบคลุมถงึประเดน็ต่าง ๆ ต่อไปนี้ (เป็นอย่างน้อย)  

4.1 ขัน้ตอนการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการออกแบบด้านโปรแกรม และท่ีตัง้ (Site and Program 
analysis) 

 - ควรมกีารศกึษาเกีย่วกบัประเดน็ต่าง เช่น (ตวัอย่าง) 

 การวเิคราะหด์า้นกายภาพ (Physical Aspects) 
 การวเิคราะหด์า้นกจิกรรม และผูใ้ชโ้ครงการ (Activities & Users Aspects) 
 การวเิคราะหด์า้นกฎหมาย และขอ้บงัตบัต่าง ๆ (Laws & Regulations) 
หรอืการวเิคราะหป์ระเดน็อื่น ๆ ทีจ่ าเป็นส าหรบัการออกแบบของแต่ละคน 
 

4.2 ขัน้ตอนการสรุปรายละเอียดโครงการเพื่อการออกแบบด้านโปรแกรม และท่ีตัง้  (Site and 
Program summary) 

 การสรุปรายละเอยีดเพือ่การออกแบบ (Design Brief) ไดแ้ก่  
ดา้นโปรแกรมออกแบบ เช่น ทีม่าโครงการ รูปแบบและลกัษณะโครงการ องคป์ระกอบโครงการ 

รปูแบบกจิกรรม ผูใ้ชบ้รกิาร ช่วงเวลาในการใชง้าน สรุปความตอ้งการพื้นทีใ่ชส้อยรวม เป็นตน้  
ดา้นทีต่ัง้ เช่น ต าแหน่ง ขอบเขตทีต่ัง้ สรุปศกัยภาพ และขอ้จ ากดัของทีต่ัง้ซึง่มคีวามเกีย่วขอ้ง

กบัการออกแบบ เป็นตน้ 
 
4.3 ขัน้ตอนการออกแบบโครงการ แบ่งออกเป็น 

 การก าหนดแนวคิดการออกแบบโครงการ (Concept) 
- กรณีศกึษา แนวคดิ และ/หรอื ทฤษฎทีีเ่ป็นประโยชน์ต่อการออกแบบ 
- แนวความคดิการออกแบบโดยรวม 
- แนวคดิเฉพาะดา้น เช่น แนวคดิดา้นการวางผงัตวัอาคาร/กลุ่มอาคาร แนวคดิการจดัระบบ

สญัจร แนวคดิการออกแบบรูปลกัษณ์อาคาร แนวคดิการประหยดั และอนุรกัษ์พลงังาน แนวคดิการ
ออกแบบระบบโครงสร้าง และงานระบบ แนวคิดการออกแบบพื้นทีร่ะหว่างอาคาร แนวคิดการ
จดัรปูแบบพื้นทีใ่ชส้อย เป็นตน้ 
 การพฒันาแบบรา่ง (design development)  
ใหน้กัศกึษาพฒันาแบบร่างกบัอาจารยป์ระจ าวชิาโดยครอบคลุมผลงานดงัต่อไปนี้ 
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- แบบผงับรเิวณ และพื้นทีโ่ดยรอบโครงการ 
- แบบงานสถาปตัยกรรมตวัอาคาร/กลุ่มอาคาร เช่น แปลน รูปดา้น รูปตดั ภาพจ าลอง 3 มติ ิ

หุ่นจ าลอง เป็นตน้  
- แบบงานระบบโครงสรา้งอาคาร 
- แบบงานระบบอาคาร และจดัการสิง่แวดลอ้มของโครงการ เช่น ระบบไฟฟ้า สือ่สาร ระบบ

สขุาภบิาล ระบบปรบัอากาศ  ระบบขนสง่ ระบบการจดัเกบ็ขยะ ระบบรกัษาความปลอดภยั เป็นตน้ 
 

4.4 ขัน้ตอนในการสรปุงาน 
ใหน้กัศกึษาน าเสนอผลงานขัน้สดุทา้ยในรปูแบบผลงานดงัต่อไปนี้ 
 แผน่งาน (Plates) จ านวน 6 Plates ขนาด A1 โดยครอบคลุมผลงานดงัต่อไปนี้ 

- แผ่นงานแสดงสรุปรายละเอยีดโครงการเพือ่การออกแบบด้านโปรแกรม สโมสรเพือ่คน
เฉพาะกลุ่มและทีต่ัง้(ตวัทีต่ัง้ และท าเลทีต่ัง้) 

- แผ่นงานแสดงแนวคดิการออกแบบโครงการ 
- แผ่นงานแสดงการออกแบบดา้นผงับรเิวณและสถาปตัยกรรม ระบบโครงสรา้ง และงาน

ระบบอาคาร(เท่าทีจ่ าเป็น) 
- แผ่นงานแสดงทศันียภาพโครงการ(มีบางส่วนทีเ่หน็สภาพก่อน และหลงัการออกแบบ

อาคารทีต่ัง้อยู่ท่ามกลางบรบิทแวดลอ้มของพื้นทีด่ว้ย) 
 
 หุ่นจ าลองโครงการ (Model) ไม่จ ากดัจ านวน 

- หุ่นจ าลองโครงการในขนาดมาตราสว่นทีเ่หมาะสม พรอ้มทัง้เหน็บรบิททีต่ัง้ซึง่อยู่ขา้งเคยีงดว้ย 
 
4.5 ข้อก าหนดในการน าเสนองานเบือ้งต้น 

นกัศกึษาตอ้งน าเสนอผลงานต่าง ๆ ในแผ่นงาน ขนาด A1 (สามารถต่อกนัได ้โดยใชข้นาด A1 เป็น
หน่วยพืน้ฐาน) รวมทัง้เตรยีมผลงานใหอ้ยู่ในรปูแบบ Digital เพื่อความเป็นระเบยีบ สะดวกส าหรบัการจดัเกบ็ 
และน ามาจดัแสดงไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ  

 
5) ก าหนดการตรวจแบบ และ Sketch Design 
 
สปัดาห ์ วนั/เดือน/ปี หวัข้อ 

 
กิจกรรม อาจารย ์

1 จ.28 พ.ค. 55 แจก Project Design ชิน้ที ่2  อธบิายรายละเอยีด Project Design ชิ้นที ่2 (อ.
เขมโชต) และแบ่งกลุ่มการตรวจ 

อ.เขมโชต 

 พฤ.31 พ.ค. 55 นกัศกึษาเตรยีมขอ้มลูการวเิคราะห ์ นักศกึษาเตรยีม Case study/ การวเิคราะห์
โปรแกรม / การวเิคราะหท์ีต่ ัง้) 

อ.เขมโชต 

2 จ.4 ม.ิย. 55 หยุดวนัวสิาขบชูา   
 พฤ.7 ม.ิย. 55 ตรวจแบบร่างครัง้ที ่1 (ตรวจรวม)  Case study/ การวเิคราะหโ์ปรแกรม/กลุ่มผูใ้ช ้/ 

การวเิคราะหท์ีต่ ัง้)  
อ.เขมโชต 

3 จ.11 ม.ิย. 55 นกัศกึษาเตรยีมขอ้มลูการวเิคราะห ์ นักศกึษาเตรยีม Case study/ การวเิคราะห์
โปรแกรม / การวเิคราะหท์ีต่ ัง้) 

อ.เขมโชต 

 พฤ.14 ม.ิย. 55 ตรวจแบบร่างครัง้ที ่2 (ตรวจรวม)  Case study/ Design program/ Design อ.เขมโชต 
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Concept) 

4 จ.18 ม.ิย. 55 นกัศกึษาเตรยีมงานออกแบบ   
 พฤ.21 ม.ิย. 55 ตรวจแบบร่างครัง้ที ่3 (ปรับปรุงแบบร่างครัง้ที ่3 / Schematic 

design)/ รบัโปรแกรม SKD.1 (อ.เขมโชต)) 
อ.เขมโชต 

5 จ.25 ม.ิย. 55 ตรวจแบบร่างครัง้ที ่4  (ปรบัปรุงแบบร่างครัง้ที ่4 / Design Develop) อ.เขมโชต 

 พฤ.28 ม.ิย. 55 ตรวจแบบร่างครัง้ที ่5 (ปรบัปรุงแบบร่างครัง้ที ่5 / Design Develop)/
รบัโปรแกรม SKD.2 (อ.เขมโชต)) 

อ.เขมโชต 

6 จ.2 ก.ค. 55 ตรวจแบบร่างครัง้ที ่6 (ปรบัปรุงแบบร่างครัง้ที ่6 / Design Develop) อ.เขมโชต 

 พฤ.5 ก.ค. 55 ตรวจแบบร่างครัง้ที ่7 (ปรบัปรุงแบบร่างครัง้ที ่7 / Design Develop/ 
Structure/ System) 

อ.เขมโชต 

7 จ.9 ก.ค. 55 ตรวจแบบร่างครัง้ที ่8 (ปรบัปรุงแบบร่างครัง้ที ่ 8 / Design Develop/ 
Structure/ System) 

อ.เขมโชต 

 พฤ.12 ก.ค. 55 ตรวจแบบร่างครัง้ที ่9 (ปรบัปรุงแบบร่างครัง้ที ่9 / Design Develop/ 
Structure/ System) 

อ.เขมโชต 

8 จ.16 ก.ค. 55 นกัศกึษาเตรยีมแบบ Final นกัศกึษาท าแบบจรงิ / ปรกึษานอกรอบ  

 พฤ.19 ก.ค. 55 นกัศกึษาเตรยีมแบบ Final นกัศกึษาท าแบบจรงิ / ปรกึษานอกรอบ  

 พฤ.26 ก.ค.55 ส่ง และJury แบบ Final Project 
Design ชิน้ที ่2 (ตรวจรวม) 

 อ.เขมโชต 

 
หมายเหตุ - ก าหนดการข้างต้นอาจมกีารปรบัเปลี่ยนได้ตามความเหมาะสม โดยมีกิจกรรมที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Student-
centered) / E-learning ไดแ้ก่ การตรวจแบบร่าง และการตรวจผลงานออกแบบขัน้สุดทา้ย / การมอบหมายใหน้ักศกึษาคน้ควา้ขอ้มลูจาก
ระบบสารสนเทศ 


