
   
 

 
แผนการสอนนี้ปรบัปรงุลา่สดุเมื่อวนัที ่ 20 พฤษภาคม 2555 
โดยใชผ้ลวเิคราะหจ์าก Pre-test และ Post-test ในการจดัการศกึษาครัง้ทีผ่า่นมาเป็นแนวทาง 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
หลกัสตูร การออกแบบอตุสาหกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
 
1. รหัสวิชา 805 303 
 
2. ชื่อวชิา การใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรมขัน้สูง       
 (Advanced Computer Application in Industrial Design) 
 
3. ชื่อผู้สอน อ.ชิงชยั ศิริธร (เจ้าของวชิา) 

   

 

4. ปีการศึกษา ภาคต้น ปีการศกึษา 2555 
  ชัว่โมงบรรยาย  พธุ 07.00 – 9.00 น. (ปกติ Sec.1)    
  ชัว่โมงปฏิบตักิาร  พธุ 9.00 – 12.00 น. (ปกต ิSec.1) 
      
 
5. หน่วยกติ จ านวนหนว่ยกิต 3 (2-3-3) 
 
6. ค าอธิบายรายวชิา 
 ฝึกการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับการออกแบบ และสร้างวตัถ ุ2 และ 3 มิติ  
 
7. วัตถุประสงค์ของวิชา 

7.1 เพื่อให้นกัศึกษารู้จกัประยกุต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เป็นพืน้ฐานในงานออกแบบทางอตุสาหกรรม เพื่อเป็น
พืน้ฐานท่ีส าคญัในการประกอบวิชาชีพตอ่ไปในอนาคต 
7.2 เพื่อให้นกัศกึษาฝึกทกัษะการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กบังานออกแบบได้อยา่งช านาญ และ มีประสทิธิภาพ 

 
8. กิจกรรมการสอนและวิธีการวัดผล 
 8.1. การเรียนการสอน 
 - บรรยาย 2 ชัว่โมง/สปัดาห์ พร้อมให้แบบฝึกหดั และให้นกัศึกษาน าเสนอผลงาน วิเคราะห์วิจารณ์ ถกปัญหา ร่วม
เสนอแนะแนวทาง แลกเปลีย่นความคิดเห็น รวมทัง้น าเสนอองค์ความรู้ที่ค้นคว้ามาด้วยตนเองในหวัข้อที่ผา่นมา 
 - ปฏิบตัิการ 3 ชัว่โมง/สปัดาห์ ในห้องปฏิบตัิการคอมพิวเตอร์ หรือนอกสถานที่ตามกิจกรรมที่อาจารย์ผู้สอนก าหนด  
อนัจะปรับเปลีย่นไปตามความเหมาะสมของแตล่ะหนว่ยการเรียนรู้ของแตล่ะสปัดาห์ 

- ศกึษาด้วยตนเอง 3 ชัว่โมง/สปัดาห์ ในรูปแบบของรายงานการศกึษาค้นคว้า  
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 8.2 การวดัผล 
  คะแนนเตม็  100 คะแนน แบง่เป็น 
  - การเก็บคะแนนปฏิบตั ิในคาบเรียน   20% 

- คะแนนสะสมจากงานท่ีมอมหมาย      30% 
  - คะแนนชิน้งานกลางภาค    20% 
  - คะแนนชิน้งานปลายภาค    20% 
  - ความตัง้ใจ (เข้าเรียน, ตรงตอ่เวลา)   10%  
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9. รายละเอียดเนือ้หาวิชา 805 303 การใช้คอมพวิเตอร์เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรมขัน้สูง                
 

ที ่ ว/ด/ป หวัข้อ รายละเอียด กิจกรรม ผู้สอน 

1 06/06/55 แนะน าวชิา, วัตถุประสงค์, 
การวัดผล และท าความตกลง
ร่วมกับนักศึกษา เร่ืองหน่วย
การเรียนรู้ แผนการเรียนรู้  
 

อธิบายรายละเอียดของวิชา,
กิจกรรมในรายวิชา การ
ประเมินผล และทดสอบความรู้
เบือ้งต้น (Pre-test)  
 

บ. – ป.  อ.ชิงชยั ศิริธร 

2 13/06/55 ทบทวนการใช้เคร่ืองมือใน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(Viewports, Shortcuts, 
Navigation Tools and More) 
 

เรียนรู้และทบทวนและใช้
เคร่ืองมือในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

บ. – ป.  อ.ชิงชยั ศิริธร 

3 20/06/55 เทคนิคขึน้รูปทรงสามมิติ และ
การใช้คีย์ลัดเพื่อช่วยในการ
ท างาน 
(Creating Geometry, Editing 
Parameters, Keyboard 
Shortcuts and More) 
 

เรียนรู้และท าความเข้าใจ
เก่ียวกบัการขึน้รูปทรงสามมิต ิ
และการฝึกใช้คีย์ลดั 

บ. – ป.  อ.ชิงชยั ศิริธร 

4 27/06/55 เทคนิคขึน้รูปทรงสามมิติจาก
เส้น และการใช้คีย์ลดัเพื่อช่วย
ในการท างาน 
(Shapes - Sub-Object, Lofting, 
Lathing.) 
 

เรียนรู้และท าความเข้าใจ
เก่ียวกบัการขึน้รูปทรงสามมิต ิ
จากเส้น และการฝึกใช้คย์ีลดั 

บ. – ป.  อ.ชิงชยั ศิริธร 

5 04/07/55 การปรับแต่งวตัถุรูปทรงสาม
มิติ เบือ้งต้น 
(Modeling: Applying and 
Adjusting Modifiers) 
 

เรียนรู้การปรับแตง่รูปทรงสาม
มิติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

บ. – ป.  อ.ชิงชยั ศิริธร 

6 11/07/55 การสร้างวัตถุสามมิติ จากการ
ปรับแต่งรูปทรงเรขาคณิต 
(Modeling: Geometry - Sub-
Object Mode) 

 

เรียนรู้เทคนคิการปรับแตง่รูปทรง
สามมิตด้ิวยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

บ. – ป.  อ.ชิงชยั ศิริธร 
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ที ่ ว/ด/ป หวัข้อ รายละเอียด กิจกรรม ผู้สอน 

7 18/07/55 การสร้างวัตถุสามมิติ จากการ
ดัดแปลงและต่อเติม จาก
รูปทรงเรขาคณิต 

(Modeling: Geometry - 
Extrude, Bevel and Chamfer) 

 

เรียนรู้เทคนคิเพิ่มเติมในการ
ปรับแตง่รูปทรงสามมิตด้ิวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

บ. – ป.  อ.ชิงชยั ศิริธร 

8 25/07/55 เทคนิคการปรับแต่งและ
ประกอบ วตัถุสามมิตหิลาย
ชิน้เข้าด้วยกนั  
(Modeling: Boolean 
Techniques) 
 

เรียนรู้เทคนคิเพิ่มเติมในการ
ปรับแตง่รูปทรงสามมิตด้ิวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

บ. – ป.  อ.ชิงชยั ศิริธร 

8 01/08/55 
น าเสนอผลงาน 

 

ผลติชิน้งานออกแบบ ต้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ พร้อม
น าเสนอผลงาน แก่ คณาจารย์ 

บ.  อ.ชิงชยั ศิริธร 
 

 

  <===  สอบกลางภาค  ===>  

9 08/08/55 การก าหนดการเคลื่อนไหว
ให้กับวัตถุสามมิต ิ
(Animation : The Basics, 
Animating Transformations and 
Modifiers) 
 

เรียนรู้การสร้างการเคลือ่นไหว
ให้แกว่ตัถสุามมติิ 

บ. – ป.  อ.ชิงชยั ศิริธร 

10 15/08/55 การใส่พืน้ผิวและลวดลาย
ให้แก่วตัถุสามมิต ิ 
(The Material Editor) 
 

เรียนรู้การใสพ่ืน้ผิวและลวดลาย
แก่วตัถสุามมิต ิ

บ. – ป.  อ.ชิงชยั ศิริธร 

11 22/08/55 เทคนิคการใส่คุณสมบตัิ 
พืน้ผิวและลวดลาย ให้แก่วตัถุ
สามมิต ิ 
(Material Editor Maps :Diffuse, 
Bump, Reflection and Opacity) 
 
 
 

เรียนรู้เทคนคิการใสค่ณุสมบตัิ 
พืน้ผิวและลวดลาย ให้แกว่ตัถุ
สามมิต ิเช่น ความนนู,ความ
โปร่งใส เป็นต้น 
 

บ. – ป.  อ.ชิงชยั ศิริธร 
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12 29/08/55 การจัดแสงและมุมกล้อง 
ให้กับชิน้งานด้วย โปรแกรม
สามมิต ิ
(Lighting and Camera) 

เรียนรู้และฝึกหดั จดัแสง และ
การก าหนดมมุกล้อง ให้แก่
ชิน้งานในโปรแกรม สามมิติ  

บ. – ป.  อ.ชิงชยั ศิริธร 

13 5/09/55 การประมวลผล ชิน้งานสาม
มิติ เพื่อน าไปใช้กับ สื่อชนิด
ต่างๆ 
(Rendering ) 
 

เรียนรู้ถึงการตัง้คา่การประมวณ
ผล เพื่อให้ได้ชิน้งาน สาม มิติ ท่ี
สมบรูณ์และสามารถน าไปใช้กบั
สือ่ประเภทตา่งๆ ได้อยา่ง
เหมาะสม 

บ. – ป.  อ.ชิงชยั ศิริธร 

14 12/09/55 
น าเสนอผลงาน 

 

ผลติชิน้งานออกแบบ ต้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ พร้อม
น าเสนอผลงาน แก่ คณาจารย์ 

บ. – ป.  อ.ชิงชยั ศิริธร 
 

 

  <=== เร่ิมสอบปลายภาค  ===>  

 
หมายเหต ุ: กิจกรรม บ. – ป.  = บรรยาย + ปฏิบตัิ วงเล็บด้านท้ายหวัข้อ (S) Student – Centered มีการด าเนินการ
สอนโดยเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง 

 ก าหนดการสอนและนดัหมายชดเชย / นดัพิเศษของอาจารย์ผู้สอน อาจเปลีย่นแปลงแก้ไขจากตาราง
ข้างต้น ซึง่จะแจ้งให้ทราบลว่งหน้าในชัน้เรียน แจ้งทาง E-mail หรือติดประกาศหน้าห้องเรียน รวมถงึให้นักศึกษาตดิตามการ
ประกาศนัดหมายเพิ่มเติมบน Social Network  
 

WBA วนัเวลาในการจดัการเรียนการสอน รวมทัง้ห้องบรรยาย/สมัมนา จะนดัหมายร่วมกนัระหวา่ง
อาจารย์เจ้าของวิชาและนกัศกึษาท่ีลงทะเบียนเรียนในสปัดาห์แรกของภาคการศกึษา ก าหนดการสอนและนดั
หมายชดเชย อาจมีการเปล่ียนแปลงในรายละเอียดปลีกย่อย ซึง่จะแจ้งให้ทราบในชัน้เรียนตอ่ไป รวมถึงให้
นกัศกึษาตดิตามการประกาศนดัหมายเพิ่มเตมิบนเคลือขา่ย internet 

 
14. เอกสารอ้างองิและเอกสารเพิ่มเติม 
 http://www.adobe.com 
 http://www.autodesk.com 
 
 - เอกสารอ้างอิงใหม่ที่มีการจัดพิมพ์ (หนงัสือ, ต ารา, วารสาร และบทความวิชาการ) หรือเอกสารเผยแพร่เพิ่มเติม 
(สือ่อิเลคทรอนิคส์, วีดิทศัน์, ข่าวสาร) ในระหว่างภาคการศึกษาอาจารย์ผู้สอนจะแนะน าเพิ่มเติมในแต่ละครัง้ของการเข้าชัน้
เรียนตอ่ไป 
 

http://www.autodesk.com/
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15. ปีการศึกษาที่ใช้แผนการสอนนีม้ีส่วนใดได้รับปรับปรุงจากปีการศึกษาที่ผ่านมา 
15.1 เน้นการใช้งานผา่นทางเครือขา่ยสงัคมออนไลน์ ( Social Network ) แทนการใช้ email ติดตอ่รายบคุคล 

                 15.2 เพิ่มสือ่การเรียนรู้ เช่น E-Book, VDO Tutorial เพื่อให้นกัศกึษาสามารถทบทวนบทเรียนด้วยตวัเอง 
 


