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แผนการสอน 
หลกัสตูร 

 
1.  รหัสวิชา 805 324   ชื่อวิชา   การออกแบบตวัละคร และพืน้ฐานการเคลื่อนไหว   3(1-6-3)              
                                           CHARACTER DESIGN AND BASIC CHARACTER ANIMATION 

 
ภาคการศึกษา ต้น  ปีการศกึษา   2555     

          อาจารย์ผู้สอน อ. ชิงชยั ศิริธร  (Juiceclubs@hotmail.com) ,  
  

 
2. ค าอธิบายรายวิชา 

หลกัการและปฏิบตัิการด้านการออกแบบตวัละคร และพืน้ฐานการเคลือ่นไหว ทัง้ 2 มิติ และ 3 มิติ ซึง่ครอบคลมุถงึการ
ออกแบบและสร้างเอกลกัษณ์ของตวัละคร พร้อมทัง้ความสมัพนัธ์เช่ือมโยงกนัเองระหวา่งตวัละคร ในงานแอนิเมชนั, เกมส์, 
ภาพยนตร์ และสญัลกัษณ์ขององค์กร หรือ ทางด้านการตลาดในเชิงการพาณิชย์ 

 

3.  วัตถุประสงค์ของวิชา 
3.1 เพื่อให้นกัศกึษามีความรู้, ความเข้าใจในกระบวนการ การออกแบบตวัละคร (Character design) และ

ได้ฝึกทกัษะปฏิบตัิงานกระบวนการผลติสือ่มลัติมีเดียประเภทตา่งๆ เช่น อตุสาหกรรมภาพยนต์, อตุสาหกรรมแอนเิมชนั 
และ อตุสาหกรรมเกมส์ เป็นต้น 

3.2 เพื่อให้นกัศกึษามีความรู้, ความเข้าใจถงึวิธีการน าซอฟแวร์คอมพิวเตอร์ มาประยกุต์ใช้กบัการ 
ออกแบบตวัละคร (Character design) เพื่อสร้างสรรค์ชิน้งานของตนเอง 

3.3 เพื่อให้นกัศกึษามีทกัษะในการน าเสนอผลงาน ออกแบบตวัละคร(Character design) อยา่งมเีหตผุล
และเป็นระบบ 

 
4.  กิจกรรมการสอน/วิธีการวดัผล 
 การเรียนการสอน 
 4.1.1    บรรยาย 1 ชัว่โมง/สปัดาห์ พร้อมให้แบบฝึกหดั ให้นกัศกึษาน าเสนอผลงาน วิเคราะห์วจิารณ์  

   ถกปัญหา เสนอแนะแนวทางพฒันาการ หรือให้ศกึษาน าเสนอองค์ความรู้ที่ค้นคว้ามาในหวัข้อทีก่ าหนด 
4.1.2    ปฏิบตัิการ 6 ชัว่โมง/สปัดาห์ ในห้องปฏิบตัิการ หรือนอกสถานท่ี ตามที่อาจารย์ผู้สอนก าหนด 
4.1.3    ศกึษาด้วยตนเอง 3 ชัว่โมง/สปัดาห์ ในรูปแบบของงานมอบหมาย(Assignment) และรายงานการศกึษาค้นคว้า 

4.2 การวดัผล   คะแนนทัง้หมด 100% แบง่เป็น 
 คะแนนสะสมจากงานที่มอมหมายระหวา่งภาคการศกึษา คิดเป็น 60 % 

คะแนนจากผลงานออกแบบปลายภาคการศกึษา คิดเป็น 30 % 
การเข้าชัน้เรียนและการมีสว่นร่วม   คิดเป็น 10% 
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5.    รายละเอียดเนือ้หาวชิา  805 324 การออกแบบตวัละคร และพืน้ฐานการเคลื่อนไหว 

 
 

ครัง้ที ่ วนั
พฤหสับด ี

เนือ้หาวิชา กิจกรรม อาจารย์ 

1 7/6/2555 แนะน าวิชา และ ตกลงร่วมกบันกัศกึษาเร่ืองการเรียน
การสอน พร้อมทัง้ ทดสอบวดัทกัษะเบือ้งต้น 

ท าความตกลงร่วมกบันกัศกึษา เร่ืองหน่วยการ
เรียนรู้ แผนการเรียนรู้ กิจกรรมในรายวิชา การ
ประเมินผล และทดสอบความรู้เบือ้งต้น (Pretest ) 

อ.ชิงชยั 

2 14/6/2555 กายวิภาคพืน้ฐาน และ การปรับลายเส้นให้เหมาะสม
กบัการท างาน  

บรรยาย  S, E , Workshop อ.ชิงชยั 

3 21/6/2555 เทคนิคพืน้ฐานการก าหนดแสงเงาของตวัละคร  
 

บรรยาย  S, E , Workshop อ.ชิงชยั 

4 28/6/2555 การออกแบบตวัละคร ในงานอตุสาหกรรม เบือ้งตนั 
 

บรรยาย  S, E , Workshop อ.ชิงชยั 

5 5/7/2555 โครงสร้างในมมุมอง3มิติ ของตวัละคร ผ่านทางการปัน้ บรรยาย  S, E , Workshop อ.ชิงชยั 
6 12/7/2555 การถ่ายทอดโครงสร้างมมุมองตา่งๆของตวัละคร และ 

การออกแบบ Character Sheet เพ่ือใช้ในงานอตุสาหร
รม 

บรรยาย  S, E , Workshop อ.ชิงชยั 

7 19/7/2555 การก าหนด ข้อตอ่ และ การเคลื่อนไหวของตวัละคร 
 

บรรยาย  S, E , Workshop อ.ชิงชยั 

8 26/7/2555 การร่างแบบตวัละคร จากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(Digital Painting: Character Sketching) 

บรรยาย  S, E , Workshop อ.ชิงชยั 

สง่ แผนงานการออกแบบ (Concept Art) 
9 16/8/2555 การก าหนดทา่ทางของตวัละคร จากโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ (Digital Painting: Character 
Silhouettes) 

บรรยาย  S, E , Workshop อ.ชิงชยั 

10 23/8/2555 การออกแบบบรรยากาศแวดล้อมให้กบัตวัละคร 
(Digital Painting: Creating World) 

บรรยาย  S, E , Workshop อ.ชิงชยั 

11 30/8/2555 เทคนิคตา่งๆในการวาดและลงสตีวัละคร จาก
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(Digital Painting: Painting Techniques) 

บรรยาย  S, E , Workshop อ.ชิงชยั 

12 6/9/2555 การประยกุต์ใช้เทคนิคการวาดและลงสีตวัละคร ผ่าน
ภาพถ่ายจริง 
 (Digital Painting: Painting Techniques 2) 

บรรยาย  S, E , Workshop อ.ชิงชยั 

13 13/9/2555 การสร้างสื่อน าเสนอผลงาน จากโปรแกรม
คอมพิวเตอร์  
(Digital Painting: Compositing) 

บรรยาย  S, E , Workshop อ.ชิงชยั 

14 20/9/2555 การแก้ปัญหาตา่งๆในการท างาน จาก ผู้ มี
ประสบการณ์  

บรรยาย  S, E , Workshop อ.ชิงชยั 

15 27/9/2555 น าเสนองานออกแบบ S อ.ชิงชยั 

http://www.youtube.com/watch?v=meIOValetZw&list=UUbdyjrrJAjDIACjCsjAGFAA&index=2&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=meIOValetZw&list=UUbdyjrrJAjDIACjCsjAGFAA&index=2&feature=plcp
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S               หมายถึง มีการจดัการเรียนการสอนโดยเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง(Student-Centered) 
E  หมายถงึ มีการใช้สือ่อิเลคทรอนคิส์ประกอบในกระบวนการเรียนรู้ (E-Learning) 
Workshop            หมายถึง  มีการฝึกทกัษะจากการปฏิบตัิในห้องปฏิบตัิการและงานท่ีได้รับมอบหมาย 
 

WBA วนัเวลาในการจดัการเรียนการสอน รวมทัง้ห้องบรรยาย/สมัมนา จะนดัหมายร่วมกนัระหวา่งอาจารย์เจ้าของวชิาและ
นกัศกึษาที่ลงทะเบียนเรียนในสปัดาห์แรกของภาคการศกึษา ก าหนดการสอนและนดัหมายชดเชย อาจมกีารเปลีย่นแปลงใน
รายละเอียดปลกียอ่ย ซึง่จะแจ้งให้ทราบในชัน้เรียนตอ่ไป รวมถึงให้นกัศกึษาตดิตามการประกาศนดัหมายเพิ่มเติมบนเคลอืขา่ย 
internet 
 
6.    กิจกรรมที่เป็น E-learning 

 6.1 การจดัท าและคดัสรรค์ สือ่การเรียนรู้ ท่ีเหมาะสม ให้นกัศกึษาได้ทบทวนด้วยตนเองนอกชัน้เรียน 
 6.2 การใช้สือ่สงัคมออนไลน์ (Social Media) เพือ่สะดวกแกก่ารให้ค าปรึกษาและตดิตอ่สอบถาม  
  
 
7.       กิจกรรมที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (student-centered) 
                7.1 การท าความตกลงร่วมมือกบันกัศกึษา เร่ืองหนว่ยการเรียนรู้ แผนการเรียนรู้ กิจกรรมในรายวชิา และการประเมินผล 

  7.2 การค้นคว้าและน าเสนอตามหวัข้อ Case Study และการน าเสนอผลงานกลุม่และรายบคุคล 
 

8. เอกสารอ้างอิงและหนังสอือ่านเพิ่มเติม 
                ให้ค้นคว้าจากห้องสมดุคณะฯ รวมทัง้ที่อาจารย์ผู้สอนจะแนะน าเพิ่มเติมในแตล่ะหวัข้อ  ก าหนดการสอนและนดัหมาย 
ชดเชย/นดัพิเศษของอาจารย์ผู้สอน และตวัอาจารย์ผู้สอน อาจมกีารเปลีย่นแปลงในรายละเอียดปลกียอ่ย ซึง่จะแจ้งให้ทราบในชัน้
เรียนตอ่ไป รวมถงึให้นกัศกึษาตดิตามการประกาศนดัหมายเพิม่เติมบน internet 
 

9. ปีการศึกษาที่ใช้แผนการสอนนีม้ีส่วนใดได้รับปรับปรุงจากปีการศึกษาที่ผ่านมา 
    9.1 เน้นการใช้งานผา่นทางเครือขา่ยสงัคมออนไลน์ (Social Network ) แทนการใช้ email ติดตอ่รายบคุคล 
9.2 เพิ่มทกัษะในการน าเสนอผลงาน โดยการเน้นให้นกัศกึษาน าเสนอชิน้งานหลงัการฝึกทกัษะจากงานท่ีได้รับ
มอบหมาย 

    9.3.เพิ่มสือ่การเรียนรู้ เช่น E-Book, VDO Tutorial เพื่อให้นกัศกึษาสามารถทบทวนบทเรียนด้วยตวัเอง 
 


