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แผนการสอน 
หลกัสตูรการออกแบบอตุสาหกรรม 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
 

1.  รหัสวิชา  805 421  ชื่อวิชา การออกแบบมลัติมีเดีย และ แอนเิมชนั   (Multimedia and Animation Design)     4 (1-6-3)
    
 ภาคการศึกษา ต้น     ปีการศึกษา 2555  
 อาจารย์ผู้สอน อ. ชิงชยั  ศิริธร  e-mail : juiceclubs@hotmail.com 

                                           อ.พิเศษ 
 
2. ค าอธิบายรายวิชา 

          หลกัการออกแบบ และปฏิบตัิด้านการออกแบบงานกราฟิก ประเภทมลัติมีเดีย และแอนิเมชนั ทัง้2 มิติและ 3 มิติ  
 

3.  วัตถุประสงค์ของวิชา 
         3.1 เพื่อนกัศกึษามีความเข้าใจหลกัการและกระบวนการออกแบบสือ่มลัติมีเดีย และแอนิเมชนั ทัง้2 มิติและ 3 มิติ  
         อยา่งเป็นระบบ 

3.2 เพื่อให้นกัศกึษามีความรู้, ความเข้าใจถงึวิธีการน าซอฟแวร์คอมพิวเตอร์ มาประยกุต์ใช้กบัการออกแบบสือ่ 
มลัติมีเดีย และแอนิเมชนั เพื่อสร้างสรรค์ชิน้งานที่มคีณุภาพ 
3.3 เพื่อให้นกัศกึษามีทกัษะในการน าเสนอผลงาน การออกแบบสือ่มลัติมีเดยี และแอนิเมชนั อยา่งมเีหตผุลและเป็น
ระบบ 

 
4. เกณฑ์และวิธีการวัดผล/กิจกรรมการเรียนรู้ 
                       4.1.1  บรรยาย 2 ชัว่โมง/สปัดาห์ พร้อมให้แบบฝึกหดั ให้นกัศกึษาน าเสนอผลงาน วิเคราะห์วจิารณ์  

     ถกปัญหา เสนอแนะแนวทางพฒันาการ 
    4.1.2  ปฏิบตัิการ 6 ชัว่โมง/สปัดาห์ ในห้องปฏิบตักิาร หรือนอกสถานท่ี ตามที่อาจารย์ผู้สอนก าหนด 
   4.1.3  ศกึษาด้วยตนเอง 3 ชัว่โมง /สปัดาห์ ค้นคว้าข้อมลูเบือ้งต้นของการออกแบบมลัตมิีเดยี เพือ่ใช้ในงานพรีเซนต์ และ   
              โฆษณา 

             4.2 การวัดผล 
คะแนนทัง้หมด 100% แบง่เป็น 
คะแนนสะสมจากงานท่ีมอมหมายระหวา่งภาคการศกึษา คิดเป็น 5 0 %  
คะแนนการน าเสนอผลงาน    คิดเป็น 10%  
คะแนนจากผลงานออกแบบกลางภาคการศกึษา  คิดเป็น 10  %  
คะแนนจากผลงานออกแบบปลายภาคการศกึษา  คิดเป็น 20  %  
การเข้าชัน้เรียนและการมีสว่นร่วม    คิดเป็น 10%  
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5. หัวข้อที่สอนวชิา   805 421   การออกแบบมัลติมีเดีย และแอนิเมชนั  (Multimedia and Animation Design) 
 

ครัง้ที่ วันจนัทร์ เนือ้หา กิจกรรม อาจารย์ 
1 11/6/2555 แนะน าวชิา  ท าความตกลงร่วมกนักบันกัศกึษา 

เร่ืองหนว่ยการเรียนรู้ แผนการ
เรียนรู้ กิจกรรมในรายวชิา การ
ประเมินผล และทดสอบความรู้
เบือ้งต้น 

อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   

2 18/6/2555 การหาแรงบลัดาลใจและแนวคิดในการออกแบบงาน
มลัติมีเดียและแอนิเมชนั 
Pre-Poduction : Inspiration 

S, E,Workshop อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   

3 25/6/2555 การร่างแบบและการหาตวัอยา่งประกอบ ในงานมลัติมเีดีย
และแอนิเมชนั 
Pre-Poduction : Sketch Design  &  Reference 

S, E,Workshop อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   

4 2/7/2555 การวางแผนการท างานเบือ้งต้นในการสร้างงานมลัติมเีดียและ
แอนิเมชนั 
Pre-Poduction : Storyboard,Planning 

S, E,Workshop อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   

5 9/7/2555 การออกแบบ ตวัละคร (Character Design) และ กราฟิก
ประกอบ งานมลัตมิีเดียและแอนเิมชนั 
Pre-Poduction : Character Design, trStS Cht arhhC 

S, E,Workshop อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   

6 16/7/2555 การออกแบบบรรยากาศและภาพรวม ในงานมลัตมิีเดียและ
แอนิเมชนั 
Pre-Poduction : Environment Design, Concept Art 

S, E,Workshop อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   

7 23/7/2555 การสร้างงานมลัติมเีดียและแอนเิมชนัในรูป แบบจ าลอง  
Pre-Poduction : Animatic, Concept Art 

S, E,Workshop อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   

8 30/7/2555 การน าเสนอผลงานครัง้ที่1 / project design 1 S อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   

   ส่งผลงานออกแบบกลางภาคการศึกษา 

9 20/8/2555 การขึน้รูปโมเดลใน งานมลัติมเีดยีและแอนิเมชนั 2มติิ หรือ 3 
มิต ิ
Production : Modeling 

S, E,Workshop อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   

10 27/8/2555 การใสพ่ืน้ผิว,ลวดลาย และ กระดกูและข้อตอ่ตา่งๆ 
Production : UVmapping & Rigging 

S, E,Workshop อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   

11 3/9/2555 การออกแบบทา่ทางและเคลือ่นไหวในงานมลัตมิีเดียและ
แอนิเมชนั 2มิติ หรือ 3 มิต ิ
Production : Animate 
 

S, E,Workshop อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   
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12 10/9/2555 การจดัแสงและการวางมมุกล้องในงานมลัติมเีดียและ
แอนิเมชนั 2มิติ หรือ 3 มิต ิ
Production : Lighting&Camera Control 

S, E,Workshop อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   

13 17/9/2555 การประมวลผลงาน มลัติมเีดียและแอนิเมชนั 2มิติ หรือ 3 มิติ
ด้วยโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
 Production : Rendering 

S, E,Workshop อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   

14 24/9/2555 การตกแตง่ชิน้งานและการใสเ่สยีง ในงานมลัติมเีดยีและ
แอนิเมชนัด้วยโปรแกรมคอมพวิเตอร์  
Post-Production : Compositing & Sound 

S, E,Workshop อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   

15 1/10/2555 น าเสนอการออกแบบ(Final project Presentation) S อ. ชิงชยั 
อ.พิเศษ   

16  ส่งผลงานออกแบบปลายภาคการศึกษา 

 
S   หมายถงึ มีการจดัการเรียนการสอนโดยเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง (Student-Centered) 
E   หมายถงึ  การใช้สือ่อิเลคทรอนิคส์ประกอบในกระบวนการเรียนรู้ (E-Learning) 
Workshop  หมายถึง มกีารฝึกทกัษะจากการปฏิบตัใินห้องปฏิบตักิารและงานท่ีได้รับมอบหมาย 

     
WBA วนัเวลาในการจดัการเรียนการสอน รวมทัง้ห้องบรรยาย /สมัมนา จะนดัหมายร่วมกนัระหวา่งอาจารย์เจ้าของวชิาและ

นกัศกึษาที่ลงทะเบียนเรียนในสปัดาห์แรกของภาคการศกึษา ก าหนดการสอนและนดัหมายชดเชย อาจมกีารเปลีย่นแปลงใน
รายละเอียดปลกียอ่ย ซึง่จะแจ้งให้ทราบในชัน้เรียนตอ่ไป รวมถึงให้นกัศกึษาตดิตามการประกาศนดัหมายเพิ่มเติมบนเคลอืขา่ย internet 
 
6 .      กิจกรรมที่เป็น e-learning 

 6.1 การจดัท าและคดัสรรค์ สือ่การเรียนรู้ ท่ีเหมาะสม ให้นกัศกึษาได้ทบทวนด้วยตนเองนอกชัน้เรียน 
 6.2 การใช้สือ่สงัคมออนไลน์ (Social Media) เพื่อสะดวกแก่การให้ค าปรึกษาและตดิตอ่สอบถาม  
  
 
7.       กิจกรรมที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (student-centered) 

              7.1 การท าความตกลงร่วมมือกบันกัศกึษา เร่ืองหนว่ยการเรียนรู้ แผนการเรียนรู้ กิจกรรมในรายวิชา และการประเมินผล 
7.2 การค้นคว้าและน าเสนอตามหวัข้อ Case Study และการน าเสนอผลงานกลุม่และรายบคุคล 

 
 

8. เอกสารอ้างอิงและหนังสอือ่านเพิ่มเติม 
        ให้ค้นคว้าจากห้องสมดุ รวมทัง้ที่อาจารย์ผู้สอนจะแนะน าเพิม่เติมในแตล่ะหวัข้อ  ก าหนดการสอนและนดัหมาย 
ชดเชย/นดัพิเศษของอาจารย์ผู้สอน และตวัอาจารย์ผู้สอน อาจมกีารเปลีย่นแปลงในรายละเอียดปลกียอ่ย ซึง่จะแจ้งให้ทราบในชัน้เรียน
ตอ่ไป รวมถึงให้นกัศกึษาตดิตามการประกาศนดัหมายเพิ่มเติมบน internet 
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9.      ปีการศึกษาที่ใช้แผนการสอนนีม้ีส่วนใดได้รับปรับปรุงจากปีการศึกษาที่ผ่านมา 
9.1 เน้นการใช้งานผา่นทางเครือขา่ยสงัคมออนไลน์ (Social Network ) แทนการใช้ email ติดตอ่รายบคุคล 

9.2 เพิ่มทกัษะในการน าเสนอผลงาน โดยการเน้นให้นกัศกึษาน าเสนอชิน้งานหลงัการฝึกทกัษะจากงานท่ีได้รับมอบหมาย 
 9 .3.เพิ่มสือ่การเรียนรู้ เช่น E-Book, VDO Tutorial เพื่อให้นกัศกึษาสามารถทบทวนบทเรียนด้วยตวัเอง 

 


