
โครงการพัฒนาทักษะด้านการประกวดและการน าเสนอผลงานออกแบบ 
สาขาวิชาการออกแบบอุตสาหกรรม  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

ประจ าปี พ.ศ. 2557 
 

1) หลักการและเหตุผล 
การจัดการเรยีนการสอนในด้านการออกแบบอุตสาหกรรม นอกจากความรู้ความสามารถในทางวิชาการแล้ว บณัฑิตมคีวาม

จ าเป็นต้องพัฒนาทักษะและศักยภาพด้านการน าเสนอผลงานในรูปแบบท่ีหลากหลาย ยืดหยุ่น และสอดคล้องกับบริบทแวดล้อมของ
ผลงาน กลุม่เป้าหมาย และการแขง่ขันทางการตลาด 

การที่จะพัฒนาทักษะเหล่านี้ นักศกึษาจ าเป็นท่ีจะต้องสัมผสักับสถานการณ์จริง หรือสถานการณเ์สมือนจริง การรับโจทย์
งาน การพัฒนาแนวคิด ทักษะการสื่อสารแลกเปลี่ยน การท างานเปน็ทีม การน าเสนองาน การจัดแสดงผลงาน การมีปฏสิัมพันธ์กับ
บุคคลที่มีบทบาทเกีย่วข้องในสถานการณต์่างๆ อย่างเหมาะสม ซึ่งสถานการณด์ังกล่าวมักพบได้ในงานประกวดผลงานออกแบบ งาน
สัมมนาเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาผลิตภณัฑ์ ซึ่งจัดขึ้นสม่ าเสมอโดยผูป้ระกอบการผลติสินคา้ต่างๆ รวมถึงหน่วยงานราชการบางแห่ง 
แต่กิจกรรมดังกล่าวมักจัดขึ้นเพื่อวัตถุประสงค์ให้ไดร้ับแนวคิดการออกแบบใหม่ๆ ส าหรับผู้จัดกิจกรรมเป็นหลัก นักศึกษาที่เข้าร่วมจึง
ไม่ได้ประโยชน์ในการเรียนรู้ประเด็นส าคญัในการท างานมากเท่าท่ีควร หรือได้รับการถ่ายทอดทักษะทีส่ าคัญจากพ่ีเลีย้งโครงการต่างๆ 
เฉพาะในกลุ่มทีผ่่านเข้ารอบสูงขึ้นไปแล้ว ซึ่งนักศึกษาท่ีขาดโอกาสยงัมีจ านวนมากกว่า 

โครงการนี้นอกจากจะเน้นการพัฒนาทักษะและให้นักศึกษาท าความเข้าใจกับองค์ประกอบของการแขง่ขันมากกว่าเน้นผล
ของการประกวดแข่งขันซึ่งเป็นประเด็นส าคัญขององค์กรเอกชนภายนอกแล้ว ยังผนวกการสร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่าง
สถาบันการศึกษาและผลติบัณฑิตด้านการออกแบบท้ังภายในประเทศและต่างประเทศด้วย เพื่อให้เกดิการแลกเปลีย่นเรยีนรู้ การ
สร้างความกระตือรือร้นในการพัฒนาตนเองของนักศึกษา รวมถึงการประชาสัมพันธ์บัณฑิตและหลักสตูรการออกแบบอุตสาหกรรม 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลัยขอนแก่นไปพร้อมกัน 

 
2) วัตถุประสงค ์

2.1) เพื่อพัฒนาทักษะการน าเสนอผลงานของนักศึกษา การสื่อสาร การช้ีประเด็นส าคญั โดยเลือกใช้เครื่องมือและวิธีการ
สื่อสารผลงาน ได้เหมาะสมกับบรบิทแวดล้อมท่ีต่างไปจากห้องเรยีน 

2.2) เพื่อท าความรู้จักและเรียนรู้ความสามารถของนักศึกษาสาขาออกแบบของสถาบันอื่นทั้งในและต่างประเทศ 
เปรียบเทยีบกับตนเอง เพื่อสร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนาตนเองยิง่ขึ้นของนักศึกษา 

2.3) เพื่อสร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่างสถาบันการศึกษา เป็นพันธมิตรในการพัฒนาคณุภาพบณัฑิตซึ่งกันและกัน 
2.4) เพื่อประชาสัมพันธ์หลักสูตรการออกแบบอุตสาหกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ และวิชาชีพออกแบบให้เป็นที่รู้จัก

และเข้าใจสู่สาธารณะยิ่งขึ้น 
 

3) หน่วยงานที่รับผิดชอบ 
หลักสตูรการออกแบบอุตสาหกรรม โดยมคีณะผูด้ าเนินการได้แก ่
3.1) อ. ชลวุฒิ พรหมสาขา ณ สกลนคร 
3.2) อ. ดร. ชนัษฎา จุลลัษเฐียร 
3.3) อ. ชวนะพล น่วมสวัสดิ ์
3.4) ผศ. ธนสิทธิ์ จันทะร ี
3.5) อ. ขวัญหทัย ธาดา 
3.6) อ. อภิญญา อาษาราช 



3.7) อ.ชิงชัย ศิริธร 
3.8) นางสาวฉัตรฤดี ประทุมไชย 
3.9) นายจักริน เงินทอง 
3.10) นางกชามาส ทินราช 
3.11) นางสาวกรรณภสัส์  สิริเกยีรติ 
3.12) นายทวี  มณีสาย 
3.13) นายชวน  สีเรือง 
3.14) นายศิริวุฒิ  รสหอม 
3.15) นายจันทร์ศรี  ผุยโสภา 
3.16) นายชะลอ  ซ้อนเปียยูง 
 

4) วิธีการด าเนินการ 
4.1) ประสานงานกับเครือข่ายสถาบันการศึกษา ก าหนดปฏิทินและหัวข้อการท างาน 
4.2) จัดบรรยายร่วมกันให้กับของนักศึกษาสถาบันเครือข่ายที่เข้าร่วม 
4.3) จัดกิจกรรมสมัมนาเชิงปฏิบัติการ(Workshop) ร่วมกันเพื่อสรา้งสรรค์ผลงาน 
4.4) จัดกิจกรรมน าเสนอ และแลกเปลีย่นเรียนรู้จากผลงาน 
4.5) จัดนิทรรศการน าเสนอผลงานท่ีไดจ้ากกิจกรรม สู่สาธารณะ 
 

5) งบประมาณ 

ล าดับ รายการ 
จ านวน
คน 

จ านวน 
ราคาต่อ
หน่วย 

รวม 
(บาท) 

1 ค่าที่พัก 
   ม.แห่งชาติลาว 
   ม.อุบลราชธาน ี
   ม.ราชมงคลล้านนา ภาคพายัพ  
   ม.มหาสารคาม 
   ม.ราชภัฏอุดรธาน ี

 
13 ห้อง 

 
6  ห้อง 
6  ห้อง 
6  ห้อง 
6  ห้อง 

 
3 
 
2 
2 
2 
2 

 
400 

 
400 
400 
400 
400 

 
15,600 

 
4,800 
4,800 
4,800 
4,800 

รวม  34,800 
2 ค่าเดินทาง 

   ม.แห่งชาติลาว   
   ม.อุบลราชธาน ี
   ม.ราชมงคลล้านนา ภาคพายัพ   
   ม.มหาสารคาม   
   ม.ราชภัฏอุดรธานี   

 
7,000 
7,000 
15,000 

 8,000 
8,000 

 

   
 7,000 

7,000 
15,000 
8,000 
8,000 

รวม  45,000   
 

3 ค่าอาหารกลางวัน 100  คน 2  ครั้ง 100 20,000 



ล าดับ รายการ 
จ านวน
คน 

จ านวน 
ราคาต่อ
หน่วย 

รวม 
(บาท) 

4 ค่าเลี้ยงข้าวตอนกลางคืนอาจารย ์    4,000 
4 ค่าอาหารว่างพร้อมเครื่องดื่ม 100  คน 4  ครั้ง 30 12,000 
5 ค่าพิมพ์สูจิบัตร 70,000   70,000 
6 ค่าวิทยากรบรรยาย  “การออกแบบของเล่น”  และ  

“วัฒนธรรมการออกแบบ” 
2  คน   5,000 

7 ค่าเดินทางวิทยากรกรุงเทพ – ขอนแก่น 1  คน   6,000 
8 ค่าที่พักวิทยากร 1 คืน   1,200 
9 ค่าวัสดุ – อุปกรณ์  ในการ  Workshop 15,000   15,000 
10 ค่าเช่าสถานท่ี  ในการ  Workshop 8,000   8,000 

 รวมท้ังสิ้น 221,000 
หมายเหตุ : ถัวเฉลี่ยทุกรายการ 
 
6) การตอบสนองยุทธศาสตร์คณะและความเชื่อมโยง 

ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 2 การผลิตบัณฑิตทีด่ี กลยุทธ์ที่ 2.2 การจัดการเรยีนการสอนที่ดี  
 
7) ตัวชี้วัดผลส าเร็จของโครงการ 

7.1) มีความร่วมมือกับสถาบันการศึกษาด้านการออกแบบเครือข่าย อย่างน้อย 1 สถาบัน 
7.2) มีจ านวนนักศึกษาเข้าร่วมโครงการ รวมทั้งสิ้น อย่างน้อย 150 คน  
7.3) มีผลงานออกแบบจากนักศึกษาเขา้ร่วมโครงการ อย่างน้อยร้อยละ 80 ของที่ได้มอบหมาย 
7.4) มีการจัดแสดงผลงานจากโครงการสู่สาธารณะชน อย่างน้อย 1 ครั้ง 
 

8) ผู้เข้าร่วมโครงการ 
ผู้เข้าร่วมโครงการ จ านวนประมาณ 100 คน ประกอบด้วย 
8.1) นักศึกษาสาขาวิชาการออกแบบอุตสาหกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ช้ันปีท่ี 2,4 
8.2) นักศึกษาคณะศลิปะประยุกต์และการออกแบบ มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี ช้ันปีท่ี 4 
8.3) นักศึกษาคณะศลิปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชมงคลล้านนา ภาคพายัพ ช้ันปีท่ี 4 
8.4) นักศึกษาคณะสถาปัตยกรรรมศาสตร์ (ออกแบบผลติภณัฑ์) มหาวิทยาลัยแห่งชาตลิาว ช้ันปีท่ี 2 
8.5)  นักศึกษาคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมติศิลป์ มหาวทิยาลัยมหาสารคาม ช้ันปีท่ี 2 
8.6) นักศึกษาคณะเทคโนโลยี สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอดุรธานี ช้ันปีท่ี 2 
8.7) อาจารย์และนักศึกษาคณะอุตสาหกรรมสร้างสรรค์   มหาวิทยาลัยราชภัฏกาฬสินธุ์ 

 
9)  วัน เวลา สถานที่ 

ตารางสรุปกิจกรรมโครงการฯ 
ล าดับ รายการ วันเวลา ค าอธิบายเพิ่มเติม 
1 จัดอบรมเชิงปฏิบัติการ  

Cultural  Toy  Design 
1 – 3  มีนาคม  2557 คณาจารย์สาขาวิชาการออกแบบอุตสาหกรรม

ร่วมกับนศ .จัดอบรม เชิงปฏิ บั ติ การในหั วข้ อ 



ล าดับ รายการ วันเวลา ค าอธิบายเพิ่มเติม 
 Cultural  Toy  Design ป ร ะ ก อ บ ด้ ว ย ก า ร

ออกแบบตามโจทย์และท าต้นแบบงานคอนเซ็ป 3 
มิติ โดยมี นศ.สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์ ม.แห่งชาติ
ลาว ช้ันปีที่  2 และนศ.สาขาวิชาการออกแบบ
อุตสาหกรรม ช้ันปีท่ี 2 ร่วมกิจกรรม 

2 จัดนิทรรศการน าเสนอผลงาน
ร่วม 

3-5 มีนาคม 2557 จัดนิทรรศการโครงการออกแบบทางอุตสาหกรรม
และนิทรรศการร่วม 6 สถาบัน   ดั งรายนาม
ผู้เข้าร่วมโครงการข้างต้น ณ ศูนย์การค้าเซ็นทรัล
พลาซ่า ขอนแก่น 

 
 

รายละเอียดกิจกรรมโครงการฯ 

ช่วงที่ 1) การจัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ  
 กลุ่มเป้าหมาย 

นักศึกษาสาขาวิชาการออกแบบอุตสาหกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ช้ันปีท่ี 2 
นักศึกษาคณะศลิปะประยุกต์และการออกแบบ มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี ช้ันปีท่ี 2 
นักศึกษาคณะศลิปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชมงคลล้านนา ภาคพายัพ ช้ันปีท่ี 2 
นักศึกษาคณะสถาปัตยกรรรมศาสตร์ (ออกแบบผลติภณัฑ์) มหาวิทยาลัยแห่งชาตลิาว ช้ันปีท่ี 2 
นักศึกษาคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมติศิลป์ มหาวทิยาลัยมหาสารคาม ช้ันปีท่ี 2 
นักศึกษาคณะเทคโนโลยี สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอดุรธานี ช้ันปีท่ี 2 

 วิทยากรด าเนินงาน คณาจารย์สาขาวิชาการออกแบบอุตสาหกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มข. และวิทยากรภายนอก 
 
 
ก าหนดการฝึกปฏิบัติการ “Toys : A culture inspired design” 
ณ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น  

 
วันที่ 1 มีนาคม 2557 
09.00-12.00 น.   นักศึกษาและคณาจารย์ จากสถาบันต่างๆ มาถึงคณะสถาปตัยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
12.00-13.00 น.  รับประทานอาหารกลางวัน 
13.00-13.15 น.  คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ม.ขอนแก่น กล่าวเปิดงาน 
13.15-14.15 น.  บรรยาย หัวข้อ “วัฒนธรรมกับการออกแบบ” โดย อ.ขาม จาตรุงคกุล  
   อาจารย์คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สาขาวิชาการออกแบบอุตสาหกรรม ม.ขอนแก่น 
14.15-14.30 น.  พักรับประทานอาหารว่าง 
14.30-15.30 น.  บรรยาย หัวข้อ “การออกแบบของเล่น” โดยนักออกแบบของเล่นมอือาชีพ 
15.30-16.30 น.  นักศึกษาแบ่งกลุ่มระดมสมองเพื่อก าหนดประเด็นในการออกแบบของเล่นเชิงวัฒนธรรม 
17.30-19.30น.  ประชุมปรึกษาหารือความร่วมมือระหว่างสถาบันการศึกษาและรับประมานอาหารเย็นร่วมกัน 
 



 
วันที่ 2 มีนาคม 2557  
09.00-10.30 น.  นักศึกษาแต่ละกลุ่มน าเสนอประเด็นในการออกแบบของเล่นเชิงวัฒนธรรม 
10.30-10.45 น.  พักรับประทานอาหารว่าง 
10.45-12.00 น.  นักศึกษาระดมสมองปฏบิัติการออกแบบของเล่นฯ (Idea Sketch) 
12.00-13.00 น.  พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00-15.00 น.  นักศึกษาระดมสมองปฏบิัติการออกแบบ (Idea Sketch) และจัดท า Model study  ของเล่นฯ 
15.00-16.30 น.  น าเสนอผลงาน 
22.00-24.00 น.  ตัวแทนนักศึกษาน าผลงานไปตดิตัง้จัดแสดง ณ ศูนย์สรรพสินคา้เซ็นทรัลพลาซ่า  ขอนแก่น  
   ช้ัน 1  
วันที่ 3 มีนาคม 2557 
10.00-15.00 น.  แสดงผลงานจากกิจกรรมฝึกปฏิบตัิการ “Toys: A culture inspired design” 
15.00-16.00 น.  เปิดงานนิทรรศการอย่างเป็นทางการโดยผู้ว่าราชการจังหวัดขอนแก่นและอธิการบดี  
   มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
   ช่วงเวลาแสดงผลงาน 3-5 มีนาคม 2557 ณ ณ ศูนย์สรรพสินค้าเซ็นทรัลพลาซ่า ขอนแก่น  
 
หมายเหตุ : วัสดุอุปกรณ์ที่เตรียมให้ ได้แก่ กระดาษ A-4, กระดาษแข็ง 100 ปอนด์, กระดาษชานอ้อย, กาว, ปริ้นเตอร์,      
โน๊ตบุ้คส่วนกลาง 
 
             : สิ่งที่ให้น ามาเอง ได้แก่ คัทเตอร์ กรรไกร ไม้บรรทัด อุปกรณ์วาดเขียนร่างแบบลงสีหรือเครื่องมือช่วยในการ-          
ออกแบบตามความถนัด 
 
ช่วงที่ 2) การจัดนิทรรศการโครงการออกแบบทางอุตสาหกรรม 
 นิทรรศการโครงการออกแบบมี นักศึกษาสาขาวิชาการออกแบบอุตสาหกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ช้ันปีท่ี 4 เป็นผู้
ด าเนินโครงการหลักของนิทรรศการ  ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งในกิจกรรมการเรียนรายวิชา 805 499 โครงการออกแบบทางอุตสาหกรรมและ
รายวิชา 805 492 สัมมนาทางการออกแบบทางอุตสาหกรรม 2  มหีน้าท่ีดังนี้   
 2.1 ออกแบบธีมภาพรวมนิทรรศการ 
 2.2 ออกแบบผังการจัดแสดง 
 2.3 ประสานงานกับหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง 

2.4 จัดท านิทรรศการ 
 2.5 ด าเนินกิจกรรมระหว่างการจดัแสดงนิทรรศการ 
 ระยะเวลาด าเนินกิจกรรมตลอดภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 
 
 
 
 
 
 



  
ก าหนดการ การจัดนิทรรศการแสดงผลงานนักศกึษาชัน้ปีที่ 4 
ระหว่างวันที่  3-5  มีนาคม  2557 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
วันจันทร์ที่  3  มี.ค.  57 
10.00 น. - 11.00 น.   กล่าวเชิญอาจารย์และแขกผูม้ีเกียรติชมการน าเสนอผลงาน   
     วิทยานิพนธ ์ของนักศึกษา ID ปี 4 
     ( 2 ผลงาน ผลงานละประมาณ 30 นาที ) 
11.00 น. - 12.00 น.   อาจารย์พักรับประทานอาหาร 
     การแสดงของวงดนตรี บนเวที และการพูดแนะน าสาขา 
12.00 น. -15.30 น.   กลับเข้าสู่การตรวจการน าเสนอผลงานวิทยานิพนธ์ ชองนักศึกษา   
     ID ช้ันปีท่ี 4 
     ( 7 ผลงาน ผลงานละประมาณ 30 นาที  
15.30 น. - 16.00 น. เตรียมพิธีการเปดิงาน ( ฝ่ายพิธีการ ) /  
 ชมนิทรรศการ ( ผู้เข้าชม ) 
 กล่าวน าโครงการโดยคณบดี  คณะสถาปัตกรรมศาสตร์และ อาจารย์หัวหน้า

สาขาวิชาการออกแบบอุตสาหกรรม  
 ประธานกลา่วเปิดงาน  พร้อมจดุพลุ 

 (อธิการให้โอวาท / ผู้ว่าเปิดงาน) 
16.00 น. – 16.30 น. การแสดงเต้นโดยหน้ามา่น kamibfun 18 
 แฟช่ันโชว์ผลงานจากน้อง ปี 2-3 
 แฟช่ันโชว์ผลงานของนักศึกษาปี 4  
16.30 น. - 17.00 น. เชิญประธานเดินชมนิทรรศการของนักศึกษาช้ันปีท่ี 4 
17.00 น. - 20.00 น.   กลับเข้าสู่การตรวจการน าเสนอผลงานวิทยานิพนธ์ ชองนักศึกษา   
     ID ช้ันปีท่ี 4 
     ( 5 ผลงาน ผลงานละประมาณ 30 นาที) 
20.00 น. - 21.00 น.   การแสดงวงดนตร ี
     และชมนิทรรศการตามอัธยาศยั (ฉายหนังสั้น บนเวที) 
 
***** ที่ Baan & beyond โชว์ผลงานนักศึกษาสาขาเฟอร์นิเจอร ์ตั้งแต่เวลา 10.00-21.00 น.***** 
 
วันอังคารที่  4  มี.ค.  57 
10.00  น.- 10.30 น.     พิธีกรกล่าวแนะน านิทรรศการ และเชิญอาจารย์และผูเ้ข้าชม   
     ชมนิทรรศการผลงานวิทยานิพนธ ์ชองนักศึกษา ID ช้ันปีท่ี 4 
10.30 น. - 12.00 น.   การน าเสนอผลงานวิทยานิพนธ ์ของนักศึกษา ID ปี 4 
     ( 3 ผลงาน ผลงานละประมาณ 30 นาที ) 
12.00 น. - 13.00 น.   อาจารย์พักรับประทานอาหาร 
     การแสดงของวงดนตร ี



     สัมนาภาษาไอดี โดยนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบอุตสาหกรรม 
13.00 น. -15.30 น.   สัมนาภาษาไอดี โดยนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบอุตสาหกรรม16.00 น. - 17.30 น.
     เข้าสู่การตรวจการน าเสนอผลงานวิทยานิพนธ์ ชองนักศึกษา   
     ID ช้ันปีท่ี 4 
     ( 3 ผลงาน ผลงานละประมาณ 30 นาที) 
17.30 น. - 19.00 น.   การตรวจการน าเสนอผลงานของนักศึกษาสาขาออกแบบเรขน-  
     ศิลป์และสื่อสิ่งพิมพ์ แฟช่ันโชว์บนเวที  
19.00 น. - 20.00 น.   การแสดงวงดนตร ี
20.00 น. - 21.00 น.    ชมนิทรรศการตามอัธยาศยั (ฉายหนังสั้น บนเวที) 
 
**** 13.00-15.00 น.       นักศึกษาสาขาเฟอร์นเิจอร์ น าเสนอผลงานท่ี Baan & beyond **** 
 
วันพุธที่  5  มี.ค.  57 
10.00  น.- 10.30 น.     พิธีกรกล่าวแนะน านิทรรศการ และเชิญอาจารย์และผูเ้ข้าชม   
     ชมนิทรรศการผลงานวิทยานิพนธ ์ชองนักศึกษา ID ช้ันปีท่ี 4 10.30 น. - 12.00 น.
     การน าเสนอผลงานวิทยานิพนธ ์ของนักศึกษา ID ปี 4 
     ( 3 ผลงาน ผลงานละประมาณ 30 นาที ) 
12.00 น. - 13.00 น.   อาจารย์พักรับประทานอาหาร 
     การแสดงของวงดนตร ี
     สัมนาภาษาไอดี โดยนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบอุตสาหกรรม 
13.00 น. -17.00 น.   กลับเข้าสู่การตรวจการน าเสนอผลงานวิทยานิพนธ์ ชองนักศึกษา   
     ID ช้ันปีท่ี 4 
     ( 8 ผลงาน ผลงานละประมาณ 30 นาที) 
17.00 น. - 18.00 น.    การแสดงแฟช่ันโชว์ผลงานจากนักศึกษาช้ันปีท่ี 3 
18.00 น. - 20.00 น.   กลับเข้าสู่การตรวจการน าเสนอผลงานวิทยานิพนธ์ ชองนักศึกษา   
     ID ช้ันปีท่ี 4 
     ( 4 ผลงาน ผลงานละประมาณ 30 นาที โดยมีการน าเสนอผลงาน  
     ของนักศึกษาสาขาออกแบบเรขนศิลป์และสื่อสิ่งพิมพ์ และสาขา  
     ออกแบบสิ่งทอ แฟช่ันโชว์บนเวที)  
20.00 น. - 20.30 น.    กล่าวปิดงานโดยอาจารย์หัวหน้าสาขาวิชาการออกแบบ   
     อุตสาหกรรม  
20.30 น. -21.00 น.   ชมนิทรรศการตามอัธยาศยั ปิดงาน 
*** ตารางกิจกรรมอาจมีการเปลีย่นแปลงไดต้ามความเหมาะสมและจะแจกแจงรายละเอียดภายหลังอีกครั้ง 
***** ที่ Baan & beyond โชว์ผลงานนักศึกษาสาขาเฟอร์นิเจอร ์ตั้งแต่เวลา 10.00-21.00 น.**** 
 
   
 
 



ช่วงที่ 3) การจัดนิทรรศการร่วม 6 สถาบัน 
 ด าเนินการประสานท้ัง 6 สถาบัน ในการน าผลงานมาจัดนิทรรศการร่วมกัน  และน าผลงานจากการจดัอบรมเชิงปฏิบตัิร่วม
แสดงในครั้งนี้ด้วย 
 
ปฏิทินเตรียมการ 

ล าดับ กิจกรรม 
ระยะเวลา 

พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 
1 ประสานงาน 6 สถาบันเป้าหมาย                     
2 นัดประชุมเตรยีมความพร้อม                     
3 เตรียมด าเนินกิจกรรมเชิงปฏิบัติการ                     
4 จัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ                     
5 เตรียมพื้นท่ีรองผลติผลิตภัณฑ์เพื่อจัด

นิทรรศการร่วม 
                    

6 จัดนิทรรศการฯ                     
7 สรุปผลการด าเนินงาน                     

 
 (รายละเอียดสถานท่ีและก าหนดการ อาจปรับเปลี่ยนเล็กน้อยตามความเหมาะสม) 

 
10) ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

10.1) นักศึกษาได้เรียนรู้และพัฒนาทักษะการน าเสนอผลงานออกแบบ ในสถานการณ์แข่งขันจริง 
10.2) นักศึกษาได้เรียนรู้และพัฒนาทักษะการเข้าสังคมและท างานร่วมกัน 
10.3) ได้เครือข่ายความสัมพันธ์ดา้นการพัฒนาบัณฑติ กับหลักสูตรที่เกี่ยวข้องในสถาบันอื่น ท้ังในและต่างประเทศ  
10.4) ได้จัดกิจกรรมการประชาสมัพันธ์หลักสตูรการออกแบบอุตสาหกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ และวิชาชีพ   

 ออกแบบให้เป็นท่ีรู้จักและเข้าใจสูส่าธารณะ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
  


