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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบ 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  สาขาวิชาการออกแบบ 
   

หมวดที่ 1.  ข้อมูลทั่วไป 

  
1.  รหัสและชื่อหลักสูตร  
     ภาษาไทย หลักสตูรการออกแบบบัณฑติ  สาขาวิชาการออกแบบ 
     ภาษาอังกฤษ Bachelor of Design  Program in  Design 
  
2.  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
     ชื่อเต็ม (ภาษาไทย) การออกแบบบัณฑติ (การออกแบบ) 
     ชื่อย่อ (ภาษาไทย) อบ.บ. (การออกแบบ) 
     ชื่อเต็ม (ภาษาอังกฤษ) Bachelor of Design (Design) 
     ชื่อย่อ (ภาษาอังกฤษ) B.Des. (Design) 
  
3.  วิชาเอก ออกแบบผลิตภัณฑ ์

ออกแบบกราฟิกและมลัตมิีเดยี 
ออกแบบตกแต่งภายใน 

  
4.  จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอด 
     หลักสูตร 

137  หน่วยกิต 

  
5.   รูปแบบของหลักสูตร  
     5.1  รูปแบบ หลักสตูรระดับปริญญาตรี   
     5.2  ประเภทของหลักสูตร หลักสตูรทางวิชาการ 
     5.3  ภาษาท่ีใช้ ภาษาไทย  และภาษาอังกฤษบางรายวิชา 
     5.4  การรับเข้าศึกษา รับนักศึกษาไทย  และนักศึกษาชาวต่างประเทศท่ีสามารถใช้ภาษาไทยเป็นอย่างด ี
     5.5  ความร่วมมือกับสถาบนัอื่น - 
     5.6  การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จ   
           การศึกษา 

ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลกัสูตร 
 เป็นหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565  ปรับปรุงจากหลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ พ.ศ. 2560 

คณะกรรมการกลั่นกรองหลักสูตรของมหาวิทยาลัย เห็นชอบในการประชุมครั้งที่ 4/2565  เมื่อวันท่ี  18  กุมภาพันธ์  
2565 
สภามหาวิทยาลยั อนุมัติหลักสตูรในการประชุมครั้งท่ี  3/2565 เมื่อวันท่ี  2  มีนาคม  2565 
เปิดสอน ภาคการศึกษาต้น   ปีการศึกษา 2565                                                                                   

  
7.  ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
 หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึ กษา

แห่งชาติ พ.ศ. 2552  ในปีการศึกษา  2567 
  
8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
 ผู้ส าเร็จการศึกษา สามารถประกอบอาชีพในภาคราชการ รัฐวิสาหกิจหรือภาคเอกชน รวมถึงการประกอบอาชีพอิสระ 

เช่น  นักออกแบบผลิตภัณฑ์  นักออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย นักออกแบบตกแต่งภายใน  นักออกแบบสิ่งทอและ
แฟช่ัน  นักออกแบบเซรามิก นักออกแบบเครื่องเรือน ผู้ประกอบการธุรกิจขนาดกลาง – ขนาดย่อม  นักวิจัย  อาจารย์  
ที่ปรึกษาด้านการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์  เป็นต้น 

  
9.  ชื่อ เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    
 
     วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ ์

1. นายณัฏฐพงศ์  พรหมพงศธร x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์  -  Doctor of Philosophy (Art and 
Cultural Research) 
-  Master of Fine Arts (Ceramics) 
-  Bachelor of Fine Arts (Ceramics) 

2. นายชลวุฒิ  พรหมสาขา ณ   
               สกลนคร 

x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ -  Diplom Designer (Industrial 
Design) 
-  Bachelor of Architecture 
(Industrial Design) 

3. นางวาริน  บุญญาพุทธิพงศ์ x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ -  Doctor of Philosophy (Art and 
Cultural Research) 
-  Master of Art (Textile Design) 
-  Bachelor of Industrial 
Technology (Industrial Product 
Design) 
 
 

     วิชาเอกออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
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1. นางสาวสมหญิง  พงศ์พิมล x-xxxx-xxxxx-xx-x 
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ -  Doctor of Philosophy 
(Management  Sustainable  
Management) 
-  Master of Science in  Industrial                                                                                                   
Education (Industrial  Design    
Technology)    
-  Bachelor of Fine and Applied 
(Graphic Design)                                                                   

2. นายชิงชัย  ศิริธร x-xxxx-xxxxx-xx-x  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ -  Master of Fine Arts (Computer 
Art)   
-  Bachelor of Fine and Applied 
Arts (Visual Communication 
Design) 

3. นางภาคินี  เปล่งดสีกุล x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ -  Doctor of Philosophy (Culture, 
Fine Arts, and Design) 
-  Master of Education 
(Educational Technology) 
-  Bachelor of Fine and Applied 
Arts (Visual Communication 
Design) 

     วิชาเอกออกแบบตกแต่งภายใน 
1. นายสุรกานต์  รวยสูงเนิน x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ -  Doctor of Philosophy (product 

design) 
-  Master degree in  architecture 
(interior architecture) 
-  Bachelor degree in architecture 
(interior architecture) 

2. นางรัตติกร  ศริิขันธ์  บุตรลา x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ -  Doctor of Philosophy (Art and 
Cultural Research) 
-  Master of Arts  (Communication 
Art) 
-  Bachelor of Fine Arts (Interior 
Design) 

3. นางสาวนิธิวดี  ทองป้อง x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ -  Master Degree in Landscape 
Architecture (Landscape) 
-  Bachelor in Architecture  
(Architecture) 
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10.  สถานทีจ่ัดการเรียนการสอน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  มหาวทิยาลัยขอนแก่น      
  
11.  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
 11.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
             พัฒนาการทางของธุรกิจการผลิตและออกแบบในกลุ่มผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์มูลค่าสูงมีแนวโน้มผลิตเพื่อสร้างความ

พิเศษเฉพาะกลุ่มและผลิตจ านวนน้อยช้ินต่อครั้งแทนรูปแบบการผลิตแบบ mass production ในระบบอุตสาหกรรมหนัก
ในอดีต พัฒนาสู่การผลิตสินค้าสร้างสรรค์ตามค าสั่งซื้อ (made to order) และจ านวนจ ากัดในแนวทางของผลิตภัณฑ์กลุ่ม
งานฝีมือ (crafts) ทั้งรูปแบบดั้งเดิม และผลงานสร้างสรรค์ในรูปแบบ digital content เช่นผลงาน NFTs รูปแบบการจ้าง
งานแบบ outsourcing ที่มากข้ึนกระจายการจ้างงานภายในบริษัทใหญ่ออกสู่นักออกแบบอิสระที่เป็นองค์ประกอบส าคัญใน 
Gig Economy มีบทบาทในธุรกิจเศรษฐกิจสร้างสรรค์มากขึ้น นักออกแบบอิสระและผู้สร้างสรรค์นวัตกรรมในท้องถิ่น
สามารถเข้าสู่ platform การขาย หรือตลาด online ที่เข้าถึงผู้บริโภคได้โดยตรงโดยไม่ผ่านคนกลาง การจัดการ Logistics 
ของผู้ผลิตรายย่อยและ Start-Up ไม่จ าเป็นต้องลงทุนสูงในการจัดเตรียมวัตถุดิบและคลังสินค้า ธุรกิจ Delivery ในตลาด
สากลมีความหลากหลายและพร้อมอ านวยความสะดวกได้มากกว่าอดีต เทคโนโลยีเครื่องจักรขนาดเล็ก ใช้พื้นที่และพลังงาน
น้อยสามารถผลิตสินค้าตามสั่งจ านวนน้อยช้ินได้ในต้นทุนที่ลดลง อาทิเช่น 3D Printing, Digital Print และ Computer 
Aided Manufacturing(CAM) มีเทคโนโลยีสูงขึ้นและราคาต่ าลง นักออกแบบและผู้ประกอบการรายย่อยสามารถด าเนิน
ธุรกิจสินค้าและบริการในกลุ่มเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้ง่ายขึ้น สอดคล้องกับการสนับสนุนนวัตกรรมในระดับท้องถิ่นจาก
ภาครัฐ ซึ่งเป็นประเด็นส าคัญในแผนฉบับท่ี  12  และยังคงความส าคัญในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 13   

            องค์กรธุรกิจและหน่วยงานขนาดใหญ่ ปรับรูปแบบภายในเป็นทีมขนาดเล็กลง รวมถึงจ้างงานนักออกแบบภายนอก
แบบไม่ใช่พนักงานประจ ามากขึ้น เพื่อลดต้นทุน เวลา และเพิ่มความคล่องตัวในการพัฒนาสินคา้และบริการ  เครือข่าย
ความร่วมมือของผู้ผลติรายย่อยเพือ่การผลติและและการจดัการองคค์วามรู้ มีความเข้มแข็งและเพิ่มความส าคญัขึ้น  

           ทัศนคติเชิงคุณค่าของผู้บริโภคสินค้าและบริการ โดยเฉพาะใน Generation Z และ Alpha เปลี่ยนแปลงไปจากยุค
สมัยเดิม อ่อนไหวและและมีพลวัตเปลี่ยนแปลงรวดเร็วอันเป็นผลจากการพัฒนาของสังคมข้อมูลข่าวสาร กระแสความนิยม 
โลกทัศน์ วิถีชีวิต ล้วนเปลี่ยนแปลงรวดเร็วขึ้น ประชากรโลกเข้าสู่สังคมสูงวัยและเป็นผู้สูงวัยที่ยังมีก าลังซื้อสูง มีวิถีชีวิตต่าง
จากผู้สูงวัยในอดีต ท าให้เกิดความต้องการงานออกแบบสินค้าและบริการตอบสนองการใช้งานส าหรับผู้สูงวัยมากขึ้น ส่งผล
ให้แนวโน้มทิศทางการออกแบบมีความหลากหลายขึ้น อีกทั้งเทคโนโลยีสื่อสารที่พัฒนาน าโลกเข้าสู่สังคมข้อมูลข่าวสาร 
สร้างให้เกิดการผสมผสานและหลอมรวมวัฒนธรรม น าสู่การเกิดวัฒนธรรมย่อยใหม่ๆ และตามมาด้วยวิถีชีวิต Lifestyle 
และรสนิยมที่หลากหลายในการบริโภคสินค้าและบริการในทุกช่วงวัย เกิดความต้องการการออกแบบสินค้าและบริการ
ส าหรับตลาดเฉพาะกลุ่ม (Niche Market) มากขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

            พัฒนาการทางของธุรกิจการผลิตและออกแบบในกลุ่มผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์มูลค่าสูงมีแนวโน้มผลิตเพื่อสร้างความ
พิเศษเฉพาะกลุ่มและผลิตจ านวนน้อยช้ินต่อครั้งแทนรูปแบบการผลิตแบบ mass production ในระบบอุตสาหกรรมหนัก
ในอดีต พัฒนาสู่การผลิตสินค้าสร้างสรรค์ตามค าสั่งซื้อ(made to order) และจ านวนจ ากัดในแนวทางของผลิตภัณฑ์กลุ่ม
งานฝีมือ(crafts) ทั้งรูปแบบดั้งเดิม และผลงานสร้างสรรค์ในรูปแบบ digital content เช่นผลงาน NFTs รูปแบบการจ้าง
งานแบบ outsourcing ที่มากข้ึนกระจายการจ้างงานภายในบริษัทใหญ่ออกสู่นักออกแบบอิสระที่เป็นองค์ประกอบส าคัญใน 
Gig Economy มีบทบาทในธุรกิจเศรษฐกิจสร้างสรรค์มากขึ้น นักออกแบบอิสระและผู้สร้างสรรค์นวัตกรรมในท้องถิ่น
สามารถเข้าสู่ platform การขาย หรือตลาด online ที่เข้าถึงผู้บริโภคได้โดยตรงโดยไม่ผ่านคนกลาง การจัดการ Logistics 
ของผู้ผลิตรายย่อยและ Start-Up ไม่จ าเป็นต้องลงทุนสูงในการจัดเตรียมวัตถุดิบและคลังสินค้า ธุรกิจ Delivery ในตลาด
สากลมีความหลากหลายและพร้อมอ านวยความสะดวกได้มากกว่าอดีต เทคโนโลยีเครื่องจักรขนาดเล็ก ใช้พื้นที่และพลังงาน
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น้อยสามารถผลิตสินค้าตามสั่งจ านวนน้อยช้ินได้ในต้นทุนที่ลดลง อาทิเช่น 3D Printing, Digital Print และ Computer 
Aided Manufacturing(CAM) มีเทคโนโลยีสูงขึ้นและราคาต่ าลง นักออกแบบและผู้ประกอบการรายย่อยสามารถด าเนิน
ธุรกิจสินค้าและบริการในกลุ่มเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้ง่ายขึ้น สอดคล้องกับการสนับสนุนนวัตกรรมในระดับท้องถิ่นจาก
ภาครัฐ ซึ่งเป็นประเด็นส าคัญในแผนฉบับท่ี  12  และยังคงความส าคัญในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 13 
 

 11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
            แนวคิดการใช้ชีวิตที่เป็นมิตรต่อสภาพแวดล้อม พอเพียง และเป็นธรรมชาติ ถูกเน้นให้เห็นความส าคัญยิ่งขึ้นใน

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 13 ซี่งมุ่งเป้าสู่อนาคตบนหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงที่สอดคล้องกับ
เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนของโลก (Sustainable Development Goals: SDGs) ประเด็นของการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่
เน้นแข่งขันกันเฉพาะเพียงด้านประสิทธิภาพ ขนาด ปริมาณ จะลดลงและทดแทนด้วยประเด็นท่ีเป็นมิตรกับธรรมชาติ  การ
ระบาดของ COVID-19 ยิ่งกระตุ้นให้ผู้คนในสังคมใส่ใจสุขภาพและการออกแบบสภาพแวดล้อมเพื่อสุขภาวะที่ดี  การ
ออกแบบที่ให้ความส าคัญกับตลาดกลุ่มเฉพาะ กลุ่มคนท่ีแตกต่างหลากหลายทางความคิดและรสนิยมเช่น LGBTQ จะมีพื้นที่
ของการยอมรับมากขึ้น ความเสมอภาคและเท่าเทียมที่ถูกกล่าวถึงมากขึ้นใน Generation Z ต่อเนื่องจาก Millenial ท าให้
การออกแบบเพื่อคนทัง้มวล สังคมยั่งยืน และเสมอภาค ยังคงเป็นประเด็นสากลที่ส าคัญ 
สังคมแต่ละประเทศที่เดิมเป็นวัฒนธรรมเดี่ยว มีอัตลักษณ์ความเป็นท้องถิ่นที่ชัดเจน เริ่มเปลี่ยนแปลงจากผลกระทบของ
เทคโนโลยีการสื่อสาร เปลี่ยนผ่านสังคมหลากวัฒนธรรม(Multicultural Society) สู่สังคมของสังคมวัฒนธรรมผสมผสาน
(Cultural Fusion) สืบเนื่องจากกระแสโลกาภิวัตน์ท่ีถูกต้านทานโดยกระแสนิยมท้องถิ่น ท าให้มีการเกิดขึ้นของวิถีชีวิตใหม่ 
รสนิยมใหม่ กลุ่มเป้าหมายเฉพาะใหม่ มากมายและตลอดเวลา ที่ต้องการการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่เพื่อกลุ่มสังคม
วัฒนธรรมของตนเอง รวมถึงมีการก่อเกิดกลุ่มอัตลักษณ์ใหม่จากการหลอมรวมของวัฒนธรรมและสร้างวัฒนธรรมย่อยของ
ตนเอง(Sub-Culture) ขึ้นในหลายมิติที่ทับซ้อนกันอยู่ทั้งในโลกแห่งความเป็นจริง ในโลกเสมือน และ Metaverse ที่ก าลัง
เติบโตอย่างรวดเร็ว 

             ค่านิยมและการให้คุณค่าต่อเทคโนโลยีที่เริ่มเทียบเท่ากันของผู้ผลิตสินค้าในแหล่งต่างๆ ของโลก ท าให้การเลือก
บริโภคสินค้าจากปัจจัยด้านเทคโนโลยีลดลง บทบาทความส าคัญของการออกแบบเพื่อสร้างภาพลักษณ์ร่วมขององค์กรและ
ของสินค้า(Corporate Identity design) เพิ่มสูงขึ้นและเป็นจุดขายที่ส าคัญแม้กระทั่งในกลุ่มสินค้า IT ที่ยังมีการแข่งขัน
สูงขึ้นทางด้านเทคโนโลยี ระนาบการบริโภคสินค้าเคลื่อนจากระดับการบริโภควัตถุเชิงรูปธรรม ปรับไปสู่การมุ่งเป้าหมาย
แสวงหาผลิตภัณฑ์ที่ตอบสนองเชิงนามธรรมเช่นรสนิยมและคุณค่าอุดมคติมากขึ้น การตัดสินใจเลือกซื้อผลิตภัณฑ์ของ
ผู้บริโภคแม้ว่าส่วนหนึ่งยังถูกช้ีน าโดยการตลาดและโฆษณาในช่องทางและรูปแบบเดิม แต่ก็เกิดผู้น าทางความคิดและ
การตลาดรูปแบบใหม่ขึ้นอย่างต่อเนื่อง เช่น Reviewer และ Influencer ที่มีอิทธิพลสูงในสังคมโลกอินเตอร์เน็ทและ
การตลาดออนไลน์ 
 

12.  ผลกระทบจากข้อ 11 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบนั 
 12.1  การพัฒนาหลักสูตร 
 หลักสูตรออกแบบบัณฑิตได้รับการปรับปรุงต่อเนื่องมาจากปี 2560 เพื่อให้สอดคล้องแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

แห่งชาติตั้งแต่ฉบับท่ี 11 โดยให้ความส าคัญกับการขับเคลือ่นเศรษฐกิจสร้างสรรค ์ใช้ทุนทางวัฒนธรรมเป็นทรัพยากร พร้อม
การด ารงคุณค่าอัตลักษณ์วัฒนธรรม สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 12   ท่ีให้ความส าคัญกับ
มรดกทางวัฒนธรรมด้านงานฝีมือ องค์ประกอบศิลป์ พัฒนาสินค้านวัตกรรมในท้องถิ่น และในรอบการปรับปรุง พ.ศ. 2565 
ครั้งนี้ หลักสูตรยังคงรักษาจุดเด่น ด้านความเช่ียวชาญด้านด้านการวิเคราะห์ใช้ปัจจัยแวดล้อมทางวัฒนธรรมในการ
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ออกแบบ เช่ือมโยงกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 13 อันมุ่งสู่อนาคตบนหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงท่ีสอดคล้องกับเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนของโลก (Sustainable Development Goals: SDGs) ตอบรับพันธกิจ
ปัจจุบันของมหาวิทยาลัยขอนแก่นและคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ พัฒนาหลักสูตรในรายละเอียดของกิจกรรมการเรียนรู้ ให้
แนวทางการก าหนดโจทย์และกิจกรรมในรายวิชา มีความสอดคล้องกับแนวโน้มของตลาดงานออกแบบในอนาคตที่ผู้ผลิต
และหน่วยงานขนาดใหญ่ปรับองค์กรเป็นทีมขนาดเล็ก รวมถึงจ้างงานนักออกแบบภายนอกแบบไม่ใช่พนักงานประจ ามาก
ขึ้น เพื่อพัฒนาบัณฑิตให้เตรียมพร้อมรับความเปลี่ยนแปลงของสังคมและยุคสมัยทั้งด้านเทคโนโลยีและสังคม สามารถ
ปรับตัวท างานออกแบบสร้างสรรค์ได้ทั้งผลิตภัณฑ์กลุ่มอุตสาหกรรม และในกลุ่มงานฝีมือ(crafts) ทั้งรูปแบบงานฝีมือดั้งเดิม
และ digital content เพื่อให้สามารถร่วมงานได้กับทั้งบริษัทใหญ่และเป็นนักออกแบบอิสระที่มีความรู้ความเข้าใจใน
ช่องทางประกอบอาชีพที่เข้าสู่ platform การขาย หรือตลาด online ได้ด้วยตนเอง ใช้เทคโนโลยีและทรัพยากรพื้นฐานใน
อนาคตเข้าถึงผู้บริโภคได้โดยตรง ในส่วนของ soft skill ยังคงเน้นการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ควบคู่ไปกับ
เทคโนโลยีและองค์ความรู้เฉพาะทาง มีเป้าหมายที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ มีความรู้ที่ทันสมัย มีทักษะและใฝ่
เรียนรู้ (Learning Skills) มีทักษะชีวิต (Life Skills) ในโลกยุคใหม่ เป็นพลเมืองที่ตื่นรู้ (Active Citizen) มีความรับผิดชอบ 
มีจิตสาธารณะ มีความรักและความภาคภูมิใจในความเป็นไทย โดยการปรับลดการเรียนการสอนตามหลักสูตรอิงมาตรฐาน  
(Standard-based Curriculum) ในปัจจุบันลง เพิ่มการเรียนรู้ที่พัฒนาสมรรถนะผูเ้รยีน (Competency-based Learning) 
ให้มากข้ึน เน้นกระบวนการเรียนรู้แบบถักทอความรู้ ทักษะ คุณลักษณะผู้เรียนเข้าดว้ยกัน ด้วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active 
Learning) 
 

 12.2  ความเกี่ยวข้องกับพันธกจิของสถาบนั 
 มหาวิทยาลัยขอนแก่น มีพันธกิจท่ีก่อตั้งขึ้นเพื่อพัฒนาท้องถิ่นและชุมชนในภาคอีสานด้วยการวิจัย การสร้างและพัฒนาองค์

ความรู้ การถ่ายทอดองค์ความรู้และบริการทางวิชาการ หลักสูตรจึงมีพันธกิจสอนและผลิตนักออกแบบที่จบจากหลักสูตรให้
พร้อมด้วยองค์ความรู้หลักด้านการออกแบบ  ศึกษาวิจัยศาสตร์และศิลป์  เพื่อการออกแบบสินค้าและบริการ  โดยน าองค์
ความรู้จากงานวิจัยมาใช้บูรณาการกับงานสอนไปพร้อมกับให้นักศึกษามีส่วนร่วมกับการบริการวิชาการตั้งแต่ระดับชุมชน
จนถึงตลาดสากล ซึมซับคุณค่าแห่งวัฒนธรรมในภาพรวม สามารถต่อยอดและท านุบ ารุงมรดกทางวัฒนธรรม พร้อมกับการ
เป็นผู้ที่มีจิตส านึกกตัญญูต่อท้องถิ่นและชุมชน ใช้การออกแบบเพื่อเพิ่มมูลค่าโดยประยุกต์อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมมาปรับใช้
ในการสร้างสรรค์ผลงาน บัณฑิตของหลักสูตรจะสามารถสอดแทรกคุณค่าของภูมิปัญญาชุมชนและวิถีไทยรวมถึงเอกลักษณ์
และอัตลักษณ์ของวัฒนธรรมที่หลากหลายลงในผลงานออกแบบสินค้าและบริการ ใช้ผลงานวิจัยสร้างและต่อยอดองค์
ความรู้สู่นวัตกรรมตั้งแต่ระดับท้องถิ่นและชุมชน เพื่อตอบสนองความต้องการและวิถีชีวิตของผู้บริโภคในตลาด
กลุ่มเป้าหมายในอนาคตตั้งแต่ระดับท้องถิ่นจนถึงสากล พัฒนาต่อยอดทุนวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น ให้เกิดเป็น
นวัตกรรมที่สร้างมูลค่า สร้างรายในระดับชุมชน น าสู่ความมั่นคง มั่งคั่ง อย่างยั่งยืนด้วยต้นทุนวัฒนธรรมและภูมิปัญญา 
สอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยขอนแก่นที่ก่อตั้งขึ้นเพื่อพัฒนาท้องถิ่นและชุมชนภาคอีสานอันอุดมด้วยมรดกทาง
วัฒนธรรม   

  
13.  ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลกัสูตรอื่น ท่ีเปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน   
 13.1  การจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรนี้ มีคณะ/ภาควิชา/สาขาวิชาอ่ืนในมหาวิทยาลัยร่วมดว้ยหรือไม่อย่างไร 
  ไม่มี   
 13.2  รายวิชาในหลักสูตรนี้มีผู้เรียนในสาขาอื่นเรียนด้วย ได้แก่ นักศึกษาจากคณะต่างๆในมหาวิทยาลัยขอนแกน่ 
 ไม่ม ี
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 13.3  การบริหารหลักสูตร 
 ไม่มี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมวดที่ 2.  ข้อมูลเฉพาะของหลกัสูตร 

  
1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
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 1.1  ปรัชญา 
 หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)  มุ่งผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ด้านการ

ออกแบบโดยประยุกต์ใช้วิถีชีวิต สังคม และภูมิปัญญาวัฒนธรรม สามารถขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์และนวัตกรรมใน
ระดับสากล และเป็นพลเมืองโลกท่ีมุ่งสร้างพัฒนาการออกแบบทุกมิติอย่างยั่งยืน  มีทักษะและประสบการณ์การเรียนรู้และ
การฝึกปฏิบัติ  พร้อมส าหรับการท างาน  การแก้ปัญหาและการพัฒนาความรู้ในวิชาชีพการออกแบบ  มีคุณธรรม  จริยธรรม  
และจรรยาบรรณตามหลักวิชาชีพการออกแบบ  เข้าใจในสถานการณ์ของโลกและสังคมที่มีความแตกต่างหลากหลายและ
เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา  เป็นบัณฑิตที่พึงประสงค์ของสังคมและตลาดงานปัจจุบัน 
 

 1.2  วัตถุประสงค์ 
 หลักสตูรการออกแบบบัณฑติ  สาขาวิชาการออกแบบ (หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2565) มีวัตถุประสงค์เพื่อผลิตบัณฑติที่มี

คุณสมบัติดังนี ้
1.2.1  มีความรู้ ประสบการณ์ มีทักษะการเรยีนรู้ สามารถปฏิบัติงานในสาขาวิชาการออกแบบได้ อยา่งถูกต้องตามหลัก     
        วิชาการและวิชาชีพ  
1.2.2  มีความสามารถในการคิดวเิคราะห์และริเริ่มสร้างสรรค์ โดยใช้ความรู้ ประสบการณ์ และกระบวนคิดเชิง 
         ออกแบบในการสร้างสรรคส์ิ่งใหม่ท่ีมีมลูค่า และการออกแบบท่ีค านึงถึงการเปลี่ยนแปลงทัศนคติของผู้บริโภค  
         ให้สอดคล้องกับสังคมที่มีวฒันธรรมแบบผสมผสาน ตลอดจนการออกแบบที่ตอบสนองความต้องการส าหรับ  
         ตลาดเฉพาะกลุ่ม (Niche Market) ที่ชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
1.2.3  มีทักษะความสามารถด้านการสื่อสาร การวเิคราะห์วิจัย การใช้คอมพิวเตอร์ และทักษะสืบค้นดิจิตัล รู้ทัน  
         เหตุการณ์ และการเปลีย่นแปลงกระแสความสนใจทั้งทางด้านเศรษฐกิจและสังคมวัฒนธรรมของโลกในปัจจุบัน 
1.2.4  มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณทางวิชาชีพ ตามทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ใฝ่เรียนรู้ (Learning   
         Skills) มีทักษะชีวิต (Life Skills) ในโลกยุคใหม่ และเป็นพลเมืองที่ตื่นรู้ (Active Citizen)   
1.2.5   มีความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร การศึกษาเรียนรู้ และปฏิบัติงานในวิชาชีพนักออกแบบใน 
          ตลาดงานสากล ก้าวสู่เศรษฐกิจยุคดิจิทัล โลกเสมือน (Metaverse) และระบบโลจสิติกส์ที่มีการพัฒนาอย่าง  
          ต่อเนื่อง ไปจนถึงการสื่อสารข้อมูล online ทั่วโลก  
1.2.6  มีความเป็นผู้น าและผูร้่วมงานท่ีดี มีมนุษยสมัพันธ์ และทักษะทางสังคม มีความสามารถในการบริหารจดัการทีม  
         และทรัพยากรที่มีอย่างมีประสิทธิภาพ สามารถแก้ปัญหา ปรบัตัว สื่อสาร มีวินัย มีความใฝ่เรียนรู้ และตระหนัก  
         ถึงการเป็นพลเมืองที่รู้สิทธิและหน้าท่ี มีจติสาธารณะ 
 

 
 
 
 
 
 
2.  แผนพัฒนาปรับปรุง    
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แผนการพัฒนา / 
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ความส าเร็จ 

การพัฒนาการเรียนการสอน 
 

1.  ส่งเสริมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง และ flipped classroom เพื่อท า
ความเข้าใจ จากการสรุปและอธิบายความด้วย
ตนเอง 
2.  ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ สืบค้น และ
น าเสนอ ในรูปแบบ online เพื่อเตรียมความ
พร้อมท างาน แบบ remote working และการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต 
3. เพิ่มการเน้น service design และ UX-
Design ขั้นแนะน า 

1.  มีจ านวนช่ัวโมงหรือหัวข้อการเรียนการสอน
ที่ เน้นผู้ เรียนเป็นศูนย์กลาง และ fl ipped 
classroom 
2.  จ านวนรายวิชาและกิจกรรม ที่มอบหมาย
ให้เข้าสัมมนา สืบค้น น าเสนอผลงาน ด้วย
วิธีการ online  
3. ปรับรายละเอียดรายวิชาให้เน้นการสรุป
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ และเพิ่มพื้นฐาน
การออกแบบประสบการณ์ (UX-Design) 

การพัฒนานักศึกษา  
 

1. เตรียมความพร้อมให้นักศึกษาปรับตัว จาก
มัธยมศึกษาเข้าสู่รูปแบบอุดมศึกษา 
2. ส่งเสริมให้นักศึกษามีคุณธรรม จรรยาบรรณ 
และจริยธรรม และเป็นพลเมืองโลกท่ีตื่นรู้ 
3.  ส่งเสริม กิจกรรมและโครงการ ที่สร้าง
ประสบการณ์ท างานแก่นักศึกษา และการ
ประกวดแบบ 
4.  ส่งเสริมการฝึกงานในรูปแบบที่ยืดหยุ่น ใน
สภานการณ์ที่มีเงื่อนไขบังคับ 
5. มุ่งเน้นให้เป็นบัณฑิตที่พร้อมท างาน 
 

1. จ านวนกิจกรรม เตรียมความพร้อม และ
ส่งเสริมแนวทางให้นักศึกษา ปรับตัวสู่การ
เรียนรู้ด้วยตนเอง 
2. จ านวนกิจกรรมที่ส่งเสริมให้นักศึกษามี
คุณธรรม จรรยาบรรณ และจริยธรรม และ
รายวิชาที่สอดแทรกโจทย์ ที่ให้ตระหนักถึง
ค ว า ม รั บ ผิ ด ช อ บ ร่ ว ม กั น ต่ อ สั ง ค ม แ ล ะ
สิ่งแวดล้อม 
3.  บูรณาการ งานบริการวิชาการเพื่อสังคม 
กิจกรรมร่วมกับภาคเอกชน และงานประกวด
ออกแบบ เข้ากับโจทย์รายวิชา 
4.  ปรับเง่ือนไขการฝึกงานให้ยืดหยุ่นในด้าน
รูปแบบ สถานที่ และเวลา มากขึ้น เพื่อเพิ่ม
ความเป็นไปได้ 
5.  ตั้งคณะกรรมการสหกิจศึกษาชุดย่อยในแต่
ละวิชาเอก เพื่อความอิสระในการสนับสนุนสห
กิจศึกษาอย่างจริงจัง 

การพัฒนาอาจารย์และ
บุคลากรด้านการเรียนการ
สอน 

1. พัฒนาอาจารย์ให้เข้าใจ หลักสตูรการสอน  
การวัดและประเมินผลในกระบวนทัศน์ใหม่ 
ของการศึกษาเพื่อเรียนรู้ตลอดชีวิต  
2. ส่งเสริมการพัฒนาตนเองด้านการออกแบบ
ในวิชาชีพ  การท าวิจัย การเขียนบทความทาง
วิชาการ 
3. การน างานวิจัย บริการวิชาการ  และ
ประสบการณ์วิชาชีพมาใช้ในการเรียนการสอน 
4. การพัฒนาตนเองเพื่อเข้าสู่ต าแหน่งวิชาการ 
หรือต าแหน่งงานท่ีสูงขึ้นของบุคลากร 

1. จัดหรือสนับสนุน ให้อาจารย์ในหลักสตูร ได้
เข้าร่วมสัมมนา แลกเปลี่ยนเรียนรู ้แนวทาง
อุดมศึกษาส าหรับอนาคต 
2. ส่งเสรมิให้ท าผลงานวิจัย และจ านวน
บทความทาง 
วิชาการที่ได้รับการตีพมิพ์ 
3. จ านวนงานวิจัยและบริการวิชาการ ที่ได้
น ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน 
4. บุคลากรมีความก้าวหน้าในหนา้ที่การงาน
หรือ มีต าแหน่งทางวิชาการ 
5.  บุคลากรมีการสร้างผลงานหรอืงาน
ออกแบบในวิชาชีพอย่างสม่ าเสมอ 



10 
 

หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

แผนการพัฒนา / 
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ความส าเร็จ 

การเปลีย่นแปลงจดุเน้นของ
หลักสตูร  
 

1. ยังคงไว้ซึ่งการออกแบบที่ประยุกต์ใช้และต่อ
ยอดภูมิปัญญา ศิลปวัฒนธรรม และวิถีชีวิตที่
หลากหลาย ให้เกิดมูลค่าทางเศรษฐกิจ 
2. เตรียมความพร้อมศักยภาพนักศึกษา มุ่งสู่
ตลาดงานสากล ในฐานะพลเมืองโลก 
3. ปรับรูปแบบการเรียนที่ต่อเนื่อง ให้เป็น
หน่วยการเรียนรู้ที่อิสระในการเลือกเรียน และ
เพื่อเตรียมพร้อมจัดการศึกษาแบบ short 
coures และ module ส าหรับการศึกษาตลอด
ชีวิต 
 
 

1.จ านวนผลงานปฏิบัติการออกแบบของ
นักศึกษา 
2.จ านวนผลงานออกแบบและวิจัยของอาจารย์
แ ล ะ นั ก ศึ กษ าที่ เ ช่ื อ ม โ ย งกั บภู มิ ปั ญญา 
วัฒนธรรม และวิถีชีวิต 
3.จ านวนกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับ
องค์กรภายนอก 
4.รายวิชาที่มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบน าเสนอ
ผลงานออกแบบ สู่รูปแบบดิจิตัล และเผยแพร่
สาธารณะ 
5. มรีายวิชาที่ปรับเนื้อหา ให้มีอิสระต่อกัน และ
สมบูรณ์ในวิชา แต่เช่ือมโยงกันได้เป็น module  

การเพิ่มเนื้อหาใหม่ๆทีส่ าคัญ 
 

1. เพิ่มความยืดหยุ่นและอิสระในการเลือก
รายวิชาเรียนรู้ของนักศึกษา   
2.  เพิ่มการเน้นกระบวนคิดเ ชิงออกแบบ
(Design Thinking)ให้ชัดเจนขึ้น เพื่อเป็น
เครื่องมือในการเรียนรู้ด้วยตนเองหลังจบ
การศึกษา 
3. เพิ่มการค านึงถึงเทคโนโลยีในการออกแบบ
และการประกอบอาชีพในอนาคต 

1.จ านวนรายวิชาและช่ัวโมงการสอนในรายวิชา
ที่เกี่ยวข้องกับภูมิปัญญาศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น
และภูมิภาคอาเซียน 
2 .   ปรั บ เพิ่ ม เนื้ อหาและกิ จกรรม เส ริ ม
ประสบการณ์ด้าน service design และให้
พื้นฐาน user experienced design ลงใน
รายวิชา 
3. เพิ่มความเข้มข้นในการใช้ software ที่
ทันสมั ย  เ ช่น  B IM ในวิ ชา เอกออกแบบ
ส ภ า พ แ ว ด ล้ อ ม ภ า ย ใ น  แ ล ะ ก า ร ใ ช้  
hard/software ที่มีประสิทธิภาพสูงในวิชาเอก
ออกแบบกราฟิก มัลติมีเดีย และผลิตภัณฑ์ 
รวมถึงการน าเสนอผลงานแบบมืออาชีพ 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมวดที่ 3.  ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
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1.  ระบบการจัดการศึกษา  
 1.1  ระบบการจัดการศึกษา 
  ใช้ระบบทวิภาค  โดย  1  ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น  2  ภาคการศึกษาปกติ  1  ภาคการศึกษาปกติมรีะยะเวลาศึกษาไม่

น้อยกว่า  15  สัปดาห ์
 

 1.2  การจัดการศึกษาภาคการศึกษาพิเศษ  (ภาคฤดูร้อน) 
  ไม่ม ี

 
 1.3  การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
  ไม่ม ี
   
2. การด าเนินการหลักสูตร 
 2.1  วัน-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 
  ภาคการศึกษาต้น         เดือนกรกฎาคม – เดือนพฤศจิกายน 

ภาคการศึกษาปลาย      เดือนธันวาคม – เดือนเมษายน 
 2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
  2.2.1  เป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ  เรื่อง  เกณฑ์มาตรฐานหลักสตูรระดับปริญญาตรี  พ.ศ.2558   

2.2.2  เป็นไปตามประกาศมหาวทิยาลัยขอนแก่น  ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ.2565  หมวด 3   
2.2.3  เพิ่มเติมคุณสมบตัิอื่นๆ  เชน่  จะต้องเป็นผูส้ าเรจ็การศึกษาช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 

 2.3  ปัญหาของนักศึกษาแรกเขา้ 
  ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา มาเป็นการเรียนท่ีมีรูปแบบแตกต่างไปจากเดิมทีคุ่้นเคย มสีังคมกว้าง

ขึ้น ต้องดูแลตนเองมากขึ้น มีกิจกรรมทั้งการเรียนในห้องและกิจกรรมเสริมหลักสูตรที่นักศึกษาต้องสามารถจัดแบ่งเวลาให้
เหมาะสม 

 2.4  กลยุทธ์ในการด าเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนกัศกึษาในข้อ 2.3 
  2.4.1  จัดการปฐมนิเทศและด าเนนิงานโครงการเตรียมความพร้อมส าหรับนักศึกษาใหม่ เพื่อแนะน าการปรับตัว การ  

         วางเป้าหมายชีวิต เทคนิคการเรยีนในมหาวิทยาลัย การแบ่งเวลา  และการจดัการเรียนการสอน ทั้งในรูปแบบ  
         online และ on-site 
2.4.2  จัดกิจกรรมพบผู้ปกครองนักศึกษาในรูปแบบ online เป็นระยะ หรือตามความจ าเป็น เพื่อสร้างความคุ้นเคยและ 
         ช้ีแจงระบบการเรียนการสอน การด าเนินชีวิตในมหาวิทยาลยั และการตอบข้อซักถามตา่งๆ 
2.4.3  มีการจัดอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ประจ าชั้นแก่นักศึกษา ท าหน้าท่ีสอดส่องดูแล ตักเตือน ให้ค าปรึกษา แนะน า 
2.4.4  จัดให้มีการพบปะพูดคุยระหว่างนักศึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาอย่างสม่ าเสมอ เช่นทุกภาคการศกึษา 
2.4.5  มีระบบการตดิตามผลการเรียนโดยอาจารย์ที่ปรึกษา พร้อมการแนะน าการเรยีน 
2.4.6  มีระบบทบทวนความรู้แก่นักศึกษาในหัวข้อท่ีนักศึกษาไม่เข้าใจอย่างต่อเนื่อง 
2.4.7  มีการจัดระบบหน่วยงานและบุคลากรสายสนับสนุนเพื่อให้ค าปรึกษาแก่นักศึกษาในรายละเอยีดของเกณฑ์ข้อบังคับ  
        ต่างๆของมหาวิทยาลัย 

 2.5  แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
 2.5.1  จ านวนรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
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ชั้นป ี

จ านวนนักศึกษา  (คน)  แต่ละปกีารศึกษา 
2565 2566 2567 2568 2569 

ชั้นปีที่  1 65 65 65 65 65 
ชั้นปีที่  2  65 65 65 65 
ชั้นปีที่  3   65 65 65 
ชั้นปีที่  4    65 65 

รวม 65 130 195 260 260 
คาดว่าจะส าเร็จ

การศึกษา 
- - - 65 65 

 
2.5.2  จ านวนนักศึกษาท่ีจะรับเข้าศึกษาในหลกัสูตร และจ านวนนักศึกษาท่ีคาดว่าจะส าเร็จการศึกษาในแต่ละปีการศึกษา 
จ าแนกตามวิชาเอก 

วิชาเอก 
จ านวนนักศึกษาท่ีจะรับในแต่ละ                    

ปีการศึกษา 
จ านวนนักศึกษาท่ีคาดว่าจะส าเร็จ
การศึกษา ในแต่ละปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 2565 2566 2567 2568 2569 

วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ ์
-  กลุ่มวิชาออกแบบผลิตภัณฑ ์
-  กลุ่มวิชาออกแบบสิ่งทอและแฟช่ัน 
-  กลุ่มวิชาออกแบบเซรามิก 

 
15 
10 
10 

 
15 
10 
10 

 
15 
10 
10 

 
15 
10 
10 

 
15 
10 
10 

    
15 
10 
10 

 
15 
10 
10 

วิชาเอกออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 15 15 15 15 15    15 15 
วิชาเอกออกแบบตกแต่งภายใน    15 15 15 15 15    15 15 

รวม 65 65 65 65 65    65 65 
 

 2.6  งบประมาณตามแผน  (หน่วย : ล้านบาท) 

 
ประมาณการรายรับ 

ปีงบประมาณ (ล้านบาท) 
 2565 2566 2567 2568 2569 

 ค่าธรรมเนียม 7.340 8.664 9.595 10.470 10.909 
 รวมรายรับ 7.340 8.664 9.595 10.470 10.909 

 
ประมาณการายจ่าย 

ปีงบประมาณ (ล้านบาท) 
 2565 2566 2567 2568 2569 
 งบใช้สอยและวัสด ุ 2.700 2.800 2.900 3.000 3.000 

 งบด าเนินการ 3.210 4.558 5.545 6.517 7.202 

 รวมรายจ่าย 5.910 7.358 8.445 9.517 10.202 

 ประมาณการค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษาต่อหลักสูตร  =     144,000 บาท      
ประมาณการค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษาต่อปีการศึกษา  =     36,000 บาท      

  



13 
 

หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

2.7  ระบบการศึกษา 
  ระบบการศึกษาเป็นแบบช้ันเรียน  และระบบออนไลน ์
 2.8  การเทียบโอนหน่วยกิต  รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขา้มมหาวิทยาลัย 
  ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลยัขอนแก่น (ฉบับท่ี 766/2549) ว่าด้วยการเทียบโอนรายวิชาและคา่คะแนนของรายวิชา

ระดับปริญญาตรีจากการศึกษาในระบบ และระเบียบมหาวิทยาลยัขอนแก่น ว่าด้วยการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 
พ.ศ. 2555  (ดังภาคผนวก 4)  หรือเป็นไปตามระเบียบหรือประกาศที่จะปรับปรุงใหม ่

   
3.  หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
 3.1  หลักสูตร 
  3.1.1  จ านวนหน่วยกิต  
   รวมตลอดหลักสูตร  ไม่น้อยกว่า  137  หน่วยกิต 

 
       3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร 

    จ านวนหน่วยกิตตามแผนการศึกษา 
   จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสตูร 137 
   1)  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 
        1.1  กลุ่มวิชาภาษา 12 
        1.2  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ – สังคมศาสตร ์ 6 
        1.3  กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ – วิทยาศาสตร ์ 12 
   2)  หมวดวิชาเฉพาะ 101 
   แผน 1  

(ออกแบบนิพนธ)์ 
แผน 2 

(สหกจิศึกษา) 

       2.1  กลุ่มวิชาแกนหรือวิชาพื้นฐาน 35 35 
       2.2  กลุ่มวิชาชีพบังคับตามวิชาเอก 48 48 
       2.3  กลุ่มวิชาชีพเลือกเรียน 9 9 
       2.4  กลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ์และสหกิจ

ศึกษา 
  

             - วิชาออกแบบนิพนธ์ 6 - 
             - วิชาการออกแบบนิทรรศการและการ

จัดงานกิจกรรม 
3 - 

            -  วิชาสหกิจศึกษา - 9 
   3)  หมวดวิชาเลือกเสรี 6 

    
     
     
  3.1.3  รายวิชา 
   1.1.3.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
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นักศึกษาต้องเรียนและสอบผ่านในรายวิชาที่ก าหนดไว้ในกลุ่มต่างๆ  ดังรายละเอียดแยกตามกลุ่มวิชา  
ดังต่อไปนี้   

   กลุ่มวชิาภาษา                                                                                              12  หน่วยกิต 
             นักศึกษาต้องเรียนและสอบผ่านทุกรายวิชาในกลุ่มวิชาภาษา  โดยมรีายวิชาดังต่อไปนี้ 

   **LI 101 001 ภาษาอังกฤษ  1 
English  I 

3(3-0-6)    

   **LI 101 002 ภาษาอังกฤษ  2 
English  II 

3(3-0-6)    

   **LI 102 003  ภาษาอังกฤษ  3 
English  III 

3(3-0-6)    

   **LI 102 004 ภาษาอังกฤษ  4 
English  IV 

3(3-0-6)    

   กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์                                                                 6  หน่วยกิต 
             นักศึกษาต้องเรียนและสอบผ่านทุกรายวิชาในกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  โดยมีรายวิชา
ดังต่อไปนี ้

   *GE 141 153 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
Local  Wisdom 

3(3-0-6)    

   **GE 151 144 พหุวัฒนธรรม 
Multiculturalism 

3(3-0-6) 

   กลุ่มคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์                                                                          12  หน่วยกิต 
               นักศึกษาต้องเรียนและสอบผ่านทุกรายวิชาในกลุ่มคณติศาสตร์และวิทยาศาสตร์  โดยมีรายวิชาดังต่อไปนี ้

   *GE 341 511 การคิดเชิงค านวณและเชิงสถิติในยุคดิจิทัล 
Computational  &  Statistical  Thinking  in  Digital  Era 

3(2-2-5) 

   *GE 341 512 เอบีซีดีส าหรับทุกวิชาชีพ 
ABCD for  All  Professions 

3(2-2-5) 

   *GE 362 785 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปญัหา 
Creative  Thinking  and  Problem  Solving 

3(3-0-6)   

   **GE 363 789 ผู้ประกอบการสร้างสรรค ์
Creative  Entrepreneurss 

3(3-0-6)   

   1.1.3.2 หมวดวิชาเฉพาะ                                                             ไม่น้อยกว่า  101  หน่วยกิต 
นักศึกษาต้องเรียนและสอบผ่านในรายวิชาที่ก าหนดไว้ในกลุ่มต่างๆ  ดังรายละเอียดแยกตามกลุ่มวิชา

ดังต่อไปนี้ 
   กลุ่มวชิาแกนหรือวิชาพ้ืนฐาน                                                                             35  หน่วยกิต 

             นักศึกษาต้องเรียนและสอบผ่านทุกรายวิชาในกลุ่มวิชาแกนหรือวิชาพื้นฐาน  จ านวน  35  หน่วยกิต  จาก
รายวิชาดังต่อไปนี ้

   **AR 041 101 ประวัติศาสตร์การออกแบบ 
History of Design 

3(3-0-6)   
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   **AR 041 102 การจัดองค์ประกอบพ้ืนฐานในการออกแบบ  
Basic Composition  in  Design 

3(1-4-4)   

   **AR 041 103 เทคนิคการน าเสนอส าหรับนักออกแบบ 
Presentation Techniques for Designers 

3(1-4-4)   

   **AR 041 104 ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ส าหรับนักออกแบบ  
Computer Software for Designer 

3(2-2-5)   

 
 

  **AR 041 105 การออกแบบขั้นแนะน า 
Introduction  to  Design 

3(1-4-4)   

   **AR 041 106 การออกแบบและสร้างสรรค์สุนทรียศาสตรส์ามมิติ 
3D Aesthetics Creative and Design 

3(1-4-4)   

   **AR 042 101 การยศาสตรส์ าหรับนักออกแบบ 
Ergonomics  for  Designers 

3(2-2-5)   

   **AR 042 102 ธุรกิจและการตลาดส าหรับนักออกแบบ 
Business and Marketing for Designers 

3(2-2-5)   

   **AR 043 101 ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับนักออกแบบ 
Technical  English  for  Designers 

3(3-0-6)   

   **AR 043 796 การฝึกงานทางการออกแบบ 
Practical  Training  in  Design 

2(1-2-3) 

   **AR 044 102   การเตรียมออกแบบนิพนธ ์
Design Thesis Preparation   

3(2-2-5)   

   **AR 044 761 สัมมนาทางการออกแบบ 
Design Seminar 

3(2-2-5)   

      
   กลุ่มวชิาบังคับตามวิชาเอก                                                                            48  หน่วยกิต

นักศึกษาต้องเลือกเรยีนและสอบผ่านทุกรายวิชาในกลุม่วิชาชีพบังคับตามวิชาเอก  โดยเลือกศึกษา  1 วิชาเอก  โดยมี
รายละเอียดรายวิชาของแต่ละกลุม่วิชาเอกดังต่อไปนี ้

   วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์   
      นักศึกษาต้องเรียนและสอบผ่านทุกรายวิชาในกลุม่ใดกลุม่หนึ่งต่อไปนี้  จ านวน  48  หน่วยกิต     
                

   วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์  กลุม่วิชาออกแบบผลิตภัณฑ ์
   **AR 041 201 วัสดุและกระบวนการในการออกแบบทางอุตสาหกรรม 

Materials  and  Process in  Industrial  Design   
3(2-2-5)   

   **AR 042 201 การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและแนวคิด 
Design  by  Inspiration  and  Concept 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 202 การออกแบบที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 
Environmental  Friendly  Design 

3(1-4-4) 
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   **AR 042 203 เทคโนโลยีวิศวกรรมขั้นพื้นฐานส าหรับนักออกแบบ 
Basic  Engineering Technology for Designers 

3(1-4-4) 

   **AR 042 204 การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทตุิยภมูแิละการออกแบบบริการ 
Design by Secondary Data and Service Design 

3(1-4-4) 

   **AR 042 205 การออกแบบเพื่อศักยภาพของมนษุย์ 
Design  for    Human  Potential 

3(1-4-4) 

   **AR 042 206 การออกแบบกราฟิกข้ันแนะน า 
Introduction  to  Graphic  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 042 601 การฝึกใช้เครื่องมือกล 
Machine  Shop Training 

3(1-4-4)   

   **AR 043 201 การออกแบบด้วยการวิจยัปฐมภูม ิ
Design  by  Primary  Research 

3(1-4-4) 

   **AR 043 202 ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ 
Theory  and  Critique  in  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 203 การออกแบบเชิงสังคมและวัฒนธรรม 
Social and Culture Oriented  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 204 การวิเคราะห์วิจัยทางการออกแบบ 
Design Research Analysis 

3(1-4-4) 

   **AR 043 205 การออกแบบเพื่อสังคมสูงวัย 
Design  for  Aging  Society 

3(1-4-4) 

   **AR 043 206 การออกแบบอัตลักษณ์ส าหรับนักออกแบบผลิตภัณฑ ์
Corporate Identity Design for Product Designers 

3(1-4-4) 

   **AR 043 207 กราฟิกบนผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ส าหรับนักออกแบบผลิตภณัฑ์ 
Graphics on Product and Packaging for Product Designers 

3(2-2-5) 

   **AR 044 201 การศึกษารายบุคคลทางการออกแบบผลติภณัฑ ์
Individual Study in Product Design 

3(1-4-4) 
 

      
   วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์  กลุม่วิชาออกแบบเซรามิก 
   **AR 041 501 การขึ้นรูปเซรามิกด้วยมือ 

Ceramics  Hand  Forming 
3(2-2-5) 

   **AR 041 502 การขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน 
Throwing Method Forming 

3(2-2-5) 

   **AR 042 201 การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและแนวคิด 
Design  by  Inspiration  and  Concept 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 204 การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทตุิยภมูแิละการออกแบบบริการ 
Design by Secondary Data and Service Design 

3(1-4-4) 
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   **AR 042 501 เซรามิก  เนื้อดินปั้น  และเคลือบ   
Ceramics  Bodies  and  Glazes 

3(2-2-5) 

   **AR 042 502 แรงบันดาลใจในการสรา้งสรรค์เซรามิก 
Ceramics Creativity Inspiration 

3(2-2-5) 

   **AR 042 503 เทคนิคตกแต่งเซรามิกและเตา 
Ceramics Decorating Techniques and Kilns 

3(2-2-5) 

   **AR 042 504 การเขียนแบบเซรามิก 
Ceramics  Drawing 

3(2-2-5) 

   **AR 043 201 การออกแบบด้วยการวิจยัปฐมภูม ิ
Design  by  Primary  Research 

3(1-4-4) 

   **AR 043 202 ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ 
Theory  and  Critique  in  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 204 การวิเคราะห์วิจัยทางการออกแบบ 
Design Research Analysis 

3(1-4-4) 

   **AR 043 206 การออกแบบอัตลักษณ์ส าหรับนักออกแบบผลิตภัณฑ ์
Corporate Identity Design for Product Designers 

3(1-4-4) 

   **AR 043 501 การออกแบบเซรามิก 
Ceramics  Design 

3(2-2-5) 

   **AR 043 502 เซรามิกเชิงสร้างสรรค ์
Creative Ceramics 

3(2-2-5) 

   **AR 043 503 การออกแบบเซรามิกเชิงอุตสาหกรรม 
Industrial  Ceramics  Design 

3(2-2-5) 

   **AR 044 501 การศึกษารายบุคคลทางการออกแบบเซรามิก 
Individual Study in Ceramics  Design 

3(1-4-4) 

      
   วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์  กลุม่วิชาออกแบบสิ่งทอและแฟชัน่ 
   **AR 041 401 สิ่งทอและแฟช่ันข้ันพ้ืนฐาน   

Basic Textiles and  Fashion 
3(1-4-4) 

   **AR 041 402 การตัดเย็บเบื้องต้น 
Basic Sewing 

3(1-4-4) 

   *AR 041 403 การสร้างแบบตัดเสื้อผา้เบื้องต้น 
Basic Apparel Pattern Making 

3(1-4-4) 

   **AR 042 201 การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและแนวคิด 
Design  by  Inspiration  and  Concept 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 204 การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทตุิยภมูแิละการออกแบบบริการ 
Design by Secondary Data and Service Design 

3(1-4-4) 
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   **AR 042 401 การทอสิ่งทอประยุกต ์
Contemporary  Textile  Weaving 

3(1-4-4) 

   **AR 042 402 การพิมพ์สิ่งทอ 
Textiles  Printing   

3(1-4-4) 

   *AR 042 403 การทอสิ่งทอพื้นถิ่น 
Traditional  Textiles  Weaving 

3(1-4-4) 

   **AR 043 201 การออกแบบด้วยการวิจยัปฐมภูม ิ
Design  by  Primary  Research 

3(1-4-4) 

   **AR 043 202 ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ 
Theory  and  Critique  in  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 204 การวิเคราะห์วิจัยทางการออกแบบ 
Design Research Analysis 

3(1-4-4) 

   **AR 043 401 กระบวนการออกแบบแฟช่ัน 
Fashion Design Process 

3(1-4-4) 

   **AR 043 402 การออกแบบเคหะสิ่งทอและเครื่องประกอบการแต่งกาย 
Home  Textiles  and  Fashion  Accessory  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 403 การออกแบบนวัตกรรมสิ่งทอและแฟช่ัน 
Innovative  Textiles  and  Fashion  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 404 การออกแบบแฟช่ันคอลเลคช่ัน 
Fashion Collection Design 

3(1-4-4) 

   **AR 044 401 การศึกษารายบุคคลทางสิ่งทอและแฟช่ัน 
Individual Study in Textiles  and  Fashion 

3(3-0-6) 

      
   วิชาเอกออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 

นักศึกษาต้องเรียนและสอบผ่านทุกรายวิชาต่อไปนี้  จ านวน  48  หน่วยกิต                    
   **AR 041 301 การออกแบบกราฟิกและตัวพิมพ ์

Graphic  and  Typography  Design 
3(1-4-4) 

   **AR 041 302 การจัดรูปแบบและตกแต่งภาพถ่าย  
Stylist  and  Photo  Retouching 

3(2-2-5) 

   **AR 042 201 การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและแนวคิด 
Design  by  Inspiration  and  Concept 

3(1-4-4) 

   **AR 042 204 การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทตุิยภมูแิละการออกแบบบริการ 
Design by Secondary Data and Service Design 

3(1-4-4) 

   **AR 042 301 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับงานออกแบบกราฟิกและมลัตมิีเดยี 
Computer  Programs for  Graphic  Design  and  Multimedia 

4(2-4-6) 

   **AR 042 302 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ์
Print  Media  Design 

3(2-2-5) 
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   *AR 042 303 การออกแบบข้อมูลสารสนเทศ 
Information Design 

4(2-4-6) 

   **AR 043 201 การออกแบบด้วยการวิจยัปฐมภูม ิ
Design  by  Primary  Research 

3(1-4-4) 

   **AR 043 204 การวิเคราะห์วิจัยทางการออกแบบ 
Design Research Analysis 

3(1-4-4) 

   **AR 043 301 การออกแบบบรรจภุัณฑ์ข้ันพ้ืนฐาน 
Basic Packaging Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 302 การออกแบบสื่อเชิงโตต้อบและภาพเคลื่อนไหว  
Interactive Media and Motion Graphic Design 

4(2-4-6) 

   **AR 043 303 การออกแบบกราฟิกบนผลิตภัณฑแ์ละบรรจุภณัฑ ์
Graphic Design on Product and Packaging 

4(2-4-6) 

   **AR 043 304 การออกแบบโฆษณา 
Advertising  Design 

4(2-4-6) 

   *AR 044 301 การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดยีเฉพาะกรณ ี
Individual Study in Graphic and Multimedia Design 

4(2-4-6) 

      
   วิชาเอกออกแบบตกแต่งภายใน 

นักศึกษาต้องเรียนและสอบผ่านทุกรายวิชาต่อไปนี้  จ านวน  48  หน่วยกิต                    
   **AR 041 601 การออกแบบตกแต่งภายใน 1 

Interior Design I 
3(1-4-4) 

   **AR 041 602 เทคโนโลยีในการออกแบบสถาปัตยกรรม 1 
Technology in Architecture Design  I 

3(1-4-4) 

   **AR 042 601 การฝึกใช้เครื่องมือกล 
Machine  Shop  Training 

3(1-4-4) 

   **AR 042 602 การออกแบบตกแต่งภายใน 2 
Interior Design II 

3(1-4-4) 

   **AR 042 603 เทคโนโลยีในการออกแบบสถาปัตยกรรม 2 
Technology in Architecture Design  II 

3(1-4-4) 

   *AR 042 604 การออกแบบเครื่องเรือน    
Furniture Design 

3(1-4-4) 

   **AR 042 605 การออกแบบตกแต่งภายใน 3 
Interior Design III 

4(2-2-5) 

   **AR 042 606 ระบบอาคารและโครงสร้าง 
Building  and  Structure  Systems 

3(1-4-4) 

   **AR 043 601 การออกแบบตกแต่งภายใน 4 
Interior Design IV 

4(2-2-5) 
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   **AR 043 602 การออกแบบภายในเพื่อความยั่งยืน 
Interior Design for Sustainability 

3(1-4-4) 

   **AR 043 603 การประมาณราคาและการจัดการงานก่อสร้าง 
Construction  Management  and  Cost  Estimate 

3(1-4-4) 

   **AR 043 604 การออกแบบตกแต่งภายใน 5 
Interior Design V 

4(2-2-5) 

   **AR 043 605 การออกแบบปรับปรุงอาคาร 
Building  Renovation  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 606 การปฏิบัติวิชาชีพส าหรับนักออกแบบ 
Professional Practice for Designers 

3(1-4-4) 

   *AR 044 601 การออกแบบการจัดแสดง 
Display  Design 

3(1-4-4) 

      
   กลุ่มวชิาชีพเลือกเรียน                                                                        ไม่น้อยกว่า  9  หน่วยกิต 

              นักศึกษาต้องเลือกเรียนและสอบผ่านจากรายวิชาต่อไปนี้  หรือรายวิชาที่คณะจะเปดิเพิ่มเติมภายหลังโดย
ผ่านความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจ าคณะสถาปตัยกรรมศาสตร์    หรือรายวิชาอื่นที่เปิดสอนใน
มหาวิทยาลยัขอนแก่น  และมีความสอดคล้องกับวิชาเอกท่ีนักศึกษาเลือกเรยีน  ไม่น้อยกว่า  9  หน่วยกิต 

   *AR 041 202 การเขียนแบบผลติภณัฑ ์
Product Drawing 

3(2-2-5)  
  

   *AR 041 503           การสร้างสรรค์เซรามิกด้วยเคลือบ รากุและการเผารมควัน 
Creative Ceramic Glaze, Raku and smoke firing 

3(1-4-4) 
 

   *AR 041 605           ประวัติศาสตร์และทฤษฎีทางสถาปัตยกรรม 
History and theory of Architectural 

3(3-0-6) 
 

   **AR 042 207 การออกแบบผลติภณัฑ์อาเซียนอย่างยั่งยืน 
Sustainable  ASEAN  Product Design 

3(2-2-5)   

   **AR 042 208 การถ่ายภาพส าหรบัการออกแบบผลิตภณัฑ์ 
Photography for Product Design 

3(1-4-4) 

   **AR 042 209 การออกแบบผลติภณัฑส์ าหรับเดก็ 
Product  Design  for  Children 

3(1-4-4) 

   **AR 042 210 การออกแบบผลติภณัฑ์อาเซียน   
ASEAN  Product  Design 

3(2-2-5)   

   **AR 042 211 การเขียนภาพหุ่นมนุษย์และสตัว ์
Illustration  of  Human  and  Animal  Figures                                                                       

3(1-4-4) 

   *AR 042 212 การออกแบบระบบผลติภณัฑ์และบริการ 
Product Service System Design 

3(1-4-4) 

   **AR 042 305 การผลิตภาพยนตรด์ิจิทัล   
Digital  Film  Production 

3(1-4-4) 
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   **AR 042 306 การออกแบบสร้างสรรค์ด้วยสีและกระดาษ 
Creative  Design  with  Color  and  Paper 

3(1-4-4) 

   **AR  042 307 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มติิ 
2D Animation Design 

3(1-4-4) 

   **AR 042 304 การวาดเส้นและออกแบบภาพประกอบ 
Drawing  and  Illustration  Design 

3(2-2-5) 

   **AR 043 305 การออกแบบกราฟิกเชิงทดลอง 
Art Experimental Graphic Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 306 การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร 
Corporate Identity Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 307 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว  3  มิติ   
3D Animation  Design 

3(2-2-5) 

   *AR 043 308 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพส์ าหรับเดก็ 
Printing Design for Children 

3(1-4-4) 

   **AR 043 309 การเขียนภาพด้วยคอมพิวเตอร ์
Digital Painting 

3(1-4-4) 

   **AR 043 310 การออกแบบสเปเชี่ยลเอฟเฟ็กต ์
Special Effect Design 

3(1-4-4) 

   *AR 043 311 การออกแบบเกมและของเล่น 
Toy and Game  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 312 การออกแบบชุดแบบอักษร 
Font  Design 

3(1-4-4) 

   *AR 042 404 การออกแบบและตกแต่งพ้ืนผิวสิ่งทอ 
Embroidery  and  Surface  Design  on Textiles 

3(1-4-4) 

   **AR 043 405 แบรนด์และการบริหารจัดการภาพลักษณ์ผลิตภัณฑ ์
Brand and Visual Merchandising 

3(2-2-5) 

   *AR 041 603 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 1   
Computer Aided Drawing I 

3(1-4-4) 

   *AR 041 604 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขยีนแบบตกแต่งภายใน 3 มิติส าหรบัอาคารพัก
อาศัยขนาดเล็ก  
3D Computer Aided Interior Design and Drafting for Small 
Residential Building 

3(1-4-4) 

   *AR 042 607 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Aided Drawing II 
 

3(1-4-4) 

   *AR 042 608 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขยีนแบบตกแต่งภายใน 3 มิติส าหรบัอาคารพัก
อาศัยขนาดใหญ ่

3D Computer Aided Interior Design and Drafting for Large Residential Building 

3(1-4-4) 
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   **AR 042 609 วัสดุและกระบวนการก่อสร้างในการออกแบบภายใน 
Materials  and  Construction  Process  in Interior  Design   

3(1-4-4) 

   **AR 042 610 การออกแบบเครื่องเรือนชนิดลอยตัวและเครื่องเรือนชนิดติดตาย  
Free Standing and  Built-in Furniture Design Furniture Design 

3(1-4-4) 

   *AR 042 611 สถาปัตยกรรมพื้นถ่ิน 
Vernacular Architecture 

3(2-2-5) 

   *AR 043 607 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขยีนแบบตกแต่งภายใน3 มิติส าหรบัอาคาร
สาธารณะขนาดเล็ก 

3D Interior Design and Drafting in Software Computer for Small Public Building 

3(1-4-4) 

   *AR 043 608 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขยีนแบบตกแต่งภายใน 3 มิติ ส าหรับอาคาร
สาธารณะขนาดใหญ ่
3D Interior Design and Drafting in Software Computer for Large 
Public Building 

3(1-4-4) 

   *AR 043 609 แสงสว่างส าหรับสถาปัตยกรรมภายใน   
Lighting for interior architecture 

3(1-4-4) 

   **AR 043 610 การออกแบบภูมิทัศน์ 
Landscape Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 611 ศิลปะและการออกแบบภายในในประเทศไทย    
Art and Interior Design in Thailand 

3(1-4-4) 

   *AR 043 612 แรงบันดาลใจและการสร้างสรรค์แนวคิดในการออกแบบ 
Inspiration and creative concept design 

3(1-4-4) 

      
   กลุ่มวชิาออกแบบนิพนธ์และสหกิจศึกษา                                                                9  หน่วยกิต 

                    นักศึกษาต้องเลือกเรียนและสอบผ่านรายวิชาในกลุม่วิชาออกแบบนิพนธ์และสหกิจศกึษา                                                                
จ านวน  9  หน่วยกิต  โดยเลือกศกึษา  1  กลุ่มวิชา  โดยมีรายละเอยีดรายวิชาของแตล่ะกลุม่วิชา  ดังต่อไปนี้ 

   กลุ่มวชิาออกแบบนิพนธ ์
   **AR 044 801 การออกแบบนิทรรศการและการจัดงานกิจกรรม 

Exhibition and  Event  Design 
3(1-4-4) 

   **AR 044 803 ออกแบบนิพนธ์ 
Design  Thesis                  

6(1-10-7) 

   กลุ่มวชิาสหกจิศึกษา 
   **AR 044 789 สหกิจศึกษาทางการออกแบบ 

Cooperative Education in Design  
 

9  หน่วยกิต 

      
   3.1.3.3 หมวดวิชาเลือกเสรี                                                                    ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
             ให้นักศึกษาลงทะเบียนเรยีนรายวิชาเลือกเสรีและสอบผ่านรายวิชาใดๆ  ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัย 

ขอนแก่น  หรือรายวิชาที่มหาวิทยาลัยประกาศเพิม่เตมิภายหลัง  โดยไดร้ับความเห็นชอบจากคณะกรรมการ 
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บริหารหลักสตูร  จ านวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 

   ค าอธิบายระบบรหัสวิชา 
    ตัวอักษรภาษาอังกฤษ 2 ตัวแรก AR 04X  XXX    หมายถึงคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  
    ตัวเลข  2  ตัวแรก AR 04X  XXX    หมายถึงหลักสตูรการออกแบบบณัฑิต 
    ตัวเลขตัวท่ี 3                  AR 04X  XXX    หมายถึง ระดับช้ันปีในการศึกษา 
         เลข 1                  หมายถึง  วิชาที่ท าการสอนในช้ันปีท่ี 1 
         เลข 2                  หมายถึง  วิชาที่ท าการสอนในช้ันปีท่ี 2 
         เลข 3                หมายถึง  วิชาที่ท าการสอนในช้ันปีท่ี 3 
         เลข 4                  หมายถึง  วิชาที่ท าการสอนในช้ันปีท่ี 4 
    ตัวเลขตัวท่ี 4                  AR 04X  XXX    หมายถึง หมวดวิชาหรือวิชาเอก 
         เลข 1                  หมายถึง หมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวชิาแกน 
         เลข 2                  หมายถึง วิชาเอกออกแบบผลิตภณัฑ์ กลุม่วิชาออกแบบผลิตภณัฑ์ 
         เลข 3                หมายถึง วิชาเอกออกแบบผลิตภณัฑ์ กลุม่วิชาออกแบบเซรามิก 
         เลข 4                  หมายถึง วิชาเอกออกแบบผลิตภณัฑ์ กลุม่วิชาออกแบบสิ่งทอและแฟช่ัน 
         เลข 5                หมายถึง วิชาเอกออกแบบกราฟิกและมลัติมเีดีย 
         เลข 6                  หมายถึง วิชาเอกออกแบบตกแต่งภายใน 
    ตัวเลขตัวท่ี 5  และ  6                AR 04X XXX   หมายถึง  ล าดับที่ของวิชา 
    * หมายถึง  รายวิชาใหม ่
    ** หมายถึง  รายวิชาเปลี่ยนแปลง 
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.1.4  ตัวอย่างแผนการศึกษา 

   วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์  กลุม่วิชาออกแบบผลิตภัณฑ ์



24 
 

หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   ปีที่  1  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   **LI 101 001 ภาษาอังกฤษ  1 

English  I 
3(3-0-6)    

   *GE 341 511 การคิดเชิงค านวณและเชิงสถิติในยุคดิจิทัล 
Computational  &  Statistical  Thinking  in  Digital  Era 

3(2-2-5) 

   **AR 041 101 ประวัติศาสตร์การออกแบบ 
History of Design 

3(3-0-6)   

   **AR 041 102 การจัดองค์ประกอบพ้ืนฐานในการออกแบบ  
Basic Composition  in  Design 

3(1-4-4)   

   **AR 041 103 เทคนิคการน าเสนอส าหรับนักออกแบบ 
Presentation Techniques for Designers 

3(1-4-4)   

   **AR 041 104 ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ส าหรับนักออกแบบ  
Computer Software for Designer 

3(2-2-5)   

   **AR 041 105 การออกแบบขั้นแนะน า 
Introduction  to  Design 

3(1-4-4)   

   รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
   รวมหน่วยกิตสะสม 21 
   ปีที่  1  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **LI 101 002 ภาษาอังกฤษ  2 

English  II 
3(3-0-6)    

   **GE 151 144 พหุวัฒนธรรม 
Multiculturalism 

3(3-0-6) 

   *GE 341 512 
 

เอบีซีดีส าหรับทุกวิชาชีพ 
ABCD for  All  Professions 

3(2-2-5) 

   **AR 041 106 การออกแบบและสร้างสรรค์สุนทรียศาสตรส์ามมิติ 
3D Aesthetics Creative and Design 

3(1-4-4)   

   **AR 041 201 วัสดุและกระบวนการในการออกแบบทางอุตสาหกรรม 
Materials  and  Process in  Industrial  Design   

3(2-2-5)   

   **AR 042 601 การฝึกใช้เครื่องมือกล 
Machine  Shop  Training 

3(1-4-4) 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
    รวมหน่วยกิตสะสม 42 
      
   ปีที่  2  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   **LI 102 003  ภาษาอังกฤษ  3 3(3-0-6)    
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English  III 
   *GE 141 153 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

Local  Wisdom 
3(3-0-6)    

   **AR 042 101 การยศาสตรส์ าหรับนักออกแบบ 
Ergonomics  for  Designers 

3(2-2-5)   

   **AR 042 201 การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและแนวคิด 
Design  by  Inspiration  and  Concept 

3(1-4-4) 

   **AR 042 202 การออกแบบที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 
Environmental  Friendly  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 042 203 เทคโนโลยีวิศวกรรมขั้นพื้นฐานส าหรับนักออกแบบ 
Basic  Engineering Technology for Designers 

3(1-4-4) 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 18 
    รวมหน่วยกิตสะสม 60 
      
   ปีที่  2  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **LI 102 004 ภาษาอังกฤษ  4 

English  IV 
3(3-0-6)    

   **GE 363 789 ผู้ประกอบการสร้างสรรค ์
Creative  Entrepreneurss 

3(3-0-6)   

   **AR 042 102 ธุรกิจและการตลาดส าหรับนักออกแบบ 
Business and Marketing for Designers 

3(2-2-5)   

   **AR 042 204 การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทตุิยภมูแิละการออกแบบบริการ 
Design by Secondary Data and Service Design 

3(1-4-4) 

   **AR 042 205 การออกแบบเพื่อศักยภาพของมนษุย์ 
Design  for    Human  Potential 

3(1-4-4) 

   **AR 042 206 การออกแบบกราฟิกข้ันแนะน า 
Introduction  to  Graphic  Design 

3(1-4-4) 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
    รวมหน่วยกิตสะสม 81 
      
      
      
      
   ปีที่  3  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   *GE 362 785 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปญัหา 3(3-0-6)   
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Creative  Thinking  and  Problem  Solving 
   **AR 043 101 ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับนักออกแบบ 

Technical  English  for  Designers 
3(3-0-6)   

   **AR 043 201 การออกแบบด้วยการวิจยัปฐมภูม ิ
Design  by  Primary  Research 

3(1-4-4) 

   **AR 043 203 การออกแบบเชิงสังคมและวัฒนธรรม 
Social and Culture Oriented  Design 

3(1-4-4) 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

   Xxx xxx วิชาเลือกเสร ี
Free  Elective  Course 

3 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 18 
    รวมหน่วยกิตสะสม 99 
      
   ปีที่  3  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **AR 043 202 ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ 

Theory  and  Critique  in  Design 
3(1-4-4) 

   **AR 043 204 การวิเคราะห์วิจัยทางการออกแบบ 
Design Research Analysis 

3(1-4-4) 

   **AR 043 205 การออกแบบเพื่อสังคมสูงวัย 
Design  for  Aging  Society 

3(1-4-4) 

   **AR 043 206 การออกแบบอัตลักษณ์ส าหรับนักออกแบบผลิตภัณฑ ์
Corporate Identity Design for Product Designers 

3(1-4-4) 

   **AR 043 207 กราฟิกบนผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ส าหรับนักออกแบบผลิตภณัฑ์ 
Graphics on Product and Packaging for Product Designers 

3(2-2-5) 

   **AR 043 796 การฝึกงานทางการออกแบบ 
Practical  Training  in  Design 

2(1-2-3) 

   Xxx xxx วิชาเลือกเสร ี
Free  Elective  Course 

3 

      
    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 20 
    รวมหน่วยกิตสะสม 119 

 
      
      
   ปีที่  4  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   ส าหรับกลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ ์
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   **AR 044 201 การศึกษารายบุคคลทางการออกแบบผลติภณัฑ ์
Individual Study in Product Design 

3(1-4-4) 
 

   **AR 044 761 สัมมนาทางการออกแบบ 
Design Seminar 

3(2-2-5)   

   **AR 044 102 การเตรียมออกแบบนิพนธ ์
Design Thesis Preparation   

3(2-2-5)   

      
    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 9 
    รวมหน่วยกิตสะสม 128 
      
   ปีที่  4  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   ส าหรับกลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ ์
   **AR 021 402 การออกแบบนิทรรศการและการจัดงานกิจกรรม 

 Exhibition and  Event  Design  
3(1-4-4) 

   **AR 021 403 ออกแบบนิพนธ์   
Design  Thesis                  

6(1-10-7) 

      
   ส าหรับกลุ่มวิชาสหกิจศกึษา 
   **AR 021 789 สหกิจศึกษาทางการออกแบบ 

Cooperative  Education  in  Design 
9  หน่วยกิต 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 9 
    รวมหน่วยกิตสะสม 137 
      

 

 

 

 

 

 

 

 

   วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์  กลุม่วิชาออกแบบเซรามิก 
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   ปีที่  1  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   **LI 101 001 ภาษาอังกฤษ  1 

English  I 
3(3-0-6)    

   *GE 341 511 การคิดเชิงค านวณและเชิงสถิติในยุคดิจิทัล 
Computational  &  Statistical  Thinking  in  Digital  Era 

3(2-2-5) 

   **AR 041 101 ประวัติศาสตร์การออกแบบ 
History of Design 

3(3-0-6)   

   **AR 041 102 การจัดองค์ประกอบพ้ืนฐานในการออกแบบ  
Basic Composition  in  Design 

3(1-4-4)   

   **AR 041 103 เทคนิคการน าเสนอส าหรับนักออกแบบ 
Presentation Techniques for Designers 

3(1-4-4)   

   **AR 041 104 ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ส าหรับนักออกแบบ  
Computer Software for Designer 

3(2-2-5)   

   **AR 041 105 การออกแบบขั้นแนะน า 
Introduction  to  Design 

3(1-4-4)   

   รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
   รวมหน่วยกิตสะสม 21 
    
   ปีที่  1  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **LI 101 002 ภาษาอังกฤษ  2 

English  II 
3(3-0-6)    

   **GE 151 144 พหุวัฒนธรรม 
Multiculturalism 

3(3-0-6) 

   *GE 341 512 เอบีซีดีส าหรับทุกวิชาชีพ 
ABCD for  All  Professions 

3(2-2-5) 

   **AR 041 106 การออกแบบและสร้างสรรค์สุนทรียศาสตรส์ามมิติ 
3D Aesthetics Creative and Design 

3(1-4-4)   

   **AR 041 501 การขึ้นรูปเซรามิกด้วยมือ 
Ceramics  Hand  Forming 

3(2-2-5) 

   **AR 041 502 การขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน 
Throwing Method Forming 

3(2-2-5) 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
    รวมหน่วยกิตสะสม 42 
   ปีที่  2  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   **LI 102 003  ภาษาอังกฤษ  3 3(3-0-6)    
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

English  III 
   *GE 141 153 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

Local  Wisdom 
3(3-0-6)    

   **AR 042 101 การยศาสตรส์ าหรับนักออกแบบ 
Ergonomics  for  Designers 

3(2-2-5)   

   **AR 042 201 การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและแนวคิด 
Design  by  Inspiration  and  Concept 

3(1-4-4) 

   **AR 042 501 เซรามิก  เนื้อดินปั้น  และเคลือบ   
Ceramics  Bodies  and  Glazes 

3(2-2-5) 

   **AR 042 502 แรงบันดาลใจในการสรา้งสรรค์เซรามิก 
Ceramics Creativity Inspiration 

3(2-2-5) 

   Xxx xxx วิชาเลือกเสร ี
Free  Elective  Course 

3 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
    รวมหน่วยกิตสะสม 63 
      
   ปีที่  2  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **LI 102 004 ภาษาองักฤษ  4 

English  IV 
3(3-0-6)    

   **GE 363 789 ผู้ประกอบการสร้างสรรค ์
Creative  Entrepreneurss 

3(3-0-6)   

   **AR 042 102 ธุรกิจและการตลาดส าหรับนักออกแบบ 
Business and Marketing for Designers 

3(2-2-5)   

   **AR 042 204 การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทตุิยภมูแิละการออกแบบบริการ 
Design by Secondary Data and Service Design 

3(1-4-4) 

   **AR 042 503 เทคนิคตกแต่งเซรามิกและเตา 
Ceramics Decorating Techniques and Kilns 

3(2-2-5) 

   **AR 042 504 การเขียนแบบเซรามิก 
Ceramics  Drawing 

3(2-2-5) 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
    รวมหน่วยกิตสะสม 84 
      
      
   ปีที่  3  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   *GE 362 785 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปญัหา 3(3-0-6)   
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

Creative  Thinking  and  Problem  Solving 
   **AR 043 101 ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับนักออกแบบ 

Technical  English  for  Designers 
3(3-0-6)   

   **AR 043 201 การออกแบบด้วยการวิจยัปฐมภูม ิ
Design  by  Primary  Research 

3(1-4-4) 

   **AR 043 501 การออกแบบเซรามิก 
Ceramics  Design 

3(2-2-5) 

   **AR 043 502 เซรามิกเชิงสร้างสรรค ์
Creative Ceramics 

3(2-2-5) 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 18 
    รวมหน่วยกิตสะสม 102 
      
   ปีที่  3  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **AR 043 202 ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ 

Theory  and  Critique  in  Design 
3(1-4-4) 

   **AR 043 204 การวิเคราะห์วิจัยทางการออกแบบ 
Design Research Analysis 

3(1-4-4) 

   **AR 043 206 การออกแบบอัตลักษณ์ส าหรับนักออกแบบผลิตภัณฑ ์
Corporate Identity Design for Product Designers 

3(1-4-4) 

   **AR 043 503 การออกแบบเซรามิกเชิงอุตสาหกรรม 
Industrial  Ceramics  Design 

3(2-2-5) 

   **AR 043 796 การฝึกงานทางการออกแบบ 
Practical  Training  in  Design 

2(1-2-3) 

   Xxx xxx วิชาเลือกเสร ี
Free  Elective  Course 

3 

      
    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 17 
    รวมหน่วยกิตสะสม 119 

 
      
     

 
 

 

   ปีที่  4  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   ส าหรับกลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ ์
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   **AR 044 501 การศึกษารายบุคคลทางการออกแบบเซรามิก 
Individual Study in Ceramics  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 044 761 สัมมนาทางการออกแบบ 
Design Seminar 

3(2-2-5)   

   **AR 044 102 การเตรียมออกแบบนิพนธ ์
Design Thesis Preparation   

3(2-2-5)   

      
    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 9 
    รวมหน่วยกิตสะสม 128 
      
   ปีที่  4  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   ส าหรับกลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ ์
   **AR 021 402 การออกแบบนิทรรศการและการจัดงานกิจกรรม 

 Exhibition and  Event  Design  
3(1-4-4) 

   **AR 021 403 ออกแบบนิพนธ์   
Design  Thesis                  

6(1-10-7) 

      
   ส าหรับกลุ่มวิชาสหกิจศกึษา 
   **AR 021 789 สหกิจศึกษาทางการออกแบบ 

Cooperative  Education  in  Design 
9  หน่วยกิต 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 9 
    รวมหน่วยกิตสะสม 137 
      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์  กลุม่วิชาออกแบบสิ่งทอและแฟชัน่ 
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   ปีที่  1  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   **LI 101 001 ภาษาอังกฤษ  1 

English  I 
3(3-0-6)    

   *GE 341 511 การคิดเชิงค านวณและเชิงสถิติในยุคดิจิทัล 
Computational  &  Statistical  Thinking  in  Digital  Era 

3(2-2-5) 

   **AR 041 101 ประวัติศาสตร์การออกแบบ 
History of Design 

3(3-0-6)   

   **AR 041 102 การจัดองค์ประกอบพ้ืนฐานในการออกแบบ  
Basic Composition  in  Design 

3(1-4-4)   

   **AR 041 103 เทคนิคการน าเสนอส าหรับนักออกแบบ 
Presentation Techniques for Designers 

3(1-4-4)   

   **AR 041 104 ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ส าหรับนักออกแบบ  
Computer Software for Designer 

3(2-2-5)   

   **AR 041 105 การออกแบบขั้นแนะน า 
Introduction  to  Design 

3(1-4-4)   

   รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
   รวมหน่วยกิตสะสม 21 
    
   ปีที่  1  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **LI 101 002 ภาษาอังกฤษ  2 

English  II 
3(3-0-6)    

   **GE 151 144 พหุวัฒนธรรม 
Multiculturalism 

3(3-0-6) 

   *GE 341 512 เอบีซีดีส าหรับทุกวิชาชีพ 
ABCD for  All  Professions 

3(2-2-5) 

   **AR 041 106 การออกแบบและสร้างสรรค์สุนทรียศาสตรส์ามมิติ 
3D Aesthetics Creative and Design 

3(1-4-4)   

   **AR 041 401 สิ่งทอและแฟช่ันข้ันพ้ืนฐาน   
Basic Textiles and  Fashion 

3(1-4-4) 

   **AR 041 402 การตัดเย็บเบื้องต้น 
Basic Sewing 

3(1-4-4) 

   *AR 041 403 การสร้างแบบตัดเสื้อผา้เบื้องต้น 
Basic Apparel Pattern Making 

3(1-4-4) 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
    รวมหน่วยกิตสะสม 42 
      
   ปีที่  2  ภาคการศึกษาท่ี  1 
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   **LI 102 003  ภาษาอังกฤษ  3 
English  III 

3(3-0-6)    

   *GE 141 153 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
Local  Wisdom 

3(3-0-6)    

   **AR 042 101 การยศาสตรส์ าหรับนักออกแบบ 
Ergonomics  for  Designers 

3(2-2-5)   

   **AR 042 201 การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและแนวคิด 
Design  by  Inspiration  and  Concept 

3(1-4-4) 

   **AR 042 401 การทอสิ่งทอประยุกต ์
Contemporary  Textile  Weaving 

3(1-4-4) 

   **AR 042 402 การพิมพ์สิ่งทอ 
Textiles  Printing   

3(1-4-4) 

   Xxx xxx วิชาเลือกเสร ี
Free  Elective  Course 

3 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
    รวมหน่วยกิตสะสม 63 
      
   ปีที่  2  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **LI 102 004 ภาษาอังกฤษ  4 

English  IV 
3(3-0-6)    

   **GE 363 789 ผู้ประกอบการสร้างสรรค ์
Creative  Entrepreneurss 

3(3-0-6)   

   **AR 042 102 ธุรกิจและการตลาดส าหรับนักออกแบบ 
Business and Marketing for Designers 

3(2-2-5)   

   **AR 042 204 การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทตุิยภมูแิละการออกแบบบริการ 
Design by Secondary Data and Service Design 

3(1-4-4) 

   *AR 042 403 การทอสิ่งทอพื้นถิ่น 
Traditional  Textiles  Weaving 

3(1-4-4) 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
    รวมหน่วยกิตสะสม 84 
      
   ปีที่  3  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   *GE 362 785 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปญัหา 3(3-0-6)   
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

Creative  Thinking  and  Problem  Solving 
   **AR 043 101 ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับนักออกแบบ 

Technical  English  for  Designers 
3(3-0-6)   

   **AR 043 201 การออกแบบด้วยการวิจยัปฐมภูม ิ
Design  by  Primary  Research 

3(1-4-4) 

   **AR 043 401 กระบวนการออกแบบแฟช่ัน 
Fashion Design Process 

3(1-4-4) 

   **AR 043 402 การออกแบบเคหะสิ่งทอและเครื่องประกอบการแต่งกาย 
Home  Textiles  and  Fashion  Accessory  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 403 การออกแบบนวัตกรรมสิ่งทอและแฟช่ัน 
Innovative  Textiles  and  Fashion  Design 

3(1-4-4) 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 18 
    รวมหน่วยกิตสะสม 102 
      
   ปีที่  3  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **AR 043 202 ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ 

Theory  and  Critique  in  Design 
3(1-4-4) 

   **AR 043 204 การวิเคราะห์วิจัยทางการออกแบบ 
Design Research Analysis 

3(1-4-4) 

   **AR 043 404 การออกแบบแฟช่ันคอลเลคช่ัน 
Fashion Collection Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 796 การฝึกงานทางการออกแบบ 
Practical  Training  in  Design 

2(1-2-3) 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

   Xxx xxx วิชาเลือกเสร ี
Free  Elective  Course 

3 

      
    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 17 
    รวมหน่วยกิตสะสม 119 

 
      
      
      
      
   ปีที่  4  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   ส าหรับกลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ ์
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   **AR 044 401 การศึกษารายบุคคลทางสิ่งทอและแฟช่ัน 
Individual Study in Textiles  and  Fashion 

3(3-0-6) 

   **AR 044 761 สัมมนาทางการออกแบบ 
Design Seminar 

3(2-2-5)   

   **AR 044 102 การเตรียมออกแบบนิพนธ ์
Design Thesis Preparation   

3(2-2-5)   

      
    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 9 
    รวมหน่วยกิตสะสม 128 
      
   ปีที่  4  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   ส าหรับกลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ ์
   **AR 021 402 การออกแบบนิทรรศการและการจัดงานกิจกรรม 

 Exhibition and  Event  Design  
3(1-4-4) 

   **AR 021 403 ออกแบบนิพนธ์   
Design  Thesis                  

6(1-10-7) 

      
   ส าหรับกลุ่มวิชาสหกิจศกึษา 
   **AR 021 789 สหกิจศึกษาทางการออกแบบ 

Cooperative  Education  in  Design 
9  หน่วยกิต 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 9 
    รวมหน่วยกิตสะสม 137 
      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   วิชาเอกออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   ปีที่  1  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   **LI 101 001 ภาษาอังกฤษ  1 

English  I 
3(3-0-6)    

   *GE 341 511 การคิดเชิงค านวณและเชิงสถิติในยุคดิจิทัล 
Computational  &  Statistical  Thinking  in  Digital  Era 

3(2-2-5) 

   **AR 041 101 ประวัติศาสตร์การออกแบบ 
History of Design 

3(3-0-6)   

   **AR 041 102 การจัดองค์ประกอบพ้ืนฐานในการออกแบบ  
Basic Composition  in  Design 

3(1-4-4)   

   **AR 041 103 เทคนิคการน าเสนอส าหรับนักออกแบบ 
Presentation Techniques for Designers 

3(1-4-4)   

   **AR 041 104 ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ส าหรับนักออกแบบ  
Computer Software for Designer 

3(2-2-5)   

   **AR 041 105 การออกแบบขั้นแนะน า 
Introduction  to  Design 

3(1-4-4)   

   รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
   รวมหน่วยกิตสะสม 21 
    
   ปีที่  1  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **LI 101 002 ภาษาอังกฤษ  2 

English  II 
3(3-0-6)    

   **GE 151 144 พหุวัฒนธรรม 
Multiculturalism 

3(3-0-6) 

   *GE 341 512 เอบีซีดีส าหรับทุกวิชาชีพ 
ABCD for  All  Professions 

3(2-2-5) 

   **AR 041 106 การออกแบบและสร้างสรรค์สุนทรียศาสตรส์ามมิติ 
3D Aesthetics Creative and Design 

3(1-4-4)   

   **AR 041 301 การออกแบบกราฟิกและตัวพิมพ ์
Graphic  and  Typography  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 041 302 การจัดรูปแบบและตกแต่งภาพถ่าย  
Stylist  and  Photo  Retouching 

3(2-2-5) 

      
    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 18 
    รวมหน่วยกิตสะสม 39 
      
   ปีที่  2  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   **LI 102 003  ภาษาอังกฤษ  3 3(3-0-6)    
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

English  III 
   *GE 141 153 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

Local  Wisdom 
3(3-0-6)    

   **AR 042 101 การยศาสตรส์ าหรับนักออกแบบ 
Ergonomics  for  Designers 

3(2-2-5)   

   **AR 042 201 การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและแนวคิด 
Design  by  Inspiration  and  Concept 

3(1-4-4) 

   **AR 042 301 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับงานออกแบบกราฟิกและมลัตมิีเดยี 
Computer  Programs for  Graphic  Design  and  Multimedia 

4(2-4-6) 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

   Xxx xxx วิชาเลือกเสร ี
Free  Elective  Course 

3 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 22 
    รวมหน่วยกิตสะสม 61 
      
   ปีที่  2  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **LI 102 004 ภาษาอังกฤษ  4 

English  IV 
3(3-0-6)    

   **GE 363 789 ผู้ประกอบการสร้างสรรค ์
Creative  Entrepreneurss 

3(3-0-6)   

   **AR 042 102 ธุรกิจและการตลาดส าหรับนักออกแบบ 
Business and Marketing for Designers 

3(2-2-5)   

   **AR 042 204 การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทตุิยภมูแิละการออกแบบบริการ 
Design by Secondary Data and Service Design 

3(1-4-4) 

   **AR 042 302 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ์
Print  Media  Design 

3(2-2-5) 

   *AR 042 303 การออกแบบข้อมูลสารสนเทศ 
Information Design 

4(2-4-6) 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 22 
    รวมหน่วยกิตสะสม 83 
      
      
   ปีที่  3  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   *GE 362 785 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปญัหา 3(3-0-6)   
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

Creative  Thinking  and  Problem  Solving 
   ***AR 043 101 ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับนักออกแบบ 

Technical  English  for  Designers 
3(3-0-6)   

   **AR 043 201 การออกแบบด้วยการวิจยัปฐมภูม ิ
Design  by  Primary  Research 

3(1-4-4) 

   *AR 043 301 การออกแบบบรรจภุัณฑ์ข้ันพ้ืนฐาน 
Basic Packaging Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 302 การออกแบบสื่อเชิงโตต้อบและภาพเคลื่อนไหว  
Interactive Media and Motion Graphic Design 

4(2-4-6) 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 19 
    รวมหน่วยกิตสะสม 102 
      
   ปีที่  3  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **AR 043 204 การวิเคราะห์วิจัยทางการออกแบบ 

Design Research Analysis 
3(1-4-4) 

   **AR 043 303 การออกแบบกราฟิกบนผลิตภัณฑแ์ละบรรจุภณัฑ ์
Graphic Design on Product and Packaging 

4(2-4-6) 

   **AR 043 304 การออกแบบโฆษณา 
Advertising  Design 

4(2-4-6) 

   **AR 043 796 การฝึกงานทางการออกแบบ 
Practical  Training  in  Design 

2(1-2-3) 

   Xxx xxx วิชาเลือกเสร ี
Free  Elective  Course 

3 

      
    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 16 
    รวมหน่วยกิตสะสม 118 

 
      
      
      
      
      
      
   ปีที่  4  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   ส าหรับกลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ ์
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   *AR 044 301 การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดยีเฉพาะกรณ ี
Individual Study in Graphic and Multimedia Design 

4(2-4-6) 

   **AR 044 761 สัมมนาทางการออกแบบ 
Design Seminar 

3(2-2-5)   

   **AR 044 102 การเตรียมออกแบบนิพนธ ์
Design Thesis Preparation   

3(2-2-5)   

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 10 
    รวมหน่วยกิตสะสม 128 
      
   ปีที่  4  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   ส าหรับกลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ ์
   **AR 021 402 การออกแบบนิทรรศการและการจัดงานกิจกรรม 

 Exhibition and  Event  Design  
3(1-4-4) 

   **AR 021 403 ออกแบบนิพนธ ์  
Design  Thesis                  

6(1-10-7) 

      
   ส าหรับกลุ่มวิชาสหกิจศกึษา 
   **AR 021 789 สหกิจศึกษาทางการออกแบบ 

Cooperative  Education  in  Design 
9  หน่วยกิต 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 9 
    รวมหน่วยกิตสะสม 137 
      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   วิชาเอกออกแบบตกแต่งภายใน 
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   ปีที่  1  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   **LI 101 001 ภาษาอังกฤษ  1 

English  I 
3(3-0-6)    

   *GE 341 511 การคิดเชิงค านวณและเชิงสถิติในยุคดิจิทัล 
Computational  &  Statistical  Thinking  in  Digital  Era 

3(2-2-5) 

   **AR 041 101 ประวัติศาสตร์การออกแบบ 
History of Design 

3(3-0-6)   

   **AR 041 102 การจัดองค์ประกอบพ้ืนฐานในการออกแบบ  
Basic Composition  in  Design 

3(1-4-4)   

   **AR 041 103 เทคนิคการน าเสนอส าหรับนักออกแบบ 
Presentation Techniques for Designers 

3(1-4-4)   

   **AR 041 104 ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ส าหรับนักออกแบบ  
Computer Software for Designer 

3(2-2-5)   

   **AR 041 105 การออกแบบขั้นแนะน า 
Introduction  to  Design 

3(1-4-4)   

   รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
   รวมหน่วยกิตสะสม 21 
    
   ปีที่  1  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **LI 101 002 ภาษาอังกฤษ  2 

English  II 
3(3-0-6)    

   **GE 151 144 พหุวัฒนธรรม 
Multiculturalism 

3(3-0-6) 

   *GE 341 512 เอบีซีดีส าหรับทุกวิชาชีพ 
ABCD for  All  Professions 

3(2-2-5) 

   **AR 041 106 การออกแบบและสร้างสรรค์สุนทรียศาสตรส์ามมิติ 
3D Aesthetics Creative and Design 

3(1-4-4)   

   **AR 041 601 การออกแบบตกแต่งภายใน 1 
Interior Design I 

3(1-4-4) 

   *AR 041 602 เทคโนโลยีในการออกแบบสถาปัตยกรรม 1 
Technology in Architecture Design  I 

3(1-4-4) 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
    รวมหน่วยกิตสะสม 42 
      
   ปีที่  2  ภาคการศึกษาท่ี  1 
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   **LI 102 003  ภาษาอังกฤษ  3 
English  III 

3(3-0-6)    

   *GE 141 153 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
Local  Wisdom 

3(3-0-6)    

   **AR 042 101 การยศาสตรส์ าหรับนักออกแบบ 
Ergonomics  for  Designers 

3(2-2-5)   

   **AR 042 602 การออกแบบตกแต่งภายใน 2 
Interior Design II 

3(1-4-4) 

   **AR 042 603 เทคโนโลยีในการออกแบบสถาปัตยกรรม 2 
Technology in Architecture Design  II 

3(1-4-4) 

   *AR 042 604 การออกแบบเครื่องเรือน    
Furniture Design 

3(1-4-4) 

   **AR 042 601 การฝึกใช้เครื่องมือกล 
Machine  Shop  Training 

3(1-4-4) 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 21 
    รวมหน่วยกิตสะสม 63 
      
   ปีที่  2  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **LI 102 004 ภาษาอังกฤษ  4 

English  IV 
3(3-0-6)    

   **GE 363 789 ผู้ประกอบการสร้างสรรค ์
Creative  Entrepreneurss 

3(3-0-6)   

   **AR 042 102 ธุรกิจและการตลาดส าหรับนักออกแบบ 
Business and Marketing for Designers 

3(2-2-5)   

   **AR 042 606 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์และสภาพแวดล้อมภายใน 3   
Furniture and Interior Environmental Design III 

4(2-2-5) 

   **AR 042 606 
 

ระบบอาคารและโครงสร้าง 
Building  and  Structure  Systems 

3(1-4-4) 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

   Xxx xxx วิชาเลือกเสร ี
Free  Elective  Course 

3 

      
    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 22 
    รวมหน่วยกิตสะสม 85 
      
   ปีที่  3  ภาคการศึกษาท่ี  1 
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   *GE 362 785 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปญัหา 
Creative  Thinking  and  Problem  Solving 

3(3-0-6)   

   **AR 043 101 ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับนักออกแบบ 
Technical  English  for  Designers 

3(3-0-6)   

   **AR 043 601 การออกแบบตกแต่งภายใน 4 
Interior Design IV 

4(2-2-5) 

   **AR 043 602 การออกแบบภายในเพื่อความยั่งยืน 
Interior Design for Sustainability 

3(1-4-4) 

   **AR 043 603 การประมาณราคาและการจัดการงานก่อสร้าง 
Construction Cost Estimate and Construction Management 

3(1-4-4) 

   Xxx xxx วิชาชีพเลือกเรียน 
Elective  Course   

3 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 19 
    รวมหน่วยกิตสะสม 104 
      
   ปีที่  3  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   **AR 043 604 การออกแบบตกแต่งภายใน 5 

Interior Design V 
4(2-2-5) 

   **AR 043 605 การออกแบบปรับปรุงอาคาร 
Building  Renovation  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 043 606 การปฏิบัติวิชาชีพส าหรับนักออกแบบ 
Professional Practice for Designers 

3(1-4-4) 

   **AR 043 796 การฝึกงานทางการออกแบบ 
Practical  Training  in  Design 

2(1-2-3) 

   Xxx xxx วิชาเลือกเสร ี
Free  Elective  Course 

3 

      
    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 15 
    รวมหน่วยกิตสะสม 119 

 
      
      
      
      
      
   ปีที่  4  ภาคการศึกษาท่ี  1 
   ส าหรับกลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ ์
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   *AR 044 601 การออกแบบการจัดแสดง 
Display  Design 

3(1-4-4) 

   **AR 044 761 สัมมนาทางการออกแบบ 
Design Seminar 

3(2-2-5)   

   **AR 044 102 การเตรียมออกแบบนิพนธ ์
Design Thesis Preparation   

3(2-2-5)   

      
    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 9 
    รวมหน่วยกิตสะสม 128 
      
   ปีที่  4  ภาคการศึกษาท่ี  2 
   ส าหรับกลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ ์
   **AR 021 402 การออกแบบนิทรรศการและการจัดงานกิจกรรม 

 Exhibition and  Event  Design  
3(1-4-4) 

   **AR 021 403 ออกแบบนิพนธ์   
Design  Thesis                  

6(1-10-7) 

      
   ส าหรับกลุ่มวิชาสหกิจศกึษา 
   **AR 021 789 สหกิจศึกษาทางการออกแบบ 

Cooperative  Education  in  Design 
9  หน่วยกิต 

    รวมหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 9 
    รวมหน่วยกิตสะสม 137 
      

 

 

 

 

 

 

 

  

  3.1.5  ค าอธิบายรายวิชา 
   หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   รายวิชาในกลุ่มวิชาภาษา 
   **LI 000 101 ภาษาอังกฤษ  1 

English  I 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไม่ม ี
พัฒนาทักษะการอ่าน เขียน พูด ฟัง ในชีวิตประจ าวัน การเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง 
การแสดงความรูส้ึก การบรรยายบุคลิกภาพ การบรรยายลักษณะคน สิ่งของ สถานท่ี 
การตรวจสอบความเข้าใจความหมาย การบอกเล่าประสบการณ์ (โดยรวมเนื้อหา
ระดับ 1 ถึงระดับ 5) 
Development of reading, writing, speaking, and listening skills for use in 
every-day life; expressing feelings; describing personalities, human 
characteristics, objects, places; inspecting and understanding meanings 
and relating experiences (Levels 1 to 5) 
 

3(3-0-6)    

   **LI 101 002 ภาษาอังกฤษ  2 
English  II 
เง่ือนไขรายวิชา  :  000 101 หรือ LI 101 001 หรือ เทียบเท่า 
ทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียน ในบริบทเชิงวิชาการเบื้องต้น การแสดงความรู้สึก การ
ตั้งค าถาม การเปรียบเทยีบ และการแสดงความคิดเห็น (โดยรวมเนือ้หาระดับ 2 ถึง
ระดับ 6) 
Listening, speaking, reading and writing skills in basic academic contexts: 
expressing feelings, asking questions, making comparison and contrast; 
and expressing ideas. (Levels 2 to 6) 
 

3(3-0-6)    

   **LI 102 003  ภาษาอังกฤษ  3 
English  III 
เง่ือนไขรายวิชา  :  000 102 หรือ LI 101 002 หรือ เทียบเท่า 
ทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียน เชิงวิชาการ การน าเสนอ การอภิปราย การแสดงความ
คิดเห็น การตีความ การเข้าใจความหมายจากบริบท การจับใจความส าคัญ (โดยรวม
เนื้อหาระดับ 3 ถึงระดับ 7) 
Academic English skills in listening, speaking, reading, writing, 
presentation, discussion, expressing ideas, interpretation, understanding 
context clues, finding main ideas (Levels 3 to 7) 
 
 
 

3(3-0-6)    

   **LI 102 004 ภาษาอังกฤษ  4 
English  IV 

3(3-0-6)    
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เง่ือนไขรายวิชา  :  000 103 หรือ LI 102 003 หรือ เทียบเท่า 
ทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียนเชิงวิชาการขั้นสูง การฟังบรรยาย การแสดงความคดิเห็น
กับเรื่องราวต่างๆ การพูดเพื่อโนม้น้าว การรายงานสถานการณ์ การวิเคราะห์ข้อมูล
ข่าวสาร การเขียนเรียงความ (โดยรวมเนื้อหาระดับ 4 ถึงระดบั 8) 
Listening, speaking, reading and writing skills focusing on academic uses, 
expressing opinions on given themes, inducing speaking, reporting 
situations, analyzing information, and essay writing. (Level 4 to 8) 
 

   รายวิชาในกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์                                                                  
   *GE 141 153 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

Local  Wisdom 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
องค์ความรู้ด้านวัฒนธรรมและภมูปิัญญาท้องถิ่นภูมิปญัญาท้องถิ่นในการด ารงชีวิต ภมูิ
ปัญญาท้องถิ่นในการพัฒนาชุมชน การปลูกฝังวัฒนธรรมอันดีงาม ภมูิปัญญาท้องถิ่น
ในการสร้างสรรค์นวัตกรรม 
Bodies of knowledge of culture and local wisdom, wisdom in way of 
life, wisdom in community development, cultivation of value-culture, 
local wisdom in innovative creation 
 

3(3-0-6)    

   GE 151 144 พหุวัฒนธรรม 
Multiculturalism 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
วัฒนธรรมและความหลากหลายทางวัฒนธรรม วัฒนธรรมตะวันตก วัฒนธรรม
ตะวันออก วัฒนธรรมอาเซียน วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมอีสาน การเปลีย่นแปลง
ทางสังคมและกระแสโลกาภิวัตน์กบัผลกระทบทางวัฒนธรรม วัฒนธรรมกับวิถีชีวิต 
Culture and cultural diversity, western culture, eastern culture, ASEAN 
culture, Thai culture and Isan culture; social changes and globalization 
and their impact on culture and culture in way of life 
 

3(3-0-6) 

   **GE 341 512 เอบีซีดีส าหรับทุกวิชาชีพ 
ABCD for  All  Professions  
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
แนะน าเทคโนโลยดีิจิทัลส าหรับการจัดการข้อมูล  การประมวลผลขอ้มูล  การ
ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์  การประมวลผลแบบกลุม่เมฆ  การรักษาความความ
มั่นคงและความเป็นส่วนตัวของข้อมูล  สกุลเงินดิจิทัลขั้นแนะน า  บล็อกเซนขั้น
แนะน า  สัญญาอัจฉริยะขั้นแนะน า  ตัวอย่างการประยุกต์ใช้ในด้านต่างๆ 

3(2-2-5) 
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Introduction to digital technology for data management, data processing, 
applying artificial intelligence, cloud computing, data security and data 
privacy, introduction of cryptocurrency, introduction of blockchain, 
introduction of smart contract, example applications in various areas 
 

   รายวิชาในกลุ่มคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์                                                                           
   *GE 341 511 การคิดเชิงค านวณและเชิงสถิติในยุคดิจิทัล  

Computational  &  Statistical  Thinking  in  Digital  Era 3(2-2-5) 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา  หลักการสร้างขั้นตอนวิธีและโมเดล  การเลือกใช้
เครื่องมือในการแก้ปัญหา  การเขียนโปรแกรม  การด าเนินการแก้ปัญหา  การ
ประเมินผลและปรับปรุงกระบวนการแก้ปัญหา  จริยธรรมทางวิชาการ  การเขียนใน
เชิงวิชาการ  การน าเสนอ 
Concepts of computational and statistical thinking for problem solving, 
analyzing the problem situations, producing algorithms and models, 
digital technology and tools for problem solving, programming and 
problem solving process, assessment and improvement of problem 
solving process, academic ethics, academic writing, presentation and 
critique 
 

3(2-2-5)    

   *GE 362 785 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปัญหา 
Creative  Thinking  and  Problem  Solving 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
หลักการ แนวคิดและกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ การแสวงหาข้อมูลและความรู้ 
การให้เหตุผล การตัดสินใจ เทคนิคการคิดเชิงสร้างสรรค์ การประยุกต์การคิดทาง
คณิตศาสตร์วิทยาศาสตร์และสังคมศาสตร์สาหรับการแก้ปัญหา 
Principle, concept and process of creative thinking, information and 
knowledge seeking, reasoning, thinking and decision making, develop and 
techniques of creative thinking, application of mathematic scientific and 
social thinking for problem solving 
 
 
 
 
 

3(3-0-6)   

   **GE 363 789 ผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 
Creative  Entrepreneurss 

3(3-0-6)   
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เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
คุณลักษณะผู้ประกอบการ หลักจริยธรรมส าหรับผู้ประกอบการ ความรับผิดชอบต่อ
สังคมขององค์กร การสร้างแรงจูงใจ การตัดสินใจ การวิเคราะห์ตลาด การหาแหล่งทุน 
การวางแผนธุรกิจ การสร้างแบรนด์ และเครื่องหมายการค้า การบัญชีเบื้องต้น การ
ช าระภาษี และการประเมินผลประกอบการ 
Entrepreneurship characteristics, morals for entrepreneurs, corporate 
social responsibility, motivation, decision making, marketing analysis, 
investment fund, business plan, branding & trademark, basic accounting, 
tax payment, and business evaluation 

      
   หมวดวิชาเฉพาะ 
   รายวิชาในกลุ่มวิชาแกนหรือวิชาพ้ืนฐาน 
   **AR 041 101 

 
ประวัติศาสตร์การออกแบบ 
History of Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ประวัติศาสตร์ของการออกแบบในยุคก่อนประวัติศาสตร์ ยุคก่อนและหลังการปฏิวัติ
อุตสาหกรรม การออกแบบร่วมสมัยในอารยธรรมตะวันออกและตะวันตก อิทธิพลของ
ปรากฏการณ์ทางสังคมและวัฒนธรรมต่อการออกแบบ วิวัฒนาการของเทคโนโลยีและ
อุดมคติของยุคสมัยที่ส่งผลต่อการออกแบบ 
History of design in prehistorically period, pre and post industrial 
revolution, contemporary designs in eastern and western civilization, 
social and cultural phenomenon influential in design, technology 
evolution and ideal of ages effected in design. 
 

3(3-0-6)   

   **AR 041 102 การจัดองค์ประกอบพ้ืนฐานในการออกแบบ  
Basic Composition  in  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
องค์ประกอบในการออกแบบ จุด เส้น ระนาบ รูปร่าง รูปทรง มวล ปริมาตร ที่ว่าง 
พื้นผิว สี หลักการจัดองค์ประกอบในการออกแบบ ลวดลาย จังหวะ การซ้ า การ
เคลื่อนไหว ความขัดเเย้ง ความกลมกลืน ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน สัญลักษณ์ 
สัดส่วน การจัดองค์ประกอบการออกแบบ 2 มิติ 3 มิติ เเละ 4 มิติ           
Elements of design; dot, line, plain, shape, form, mass, volume, space, 
texture, color. Principles of design composition; pattern, rhythm, 
repetition, movement, contrast, harmony, unity, symbol, proportion, 2 D  
3D  and  4D composition design. 

3(1-4-4)   

   **AR 041 103 เทคนิคการน าเสนอส าหรับนกัออกแบบ 
Presentation Techniques for Designers 

3(1-4-4)   
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เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
พื้นฐานการออกแบบจัดองค์ประกอบ การจัดองค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีและหลักการ
เขียนภาพด้วยดินสอ การวาดทัศนียภาพ การวาดภาพผลิตภัณฑ์และภาพหุ่นนิ่ง 
เทคนิคสีเอกรงค์ การเขียนภาพสี การให้แสงและเงา การน าเสนอด้วยสื่อผสม การ
น าเสนองานออกแบบผลิตภัณฑ์ การน าเสนอและการสื่อสารผลงานออกแบบ   
Basics of composition designs, art composition, theories and principles of 
pencil drawing, perspective  drawing, products and stil life drawing, 
monochrome techniques,  color drawing, light and shade drawing, mixed 
media presentation, product design presentation, presentation  and  
communication of  design  works. 
 

   **AR 041 104 ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ส าหรับนักออกแบบ  
Computer Software for Designer 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ส าหรับนักออกแบบ เครื่องมือแสดงแบบร่างและหุ่นจ าลอง  
ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์พื้นฐานในงานออกแบบ 
Computer software for designer, sketch and model presentation tools, 
basic computer software in design works. 
 

3(2-2-5)   

   **AR 041 105 การออกแบบขั้นแนะน า 
Introduction  to  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบขั้นแนะน า การออกแบบเฟอร์นิเจอร์และสภาพแวดล้อมภายใน การ
ออกแบบเซรามิก การออกแบบสิ่งทอและแฟช่ัน การออกแบบผลิตภัณฑ์ การ
ออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย แนวโน้มในอนาคตของการประกอบวิชาชีพออกแบบ 
การวิเคราะห์ SWOT ของวิชาชีพออกแบบในปัจจุบันและอนาคต 
Introduction to designs, furniture and interior environmental design, 
ceramics design, textile and fashion design, product design, graphic and 
multimedia design, future trends of design professions, SWOT analysis of 
design career paths in the present and future. 
 
 
 
 
 

3(1-4-4)   

   **AR 041 106 การออกแบบและสร้างสรรค์สุนทรียศาสตร์สามมิติ 
3D Aesthetics Creative and Design 

3(1-4-4)   
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เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ความหมายและความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับศิลปะ สุนทรียศาสตร์และความคิดสร้างสรรค์ 
กระบวนการออกแบบงานสามมิติ  ทฤษฎีสามมิติและองค์ประกอบ มวล ปริมาตร รูป
นูนต่ า  รูปนูนสูง โครงสร้างงานสามมิติ    วัสดุส าหรับการออกแบบสามมิติ 
กระบวนการสร้างทัศนียภาพสามมิติ  
Meaning and basic knowledge of arts, aesthetics and creativity, processes 
of three-dimensional designs, three-dimensional theories and elements, 
mass, volume, bas-relief, high-relief, three- dimensional structures, 
materials for three-dimensional design, processes of building three-
dimensional perspectives. 
 

   **AR 042 101 การยศาสตร์ส าหรับนักออกแบบ 
Ergonomics  for  Designers 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบและกายวิภาคของมนุษย์ การยศาสตร์ ลักษณะทางกายภาพของมนุษย์ที่
สัมพันธ์กับการออกแบบ ข้อจ ากัดทางกายภาพของมนุษย์ในสิ่งแวดล้อม การยศาสตร์
กับความปลอดภัย ผลิตภัณฑ์ที่ถูกออกแบบเชิงการยศาสตร์ส าหรับสังคมสูงวัย 
หลักการออกแบบเพื่อคนทั้งมวล            
Design and human anatomy, ergonomics, physical characteristics of 
human related to design, human physical limitation in environment, 
ergonomics and safety, ergonomically designed products for aging society, 
principle of universal design. 
 

3(2-2-5)   

   **AR 042 102 ธุรกิจและการตลาดส าหรับนักออกแบบ 
Business and Marketing for Designers 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ภาพรวมธุรกิจและการตลาด  การจัดการธุรกิจ  การวิเคราะห์ SWOT ความเข้าใจ
ลูกค้าเป้าหมาย  ปัจจัย พฤติกรรมและแรงจูงใจ  การจ าแนกตลาด  การเลือก
เป้าหมายทางการตลาด  และการวางต าแหน่งสินค้า  ยุทธศาสตร์การสร้างตราสินค้า  
การวิเคราะห์ต้นทุน-ปริมาณ-ก าไร  ยุทธศาสตร์ราคาและการจัดจ าหน่าย  การส่งเสรมิ
การตลาด การสื่อสารการตลาดแบบบูรณาการ (IMC)  การตลาดกับความรับผิดชอบ
ต่อสังคม  กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา   
Overview on business and marketing, business management, SWOT 
analysis, understanding target customers, behavior and motivating factors, 
market segmentation, market targeting and product positioning, brand 
building strategies, CVP analysis, pricing and distribution strategies, 
marketing promotions, integrated marketing communications (IMC), 

3(2-2-5)   
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marketing and corporate social responsibility (CSR), intellectual property 
law. 
 

   **AR 043 101 ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับนักออกแบบ 
Technical  English  for  Designers 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับนักออกแบบ  ค าศัพท์เฉพาะในงานออกแบบ เทคนิคการ
สื่อสารและน าเสนอเพื่ออธิบายแนวความคิดในการออกแบบ            
Technical English for designer, design terminology, techniques of 
communication and presentation  to explain design concepts. 
 

3(3-0-6)   

   **AR 043 796 การฝึกงานทางการออกแบบ 
Practical  Training  in  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การฝึกงานทางการออกแบบตามบริษัทภาคเอกชนหรือหน่วยงานภาครัฐที่ได้รับความ
เห็นชอบจากคณะกรรมการประจ าหลักสูตร 
Design practical training in private company or governmental sectors with 
approval from the program committee. 
 

2(1-2-3) 

   **AR 044 761 สัมมนาทางการออกแบบ 
Design Seminar 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
งานออกแบบผลิตภัณฑ์และบริการร่วมสมัย ผลิตภัณฑ์จากวิสาหกิจขนาดเล็กและปาน
กลาง (SME) เทคโนโลยีสมัยใหม่ แนวโน้มและสถานการณ์ของตลาด แนวคิดการ
ออกแบบ แนวโน้ม เทคโนโลยีที่เหมาะสม การวิพากษ์งานออกแบบเพื่อพัฒนาการ
ออกแบบ 
Contemporary products and service designs, small and medium 
enterprise products (SME), modern technology, market trends and 
situation, design concept, trend, appropriate technology, design critics for 
design development.  
 
 
 
 
 

3(2-2-5)   

   **AR 044 102 การเตรียมออกแบบนิพนธ ์
Design Thesis Preparation   

3(2-2-5)   
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เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ระเบียบวิธีวิจัย  การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์และการประเมินผล การอ้างอิง
ทางวิชาการ  การเขียนข้อเสนอโครงการวิจัย การทบทวนวรรณกรรม  การออกแบบ
แบบสอบถาม การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อโครงการออกแบบ 
Research methodology, data collection, analysis and assessment, 
academic  citation, research proposal writing, literature review, 
questionnaire design, data analysis for design projects. 

      
   กลุ่มวชิาบังคับตามวิชาเอก 

รายวิชาในกลุ่มวิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ ์
   **AR 041 201 วัสดุและกระบวนการในการออกแบบทางอุตสาหกรรม 

Materials  and  Process in  Industrial  Design   
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ความรู้ เบื้องต้นเกี่ยวกับคุณสมบัติวัสดุ กระบวนการผลิตและโครงสร้างหัตถ
อุตสาหกรรมไทย วิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม การใช้วัสดุ กระบวนการ ที่
เหมาะสมในการออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อความสวยงามประโยชน์ใช้สอย ความแข็งแรง
คงทน เทคโนโลยีใหม่ทางด้านวัสดุ กระบวนการผลิตโครงสร้าง ระบบมาตรฐานในงาน
อุตสาหกรรมขนาดเล็กและปานกลาง 
Basic knowledge of properties of materials, production processes and 
structures in Thai industrial crafts, small and medium enterprises, proper 
use of different materials and processes in product design for beauty, 
utility, durability, new technology in materials, production processes, 
structures, standard manufacturing system in small and medium industrial 
work 
 

3(2-2-5)   

   **AR 042 201 การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและแนวคิด 
Design  by  Inspiration  and  Concept 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
หลักการพื้นฐาน กระบวนการออกแบบ การพัฒนาแนวคิดในการออกแบบ การ
ออกแบบโดยใช้องค์ประกอบทัศนศิลป์ รูปร่าง รูปทรง สีและพื้นผิว การน าเสนอแบบ
ร่างและผลงานการออกแบบ ออกแบบผลิตภัณฑ์จากแรงบันดาลใจและแนวคิด 
Basic principles, processes of design, development of design concepts, 
design by using a combination of visual elements; shapes, forms, colors 
and textures, sketch designs and final design presentations, product 
designs using inspiration and concept. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 202 การออกแบบท่ีเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 3(1-4-4) 
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Environmental  Friendly  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบผลิตภัณฑ์ในแนวคิดที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมและสุขภาพ การออกแบบ
ที่เคารพและรับผิดชอบต่อผลกระทบด้านสุขภาพและสิ่งแวดล้อม การเลือกใช้วัตถุดิบ 
กระบวนการผลิต การบรรจุ โลจิสติกส์ การใช้ซ้ า การน ากลับมาใช้ใหม่ 
Product design in environmental friendly and healthy concept, design 
with respect and responsibility on health and environmental impact, raw 
materials selection, production process, packing, logistics, reuse, recycle. 
 

   **AR 042 203 เทคโนโลยีวิศวกรรมขั้นพื้นฐานส าหรับนักออกแบบ 
Basic  Engineering Technology for Designers 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ความรู้พื้นฐานทางเทคโนโลยีวิศวกรรม การออกแบบโครงสร้างรับแรงกดและแรงดึง
การเก็บพลังงาน การเปลี่ยนรูปและถ่ายเทพลังงาน หลักการเทคนิคเชิงกล ไฟฟ้า
แม่เหล็กไฟฟ้า วงจรอิเลคทรอนิคส์เบื้องต้น ตัวตรวจจับส่วนต่อประสานระหว่างมนุษย์
กับเครื่องจักร คอมพิวเตอร์และปัญญาประดิษฐ์ การน าเทคโนโลยีวิศวกรรมที่
เหมาะสมมาใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์และสภาพแวดล้อมเพื่อตอบสนองความ
ต้องการของมนุษย์และสังคม 
Basic knowledge of engineering technology, designs of compression and 
tension structures, energy storage, energy transformation and transfer, 
principles of mechanical techniques, electricity, electromagnet, basic 
electrical circuits, sensors, human-machine interface, computer and 
artificial intelligence, use of appropriate engineering technology in 
product and environment designs to serve human and social needs. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 204 การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทุติยภมูิและการออกแบบบริการ 
Design by Secondary Data and Service Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
หลักการและกระบวนการออกแบบ การพัฒนาแนวคิดในการออกแบบการออกแบบ
โดยใช้องค์ประกอบทัศนศิลป์ รูปร่าง รูปทรง สีและพื้นผิวการออกแบบร่างและ
น าเสนอผลงานออกแบบการออกแบบโดยใช้การสืบค้นและวิเคราะห์ข้อมูลทุติยภูมิ 
เครื่องมือและกระบวนการการออกแบบบริการ 
Principle and process of design, development of design concept, design 
using visual elements, shapes, forms, colors and textures, sketch design 
and design presentation, designs by secondary data research and analysis, 
service design tools and process. 
 

3(1-4-4) 
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   **AR 042 205 การออกแบบเพ่ือศักยภาพของมนุษย ์
Design  for    Human  Potential 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับความแตกต่างทางศักยภาพทางปัญญาและทาง
กายภาพของมนุษย์ การค านึงถึงช่องว่างระหว่างวัย บุคคลผู้มีความบกพร่องทาง
สติปัญญา ออทิสซึม อัลไซเมอร์ การออกแบบเพื่อยกระดับคุณภาพชีวิตและสุขภาพ
อย่างสอดคล้องกับวิถีชีวิตของผู้บริโภค 
Product designs for different human intellectual and physical potential, 
consideration of age gaps , persons with intellectual disabilities, autism, 
Alzheimer, designs for improving quality of life and health in compliance 
with consumers’ lifestyles. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 206 การออกแบบกราฟิกขั้นแนะน า 
Introduction  to  Graphic  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
หลักการพื้นฐานในการออกแบบกราฟิก การสื่อสารภาษาภาพ การสร้างภาพประกอบ 
การออกแบบชุดแบบอักษร การออกแบบแบรนด์และอัตลักษณ์ การถ่ายภาพ การ
ออกแบบสิ่งพิมพ์ การออกแบบโฆษณา การออกแบบกราฟิกส าหรับสิ่งแวดล้อม 
Basic principles of graphic designs, visual language communication, 
creating of illustrations, font designs, brands and corporate identity 
designs, photography, publishing designs, advertising designs, 
environmental graphic designs. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 043 201 การออกแบบด้วยการวิจัยปฐมภมูิ 
Design  by  Primary  Research 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
หลักการและกระบวนการออกแบบ การพัฒนาแนวคิดในการออกแบบ การออกแบบ
โดยใช้องค์ประกอบทัศนศิลป์ รูปร่าง รูปทรง สีและพื้นผิว การออกแบบร่างและ
น าเสนอผลงานออกแบบ การออกแบบที่พัฒนามาจากการสรุปผลการทดลอง การ
ส ารวจ การสังเกต และการสัมภาษณ์ 
Principle and process of design, development of design concept, design 
using visual elements; shapes, forms, colors and textures, sketch design 
and design presentation, designs developed from a conclusion of 
experiments, surveys, observation and interviews. 

3(1-4-4) 

   **AR 043 202 ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ 
Theory  and  Critique  in  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี

3(1-4-4) 
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ทฤษฎีด้านการออกแบบและความงาม  ผลกระทบทางทางสังคมและวัฒนธรรมต่อ
การพัฒนาทฤษฎี  คุณค่าของงานออกแบบบนพื้นฐานของประโยชน์ใช้สอยและ
สุนทรียะ  การวิเคราะห์กรณีศึกษา และวิจารณ์งานออกแบบและนักออกแบบที่
ประสบความส าเร็จ 
Theories on designs and aesthetics, socio-cultural impacts on theoretical 
developments, value of designs based on its functions and aesthetic, case 
study analysis, critiques of successful designs and designers. 
 

   **AR 043 203 การออกแบบเชิงสังคมและวัฒนธรรม 
Social and Culture Oriented  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบผลติภณัฑส์ าหรับความต้องการของสังคมและวัฒนธรรมที่หลากหลาย 
ความสัมพันธ์ระหว่างวัฒนธรรม สงัคม และวิถีชีวิต การวิเคราะห์วัฒนธรรม สังคม วิถี
ชีวิต เพื่อใช้ก าหนดเงื่อนไขการออกแบบ การสรา้งมูลค่าเพิ่มให้ผลิตภัณฑด์้วยการ
ออกแบบโดยใช้อัตลักษณ์ทางสังคมและวัฒนธรรม 
Product designs for variety of social and cultural needs, relationship 
between culture, social and lifestyle. culture, social and lifestyle 
analysis to set design condition, increasing product value by designs 
using social and cultural corporate identity. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 043 204 การวิเคราะห์วิจัยทางการออกแบบ 
Design Research Analysis 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ระเบียบวิธีและกระบวนการวิจัย  การเก็บรวบรวมข้อมูล การประเมินเชิงวิเคราะห์ 
การอ้างอิง ลักษณะเฉพาะของการวิจัยเพื่อการออกแบบ  วิธีวิจัยเชิงปริมาณและเชิง
คุณภาพ การประเมินผลและประยุกต์ใช้ผลงานวิจัยส าหรับพัฒนากระบวนการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
Research methodology data gathering, analysis and assessment, research 
references for industrial design, research proposal writing, literature 
review, questionnaire design, data analysis for industrial design 
 
 
 
 

3(1-4-4) 

   **AR 043 205 การออกแบบเพ่ือสังคมสูงวัย 
Design  for  Aging  Society 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี

3(1-4-4) 
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การออกแบบเพื่อการใช้งานและสุขภาพดีในสังคมสูงวัย แนวคิดการยศาสตร์เพื่อคนทัง้
มวลและสังคมสูงวัย การออกแบบผลิตภัณฑ์สาธารณะโดยค านึงถึงสภาพแวดล้อม
สังคมสูงวัยในยุคสมัยการผสมผสานทางวัฒนธรรม 
Designs for usage and good health in aging society, ergonomics concept 
for universal design and aging society, public product designs considering 
environment of aging society in the era of acculturation. 
 

   **AR 043 206 การออกแบบอัตลักษณ์ส าหรับนกัออกแบบผลิตภัณฑ ์
Corporate Identity Design for Product Designers  
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบอัตลักษณ์องค์กรและอัตลักษณ์ของแบรนด์ การสื่อสารบุคลิกของแบรนด์ 
ส่วนประกอบของอัตลักษณ์ ภาพ ตัวอักษร สี การจัดวางส่วนประกอบแบรนด์ ส าหรับ
นักออกแบบผลิตภัณฑ์ 
Organization and brand’s Corporate identity design, brand personality 
communication. Elements of identity; picture, fonts, colors, brand 
elementary composition for product designers. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 043 207 กราฟิกบนผลิตภัณฑ์และบรรจุภณัฑ์ส าหรับนักออกแบบผลิตภัณฑ ์
Graphics on Product and Packaging for Product Designers  
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบกราฟิกบนผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ ผลิตภัณฑ์แฟช่ัน ของแต่งบ้าน ของ
ที่ระลึก โดยเน้นประโยชน์ใช้สอย ความสวยงาม มาตราส่วนและความสะดวกสบาย 
การผลิตในระบบอุตสาหกรรม ส าหรับนักออกแบบสินค้าและบริการ 
Graphic design on products and packaging, fashion products, home 
decoration, souvenirs, focusing on function, aesthetic, scale, and 
convenience. Production process in industry for goods and service 
designers. 
 

3(2-2-5) 

   **AR 044 201 การศึกษารายบุคคลทางการออกแบบผลิตภัณฑ ์
Individual Study in Product Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ก าหนดเงื่อนไขของการออกแบบและแผนการด าเนินงานตามหลักการออกแบบ 
ท างาน ออกแบบ เขียนสรุปกระบวนการและผลงานออกแบบในรูปแบบรายงานทาง
วิชาการ 
Setting of design condition and operation plan based on design 
principle, design works, writing an academic summary report on the 
design process and results. 

3(1-4-4) 
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   รายวิชาในกลุ่มวิชาเอกการออกแบบเซรามิก 
   **AR 041 501 การขึ้นรูปเซรามิกด้วยมือ 

Ceramics  Hand  Forming 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
เทคนิคการขึ้นรูปเซรามิกด้วยมือ การขึ้นรูปแบบดินขด การขึ้นรูปแบบดินแผ่น การขึ้น 
รูปแบบอิสระ การตีขึ้นรูป รูปนูนต่ า รูปนูนสูง ลอยตัว ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิก
ส าหรับ เทคนิควิธีการขึ้นรูปด้วยมือ  
Ceramics hand forming technique, coiling forming, slab forming, free form 
forming, paddle forming, sculpture, round-relief, ceramics product design 
for hand forming techniques. 
 

3(2-2-5) 

   **AR 041 502 การขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน 
Throwing Method Forming 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การขึ้นรูปเซรามิกด้วยแป้นหมุน การเตรียมดิน อุปกรณ์และเครื่องมอืส าหรับการขึ้น
รูปด้วยแป้นหมุน การขึ้นรูปภาชนะด้วยแป้นหมุน ออกแบบผลติภณัฑ์เซรามิกส าหรับ
การขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน 
Ceramics forming using throwing method, Raw Clay materials 
preparation, tools and accessories for throwing method, practicing in 
pottery forming using throwing wheels, ceramics product design for 
throwing method.  
 

3(2-2-5) 

   **AR 042 501 เซรามิก  เนื้อดินปั้น  และเคลือบ   
Ceramics  Bodies  and  Glazes 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
คุณสมบัติทางกายภาพของวัตถุดิบ  ภาชนะ  เนื้อดินและเคลือบในการผลิตเซรามิก 
สูตรเตรียมดินและเคลือบ วัตถุดิบในท้องถิ่น เตาเผาเซรามิกท้องถิ่นและการเผา  และ
ทัศนศึกษา 
Physical characteristic of pottery’s raw materials, clay and glazing in 
ceramics production, preparation  formulars  of clay and glazing, local raw 
materials, local ceramic kiln and baking, Fieldtrip. 
 
 

3(2-2-5) 

   **AR 042 502 แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์เซรามิก 
Ceramics Creativity Inspiration 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี

3(2-2-5) 
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แรงบันดาลใจในกระบวนการออกแบบเซรามิก  สภาพแวดล้อมรูปธรรมและนามธรรม 
การแปลงความคิดสร้างสรรค์สู่การออกแบบภาชนะและเซรามิก คุณสมบัติทาง
กายภาพของเนื้อดิน ใช้วัตถุดิบท้องถิ่นในการออกแบบสร้างสรรค์ 
Ceramics design process inspiration, subjective and objective 
surroundings, transforming creativity into pottery and ceramic design, 
physical properties of clay body, local materials in creative design. 
 

   **AR 042 503 เทคนิคตกแต่งเซรามิกและเตา 
Ceramics Decorating Techniques and Kilns 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ศึกษาและฝึกปฏิบัติงานเทคนิคการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผาในสภาวะต่างๆ เช่น เตรียม
ดิน สภาวะดินหมาด หลังจากการเผาดิบ ระยะเผาเคลือบ และ หลังการเผาเคลือบ 
การสร้างสรรค์ช้ินงานท่ีเผาดิบและชิ้นงานหลังเผาเคลือบแล้ว  
Study and training to perform pottery decorated technical in various 
situations, such as tillage , damp clay conditions , after biscuit firing , 
glazed firing phase and after glazed firing creating pieces of biscuit firing 
and glazed firing. 
 

3(2-2-5) 

   **AR 042 504 การเขียนแบบเซรามิก 
Ceramics  Drawing 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
เทคนิคการเขียนแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกเชิงอุตสาหกรรม ภาพฉาย ภาพตัด การแสดง
แบบ การก าหนดขนาด การเขียนแบบรายละเอียด การผลิตต้นแบบ 
Industrial ceramic products drawing techniques, projection  drawing, 
section drawing, presentation, dimensions, detailed drawing, prototyping. 
 

3(2-2-5) 

   **AR 043 501 การออกแบบเซรามิก 
Ceramics  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบผลติภณัฑ์เซรามิกเชิงพาณิชย์ กระบวนการออกแบบและผลิตเซรามิก
เพื่อประโยชน์ใช้สอย การผลิตช้ินงานต้นแบบ 
Commercial ceramics product design, function oriented ceramics design 
and production process, prototyping.             
 

3(2-2-5) 

   **AR 043 502 เซรามิกเชิงสร้างสรรค์ 
Creative Ceramics 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี

3(2-2-5) 
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กระบวนการคิดเพื่อการสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรม การแปลงรูปทรงจากต้นแบบ
เหมือนจริงหรือรูปแบบอื่น เนื้อวัสดุและวิธีการขึ้นรูปที่เหมาะสมส าหรับงานเครื่อง
เคลือบดินเผา การพัฒนารูปทรงให้มีเอกภาพและสร้างคุณค่าทางสุนทรียะ 
Thinking process for art sculpture creation, form transformation from 
realistic model or others. Appropriate material and method for crafting 
ceramics, focusing on development of form unity and creation of 
aesthetic value.  
 

   **AR 043 503 การออกแบบเซรามิกเชิงอุตสาหกรรม 
Industrial  Ceramics  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
กระบวนการผลติเซรามิกเชิงอุตสาหกรรม การออกแบบเซรามิกเชิงสร้างสรรคส์ าหรับ
ผลิตเชิงอุตสาหกรรม ทัศนศึกษาโรงงานผลิตเซรามิก 
Industrial ceramic production process, creative ceramics product design 
for industrial production processes, ceramics factory field trip. 
 

3(2-2-5) 

   **AR 044 501 การศึกษารายบุคคลทางการออกแบบเซรามิก 
Individual Study in Ceramics  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
โครงการออกแบบเซรามิกเชิงสร้างสรรค์รายบุคคล หรือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์
เซรามิกรายบุคคล  
Individial creative ceramics design project or individual ceramics product 
design development. 

3(1-4-4) 

      
   รายวิชาในกลุ่มวิชาออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น 
   **AR 041 401 สิ่งทอและแฟชัน่ขัน้พื้นฐาน   

Basic Textiles and  Fashion 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ประวัติศาสตร์ของสิ่งทอ  สิ่งทอท้องถิ่นของไทย  กระบวนการผลติและลวดลายผ้า
แบบท้องถิ่นอีสาน  องค์ประกอบและคณุสมบัติทางกายภาพของเสน้ใย  สีย้อมและ
กระบวนการย้อม  การถักทอขั้นพื้นฐาน กระบวนการออกแบบสิ่งทอ การค้นคว้า
รวบรวมแรงบันดาลใจและการท าแบบจ าลองส าหรับการออกแบบสิง่ทอ โครงการ
ออกแบบ 
History of textiles, local Thai textiles, local Esarn textile manufacturing 
process and patterns, elements and physical properties of textile fibers, 
dyes and dyeing process, basic braiding and weaving, textile design 
process, research for inspiration and textile design prototype, project. 

3(1-4-4) 
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   **AR 041 402 การตัดเย็บเบื้องต้น 

Basic Sewing  
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การใช้เครื่องมือในการตดัเย็บ การเย็บตะเข็บพ้ืนฐานด้วยมือและจักรเย็บผ้า การเย็บ
เกล็ดพื้นฐานแบบต่าง ๆ  การเยบ็ส่วนประกอบและการเก็บรายละเอียดเครื่องแต่ง
กายทั้งด้านนอกและดา้นในแบบตา่งๆ 
Using sewing tools, Basic seam finishes by hand and sewing machine, 
Stitching on basic darts, Stitching on garment component assemblies 
and detailing of the outer and inner of garment. 
  

3(1-4-4) 

   *AR 041 403 การสร้างแบบตัดเสื้อผ้าเบื้องต้น 
Basic Apparel Pattern Making 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การวัดตัวและการวิเคราะห์รูปร่าง การวาดแบบหุ่นและสัดส่วนมาตรฐาน การวาด
โครงร่างแบบตัดสองมิติ การสร้างแบบตัดพื้นฐาน กระโปรงและเสื้อ การสร้างแขนเสื้อ 
การสร้างปกเสื้อ การสร้างแบบกางเกง การใช้แบบตัดมาตรฐาน การแยกแบบและการ
ย้ายเกล็ดแบบต่าง ๆ   
Form measurement and figures analysis, model drawing and standard 
proportion, Flat pattern drawing, basic patternmaking, skirts and shirts, 
sleeves patternmaking, collars patternmaking, pants patternmaking, using 
standard patterns, patternmaking and darts manipulation. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 401 การทอสิ่งทอประยุกต ์
Contemporary  Textile  Weaving 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
เครื่องมือและกรรมวิธีในการทอผ้า การทอผ้า 2-8 ตะกอ การทอผ้า 2 ช้ัน การ
ออกแบบลายผ้า แบบการทอผ้า การทอผ้าด้วยเทคนิคประยุกต์แบบต่าง ๆ ความรู้
เบื้องต้นด้านการทอในระบบอุตสาหกรรม การฝึกปฏิบัติการทอผ้า การท าแฟ้มสะสม
ผลงานการทอ 
Tools and methods of weaving, weaving 2-8 heddles, double-layer 
weaving, pattern design weaving, weaving draft, weaving with various 
applied techniques, introduction to weaving in industrial systems, 
weaving practice, weaving portfolio. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 402 การพิมพ์สิ่งทอ 
Textiles  Printing   

3(1-4-4) 
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เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ประวัติของการพิมพ์สิ่งทอ หลักการออกแบบงานพิมพ์สิ่งทอ การออกแบบพิมพ์สิ่งทอ
เชิงอุตสาหกรรม  การออกแบบลวดลายพิมพ์สิ่งทอด้วยคอมพิวเตอร์  กระบวนการ
และเทคนิคของการพิมพ์สิ่งทอ การพิมพ์สิ่งทอด้วยระบบดิจิทัล การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์จากการพิมพ์สิ่งทอ 
History of printing textiles, design principles for printing textiles, industrial 
printing textile design, pattern design Printing textile on computer, 
processes and techniques of printing textile , Digital printing ,product 
design from printing textile. 
 

   *AR 042 403 การทอสิ่งทอพ้ืนถิ่น 
Traditional  Textiles  Weaving 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
เครื่องมือและกรรมวิธีในการทอผ้า การทอผ้าพื้นถิ่นแบบต่าง ๆ ลวดลายผ้าพื้นถิ่น  
การออกแบบลายผ้า ทัศนศึกษาการทอผ้าพื้นถิ่น การทอผ้า 2 ตะกอ การเพิ่มเส้นพุ่ง
พิเศษในผ้าพื้นถิ่น(ขิด จก) การทอผ้าเกาะล้วง การทอผ้ามัดหมี่ ฝึกปฏิบัติการทอผ้า 
การท าแฟ้มสะสมผลงานการทอ 
Tools and methods of weaving, various patterns of local weaving, 
weaving pattern design, field trips local weaving, weaving with 2 
heddles, supplementary weft, tapestry weaving, Mudmee (Ikat), weaving  
practice, weaving portfolio. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 043 401 กระบวนการออกแบบแฟชัน่ 
Fashion Design Process 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
กระบวนการการออกแบบแฟช่ัน แรงบันดาลใจและการก าหนดแนวคิดเพื่อการ
ออกแบบแฟช่ัน อารมณ์และเรื่องราวของผลงาน องค์ประกอบพื้นฐานของการ
ออกแบบแฟช่ัน โครงร่าง สัดส่วน เส้น รายละเอียดเครื่องแต่งกาย การใช้ผ้าในการ
ออกแบบแฟช่ัน สี วัสดุ พื้นผิวและเทคนิคต่าง ๆ ประวัติศาสตร์แฟช่ัน แบบร่างและ
การสื่อสารแนวคิดทางการออกแบบแฟช่ันให้เห็นภาพ รายละเอียดใบงานจากแบบร่าง
สู่การตัดเย็บ การน าเสนอผลงานการออกแบบแฟช่ัน  
Fashion Design Process, Inspiration and conception for Fashion Design, 
Mood, theme and story board, fundamental of fashion design, silhouette, 
proportion, line, details of garments, applying fabrics in fashion design, 
colours, materials and techniques, fashion history, sketches and rendering 
ideas, line sheets, fashion design presenting     
 

3(1-4-4) 



61 
 

หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

   **AR 043 402 การออกแบบเคหะสิ่งทอและเคร่ืองประกอบการแต่งกาย 
Home  Textiles  and  Fashion  Accessory  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบสิ่งทอจากรูปแบบการด าเนินชีวิต  สิ่งทอในห้องนอน  สิ่งทอในห้องครัว 
สิ่งทอบนโต๊ะอาหาร สิ่งทอในห้องน้ า เครื่องประกอบการแต่งกาย  ท าจากสิ่งทอ 
Design of textiles and lifestyle, bedroom textiles , kitchen textiles , dining 
textiles , bathroom textiles ,fashion  accessories, decorative items from 
textiles. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 043 403 การออกแบบนวัตกรรมสิ่งทอและแฟชั่น 
Innovative  Textiles  and  Fashion  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
แนวคิดทางการออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอและแฟช่ันเชิงนวัตกรรม การพัฒนาสิ่งทอ
จากเส้นใยชนิดต่าง ๆ การตกแต่งพื้นผิวสิ่งทอ สิ่งทอนาโน สิ่งทออัจริยะ การทดสอบ
สิ่งทอ สิ่งทอเพื่อการใช้งานเฉพาะ การออกแบบแฟช่ันเพื่อความยั่งยืน วัสดุแฟช่ันเชิง
นวัตกรรม แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนกับการออกแบบแฟช่ันและสิ่งทอ การทัศน
ศึกษานวัตกรรมสิ่งทอและแฟช่ัน 
Innovative textile and fashion product design concepts, development of 
textiles from various fibers, surface finishing of textiles, nano textiles, 
smart textiles, textile testing, textile for specific use, fashion design for 
sustainability, innovative fashion materials, circular economy concept 
with fashion and textile design, field trips for innovation in textiles and 
fashion. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 043 404 การออกแบบแฟชั่นคอลเลคชัน่ 
Fashion Collection Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
กระบวนการออกแบบแฟช่ันแบบคอลเลคช่ัน กลุ่มเป้าหมายทางการออกแบบแฟช่ัน 
ประเภทของผลิตภัณฑ์แฟช่ัน ชนิดของผลิตภัณฑ์แฟช่ัน การจัดการผลงานออกแบบ
แฟช่ันคอลเลคช่ัน การวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ันจากข้อมูลการพยากรณ์ สไตล์ วัสดุ 
ภาพรวมและรายละเอียดการออกแบบแฟช่ันคอลเลคช่ันในแต่ละฤดูกาล การน าเสนอ
ผลงานออกแบบแฟช่ันคอลเลคช่ัน 
The process of fashion collection design, target group for fashion design, 
categories of fashion design products, types of fashion design products, 
fashion collection design management, fashion trend analysis, style, 
materials, overall and details of fashion design collection in each seasons, 
fashion design collection presentation. 

3(1-4-4) 
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   **AR 044 401 การศึกษารายบุคคลทางสิ่งทอและแฟชัน่ 

Individual Study in Textiles  and  Fashion 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบสิ่งทอและแฟช่ันเชิงพาณิชย์  การศึกษาและทดลองเทคนิคการออกแบบ
สิ่งทอและแฟช่ัน การวิเคราะห์ความต้องการของกลุ่มเป้าหมายทางการตลาด การ
ออกแบบสิ่งทอและแฟช่ันเฉพาะกรณี  
Commercial textile and fashion designs, study and experiment on textiles 
and fashion techniques for design, analysis of the target market needs, 
specific textile and fashion designs. 

3(3-0-6) 

      
   รายวิชาในกลุ่มวิชาเอกออกแบบกราฟิกและมัลตมิีเดีย 
   **AR 041 301 การออกแบบกราฟิกและตัวพิมพ ์

Graphic  and  Typography  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไม่มี 
การออกแบบกราฟิกและชุดแบบอักษร ความคิดการสร้างสรรค์ในการออกแบบ
กราฟิก การจัดวางตัวพิมพ์ การออกแบบแบรนด์และตราสัญลักษณ์  การออกแบบ
กราฟิก 
Graphic and fonts design, creativity in graphics design, typography layout, 
brand and symbol design, graphic design. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 041 302 การจัดรูปแบบและตกแต่งภาพถ่าย  
Stylist  and  Photo  Retouching 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไม่มี 
การก าหนดขอบเขตการสร้างสรรค์ภาพถ่าย หลักการพื้นฐานด้านการถ่ายภาพและ
การน าไปใช้งาน การจัดองค์ประกอบภาพถ่ายผลิตภัณฑ์ อาหาร แฟช่ัน การใช้
ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ส าหรับตกแต่งภาพ 
Creative photography scope, basic principle of photography and use, 
photography composition; product, food, fashion, using computer 
software for photograph retouching. 

3(2-2-5) 

   **AR 042 301 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับงานออกแบบกราฟิกและมัลตมิีเดีย 
Computer  Programs for  Graphic  Design  and  Multimedia 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในกระบวนการออกแบบ การผลิตต้นแบบ และการแสดงผล
งานออกแบบ การน าเสนอผลงานออกแบบในรูปแบบสื่อต่างๆ 
Computer software-aided design, prototype production and display of 
design, design presentation in multimedia. 

4(2-4-6) 
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   **AR 042 302 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ์

Print  Media  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์และเทคโนโลย,ี วัสดุและเทคนิคการพิมพ์ มาตรฐานของวัสดุ
และเครื่องจักรในงานพิมพ ์
Print media design and technology, materials and techniques printing. 
Material and machine standard for printed matter. 
 

3(2-2-5) 

   *AR 042 303 การออกแบบข้อมลูสารสนเทศ 
Information Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การจัดเตรียมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลและสารสนเทศเพื่อออกแบบ การแสดงผล
ข้อมูลในรูปแบบ ภาพ  แผนภูมิ กราฟ และ พื้นที่ การจัดเรียงข้อมูลสารสนเทศ การ
แบ่งแยกข้อมูล การเรียงล าดับและความส าคัญ 
Data preparation, data and information analysis for design, data 
visualization; images, charts, graphs and geography, arranging information; 
category, sorting and hierarchy. 
 

4(2-4-6) 

   *AR 043 301 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ขัน้พื้นฐาน 
Basic Packaging Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ความเป็นมาของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ การออกแบบกราฟิกส าหรับบรรจุภัณฑ์ 
การออกแบบแบรนด์ วัสดุบรรจุภัณฑ์ เทคโนโลยี เทคนิคการออกแบบ  ประเภทของ
บรรจุภัณฑ์ มุ่งประเด็นในการฝึกออกแบบ และสร้างหุ่นจ าลองบรรจุภัณฑ์สามมิติ
เสมือนจริงและชิ้นงานต้นแบบ          
History of packaging design, graphic designs for packaging, brand designs, 
packaging materials, technology, design techniques, packaging types. 
Focusing on design practice and creating realistic 3 D packaging mockups 
and prototypes. 

3(1-4-4) 

   **AR 043 302 การออกแบบสื่อเชิงโต้ตอบและภาพเคลื่อนไหว  
Interactive Media and Motion Graphic Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
กระบวนการการออกแบบสื่อเชิงโต้ตอบ 2 มิติ และ 3 มิติ การสร้างสรรค์เนื้อหา           
สื่อสิ่งพิมพ์ ภาพเคลื่อนไหว เว็บเพจ อินโฟกราฟิกและโมช่ันกราฟิก  
Process of media design; 2D and 3D. Creative content; print media; 
animation; web page; infographics and motion graphics. 

4(2-4-6) 
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   **AR 043 303 การออกแบบกราฟิกบนผลิตภัณฑ์และบรรจภุัณฑ์ 

Graphic Design on Product and Packaging 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบกราฟิกบนผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ ผลิตภัณฑ์แฟช่ัน เครื่องใช้งาน
ภายในองค์กร ของตกแต่งบ้าน ของที่ระลึก โดยเน้นประโยชน์ใช้สอย ความสวยงาม 
มาตราส่วนและความสะดวกสบาย การผลิตในระบบอุตสาหกรรม            
Graphic design on products and packaging, fashion products, equipment 
within the organization, home decoration, souvenirs, focusing on function, 
aesthetic, scale, and convenience. Production process in industry. 
 

4(2-4-6) 

   **AR 043 304 การออกแบบโฆษณา 
Advertising  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
พื้นฐานและหลักการการออกแบบโฆษณา การออกแบบโฆษณาเพื่อบริการสังคม การ
ออกแบบโฆษณาเพื่อการพาณิชย์ กระบวนการวิเคราะห์โฆษณา กลยุทธ์ทางการ
โฆษณา การใช้สื่อโฆษณากับกลุ่มเป้าหมาย การก าหนดวัตถุประสงค์ของการโฆษณา  
แนวคิดโฆษณาเชิงสร้างสรรค์ 
Basic and principle of advertising design, advertising design for Social 
Services, advertising design for commercial, advertising analysis process, 
advertising strategy, using advertising media with target group, defining 
purpose of advertising, creative advertising concept. 
 

4(2-4-6) 

   *AR 044 301 การออกแบบกราฟิกและมลัติมีเดียเฉพาะกรณี  
Individual Study in Graphic and Multimedia Design  
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ศึกษาหัวข้อพิเศษเฉพาะรายบุคคลในเรื่องเกี่ยวกับการออกแบบกราฟิกและมลัติมเีดีย 
ประเด็นตามความสนใจและความต้องการของผู้เรียน เพื่อให้มีความเข้าใจลึกซึ้งตาม
กระบวนการศึกษาอยา่งเป็นระบบ 
Individual study special topic in graphic design and multimedia. Issues 
related to the student’s interest. To provide insight according to the 
study systematically. 

4(2-4-6) 

      
   รายวิชาในกลุ่มวิชาเอกออกแบบตกแต่งภายใน 
   **AR 041 601 การออกแบบตกแต่งภายใน 1 

Interior Design I 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี

3(1-4-4) 
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หลักการและกระบวนการออกแบบตกแต่งภายในอาคารพักอาศัยขนาดเล็ก การ
วิเคราะห์แผนผังก่อสร้าง สถานที่ก่อสร้าง มาตราส่วนมนุษย์ จิตวิทยาและพฤติกรรม
ของผู้ใช้ หลักการและวิธีการเขียนแบบ ประยุกต์ใช้วิถีชีวิต สังคม และภูมิปัญญา
วัฒนธรรมในงานออกแบบ 
Design principles and process for interior design in small residential 
buildings, analysis of construction site plan, human scale, user's’ 
psychology and behavior, drawing principles and processes and applying 
lifestyle, society and cultural wisdom to design project. 
 

   **AR 041 602 เทคโนโลยีในการออกแบบสถาปตัยกรรม 1 
Technology in Architecture Design  I 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบเฟอร์นิเจอร์และสภาพแวดล้อมภายในอาคารพักอาศัยขนาดใหญ่และ
อาคารพักอาศัยรวม การเขียนแบบขยายและรายละเอียด การสร้างหุ่นจ าลอง 
ประยุกต์ใช้วิถีชีวิต สังคม และภูมิปัญญาวัฒนธรรมในงานออกแบบ 
Furniture and interior environmental design in large residential and 
common housing buildings, expansion plan drawing and detailed drawing, 
modeling and applying lifestyle, society and cultural wisdom to design 
project. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 602 การออกแบบตกแต่งภายใน 2 
Interior Design II 
เง่ือนไขรายวิชา  :  AR 041 601# 
การออกแบบตกแต่งภายในอาคารพักอาศัยขนาดใหญ่และอาคารพักอาศัยรวม การ
เขียนแบบขยายและรายละเอียด การสร้างหุ่นจ าลอง ประยุกต์ใช้วิถีชีวิต สังคม และ
ภูมิปัญญาวัฒนธรรมในงานออกแบบ 
Interior design in large residential and common housing buildings, 
expansion plan drawing and detailed drawing, modeling and applying 
lifestyle, society and cultural wisdom to design project. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 603 เทคโนโลยีในการออกแบบสถาปตัยกรรม 2 
Technology in Architecture Design  II 
เง่ือนไขรายวิชา  :  AR 041 602# 
กระบวนการออกแบบอาคารพักอาศัยรวมและอาคารสาธารณะขนาดเล็ก  การ
ออกแบบอาคารส าหรับสภาพภูมิอากาศเขตร้อนช้ืน การจัดรูปทรงและที่ว่างภายใน
และภายนอกอาคาร  การเขียนแบบขยายและข้อก าหนด 

3(1-4-4) 
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Design process for common residential buildings and small public 
buildings, tropical area building design, interior and exterior form and 
space organization, expansion plan drawing and specification. 
 

   *AR 042 604 การออกแบบเคร่ืองเรือน    
Furniture Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
แนวความคิด ความเป็นมาในการออกแบบเครื่องเรือนชนิดลอยตัวและติดตาย ขนาด 
และสัดส่วนมนุษย์ส าหรับการออกแบบเครื่องเรือน เทคโนโลยีการผลิต การประมาณ
ราคาเบื้องต้น การเขียนแบบรายละเอียด การออกแบบโต๊ะ เก้าอี้ และเฟอร์นิเจอร์
ลอยตัวและติดตาย การท าหุ่นจ าลอง 
Concept and history of free-standing furniture design and built in, size and 
human factors in free-standing furniture design, furniture production and 
cost estimation, furniture detailed drawing, design of table, chair and 
other free-standing furniture as well as free- standing furniture model 
making 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 601 การฝึกใช้เคร่ืองมือกล 
Machine  Shop  Training 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
หลักการและมาตรฐานเพื่อความปลอดภัย การใช้เครื่องมือกล เครื่องจักรกลส าหรับ
งานไม้ งานพลาสติก และงานโลหะ การใช้เครื่องมือ เครื่องจักรกลและเครื่องมือของ
ชนบท 
Principles and standards for safety, using of mechine shop, machines for 
wood, plastic and metal work, using tools, machines and rural tools. 
 
 
 
 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 605 
 

การออกแบบตกแต่งภายใน 3 
Interior Design III 
เง่ือนไขรายวิชา  :  AR 042 602# 
การออกแบบตกแต่งภายในอาคารสาธารณะขนาดเล็ก ทฤษฎีทางการออกแบบ
สภาพแวดล้อมภายในอาคาร ฝึกออกแบบในห้องปฏิบัติการและในสถานการณ์
สิ่งแวดล้อมจริง น าเสนอโครงการออกแบบ ประยุกต์ใช้วิถีชีวิต สังคม และภูมิปัญญา
วัฒนธรรมในงานออกแบบ 

4(2-2-5) 
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Interior design in small public buildings, interior environmental design 
theory, design practice in lab and authentic environments, project 
designed presentation and applying lifestyle, society and cultural wisdom 
to design project. 
 

   **AR 042 606 ระบบอาคารและโครงสร้าง 
Building  and  Structure  Systems 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ระบบวิศวกรรมพื้นฐานในอาคารและโครงสร้าง พัฒนาการระบบโครงสร้างในงาน
สถาปัตยกรรม หลักการและแนวคิดในการออกแบบโครงสร้างงานสถาปัตยกรรม วัสดุ
และความรู้เบื้องต้นในโครงสร้างไม้ โครงสร้างเหล็ก คอนกรีตเสริมแรง ส าหรับอาคาร
ขนาดเล็ก 
Fundamental of building and structure engineering systems, structural 
systems development in architecture, principle and concept in 
architectural structure design, materials and basic knowledge in wooden 
structure, steel structure, reinforced concrete structure for small building.  
 

3(1-4-4) 

   **AR 043 601 การออกแบบตกแต่งภายใน 4 
Interior Design IV 
เง่ือนไขรายวิชา  :  AR 042 605# 
การออกแบบตกแต่งภายในอาคารสาธารณะขนาดใหญ่  การออกแบบจัดแสงภายใน 
พระราชบัญญัติควบคุมอาคาร กฎกระทรวง มาตรฐานการอนุรักษ์พลังงานในอาคาร 
น าเสนอโครงการออกแบบ ประยุกต์ใช้วิถีชีวิต สังคม และภูมิปัญญาวัฒนธรรมในงาน
ออกแบบ 
Furniture and interior environmental design in large public buildings, 
interior lighting design, building control act, Ministerial Regulation and 
building energy Code, building energy conservation standards, project 
design presentation and applying lifestyle, society and cultural wisdom 
to design project. 
 

4(2-2-5) 

   **AR 043 602 การออกแบบภายในเพ่ือความยั่งยืน 
Interior Design for Sustainability 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ผลกระทบต่อสภาพแวดล้อมอาเซียนจากการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ หลักการ
ของความอย่างยั่งยืน วงจรชีวิตของผลิตภัณฑ์ หลักการสามอาร์ (3R) ลดการใช้ ใช้ซ้ า 
น ากลับมาใช้ใหม่ การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม การประยุกต์ใช้ภูมิ
ปัญญาและเทคโนโลยีท้องถิ่นอาเซียน แนวคิดการออกแบบอย่างยั่งยืน 

3(1-4-4) 
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ASEAN environmental impact of products design and development, 
sustainable principle, product life cycle, 3R principle; reduce, reuse, 
recycle, environmental friendly product design, utilization of ASEAN local 
wisdom and technology, sustainable design concept. 
 

   **AR 043 603 การประมาณราคาและการจัดการงานก่อสร้าง 
Construction Cost Estimate and Construction Management  
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
หลักการ วิธีการ ประเภทการประมาณราคา และกระบวนการในการบริหารจัดการ
งานหรือโครงการก่อสร้าง โดยเริ่มตั้งแต่ขั้นตอนก่อนเริ่มงานก่อสร้าง ระหว่างงาน
ก่อสร้าง จนเสร็จงาน และการประยุกต์ใช้ในการประกอบวิชาชีพ  
รวมถึงกรณีศึกษาต่างๆ  
Principle, methods and type of construction cost estimate and 
construction management for start between and finish of construction 
project, apply for Professional Practice. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 043 604 การออกแบบตกแต่งภายใน 5 
Interior Design V 
เง่ือนไขรายวิชา  :  AR 043 601# 
การบริหารและควบคุมงานก่อสร้างการออกแบบตกแต่งภายในอาคาร  การประมาณ
ราคา การประมูลงาน การวางแผนก าหนดเวลา การท าสัญญาและข้อก าหนดการ
ก่อสร้าง การจัดการทรัพยากร น าเสนอโครงการออกแบบ ประยุกต์ใช้วิถีชีวิต สังคม 
และภูมิปัญญาวัฒนธรรมในงานออกแบบ 
Construction management and supervision for furniture and interior 
environmental design, cost estimation, job auction, planning schedules, 
contracting and construction requirements, resource management, 
project design presentation and applying lifestyle, society and cultural 
wisdom to design project. 
 
 

4(2-2-5) 

   **AR 043 605 การออกแบบปรับปรุงอาคาร 
Building  Renovation  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบปรับปรุงอาคารเดิมให้มีประสิทธิภาพใช้งานตามความต้องการใหม่   
Building renovation design for new effectively function.   
 

3(1-4-4) 

   *AR 043 606 การปฏิบัติวิชาชีพส าหรับนักออกแบบ 3(1-4-4) 
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Professional Practice for Designers 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การตรวจสอบและการวเิคราะห์แผนธุรกิจ กระบวนการทางธุรกิจขัน้พ้ืนฐานในการ
ปฏิบัติวิชาชีพการออกแบบ การจดัการโครงการ การคิดค่าบริการออกแบบ 
ค่าตอบแทนวิชาชีพ จริยธรรมการออกแบบ การคุ้มครองทรัพยส์ินทางปัญญา 
Business plan examination and analysis,  design agency basic business 
conducting process, project management, design fee and profession 
compensation, design ethics, Intellectual property protection. 
 

   *AR 044 601 การออกแบบการจัดแสดง 
Display Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
แนวทางการออกแบบ การจัดแสดงโดยการบูรณาการองค์ความรู้จากหลายแขนง การ
ออกแบบปฏิสัมพันธ์เข้ากับการออกแบบภายใน ศึกษาลักษณะและวิธีการการออก
ออกแบบ การเล่าเรื่องและการจัดแสดงสิ่งของ งานศิลปะ สิ่งประดิษฐ์หรือสินค้า ฝึก
ปฏิบัติการออกแบบ ขนาดเล็ก-กลาง  
Learning of integrative approach of exhibit Design that combines other 
disciplines, exploration of theories and practices of Exhibit Design in order 
to understand how to tell a story and how to expose artifacts through a 
design project, exhibit project expected from small scale to medium 
scale. 
 

3(1-4-4) 

   รายวิชาในกลุ่มวิชาชีพเลือกเรียน 
   *AR 041 202 การเขียนแบบผลิตภัณฑ ์

Product Drawing  
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
แนะน าเครื่องมือเขียนแบบ เส้น การเขียนตัวอักษร มาตรฐานสัญลักษณ์ที่ใช้ ในการ
เขียนแบบ อุตสาหกรรม การเขียนภาพตามหลักเลขาคณิต มาตราส่วนและการแสดง
มิติ การเขียนภาพช่วย การเขียนรูปตัด การฉายแบบ Orthographic การเขียนภาพ
การประกอบ การเขียนทัศนียภาพและแสงเงา 
Introduction of drawing tools, lines, typography, standard symbols in 
industrial design drawing, geometrical drawing, scale and dimensioning, 
auxiliary drawing, section drawing, orthographic projection drawing, 
assembly drawing, perspective drawing with light and shadow. 
 

3(2-2-5)   

   *AR 041 503 การสร้างสรรค์เซรามิกด้วยเคลือบ รากุและการเผารมควัน 
Creative Ceramic Glaze, Raku and smoke firing 

3(1-4-4) 
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เง่ือนไขรายวิชา  :  ไม่มี 
การเรียนรู้และทดลองการสร้างสรรค์ผลงานเซรามิกด้วยน้ าเคลือบ  การเผารากุและ
การเผารมควัน  เน้นการปฏิบัติการใช้เคลือบในการตกแต่งช้ินงานด้วยเทคนิคการทับ
ซ้อน การกั้นเคลือบ และเทคนิคผสมผสาน  การเรียนรู้เทคนิครากุและเทคนิคการ
รมควัน  เนื้อดินที่เหมาะสม ระบบเตาเผา วิธีการเผาและการสร้างสรรค์ผลงาน 
Learning and experimenting with ceramic creations with glaze. Raku and 
smoking firing. Emphasis on the practice of using glaze to decorate 
workpieces with overlapping techniques, ceramic glaze barrie and 
combined techniques Learning Raku and Smoke Techniques Suitable clay 
bodise, kiln system, firing method and creation of works. 
 

   **AR 041 605 ประวัติศาสตร์และทฤษฎีทางสถาปัตยกรรม 
History and theory of Architectural  
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไม่มี 
การศึกษาประวัติศาสตร์และทฤษฎีทางสถาปัตยกรรม พัฒนาการสถาปัตยกรรม 
ทฤษฎีของก าเนิดสถาปัตยกรรม ความหมาย รูปแบบ ลักษณะ ประเภท ตั้งแต่ยุคก่อน
ประวัติศาสตร์ถึงปัจจุบัน 
Introduction of history and theory of architecture, architectural 
development, emerging of architectural theory, meaning, styles, 
characters, typology, and concepts design from prehistoric period to 
present. 
 

3(3-0-6) 

   **AR 042 207 การออกแบบผลิตภัณฑ์อาเซียนอย่างย่ังยืน 
Sustainable  ASEAN  Product Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ผลกระทบต่อสภาพแวดล้อมอาเซียนจากการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ หลักการ
ของความอย่างยั่งยืน วงจรชีวิตของผลิตภัณฑ์ หลักการสามอาร์ (3R) ลดการใช้ ใช้ซ้ า 
น ากลับมาใช้ใหม่ การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม การประยุกต์ใช้ภูมิ
ปัญญาและเทคโนโลยีท้องถิ่นอาเซียน แนวคิดการออกแบบอย่างยั่งยืน 
ASEAN environmental impact of products design and development, 
sustainable principle, product life cycle, 3 R principle; reduce, reuse, 
recycle, environmental friendly product design, utilization of ASEAN local 
wisdom and technology, sustainable design concept. 
 

3(2-2-5)   

   **AR 042 208 การถ่ายภาพส าหรับการออกแบบผลิตภัณฑ ์
Photography for Product Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี

3(1-4-4) 
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หลักการและพื้นฐานการถ่ายภาพ ประวัติศาสตร์การถ่ายภาพ บริภัณฑ์การถ่ายภาพ 
การฝึกถ่ายภาพดิจิตัล การจัดองค์ประกอบภาพถ่าย การจัดแสงและการจัดสตูดิโอ
ส าหรับถ่ายภาพผลิตภัณฑ์ 
Principles and basics of photography, history of photography, 
photographic equipments, digital photography practice, photographic 
composition, lighting and studio settings for product photography. 
 

   **AR 042 209 การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก 
Product  Design  for  Children 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ความหมาย ทฤษฎี กระบวนการการออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก การประเมินผล
งานออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก ประโยชน์ใช้สอยหลักและประโยชน์ใช้สอยรอง 
ทฤษฎีจิตวิทยา พัฒนาการของเด็กในแต่ละช่วงวัย  
Definition, theories, process of children's product design, children product 
design evaluation, primary and secondary functions, psychology theory, 
child development in each ages. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 210 การออกแบบผลิตภัณฑ์อาเซียน   
ASEAN  Product  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นในภูมิภาคอาเซียน วัสดุ รูปร่าง รูปทรง ประโยชน์ใช้สอย ลวดลาย  
กระบวนการผลิต  ความสัมพันธ์ระหว่างผลิตภัณฑ์กับผู้บริโภค ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์อาเซียนร่วมสมัย  ทัศนศึกษาผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นอาเซียน 
Local products in the ASEAN region, materials, shapes, forms, functions, 
patterns, production processes, relationship between products and  
consumers, local wisdom, contemporary ASEAN product design practice, 
field trip on ASEAN’s local products. 
 
 

3(2-2-5)   

   **AR 042 211 การเขียนภาพหุ่นมนุษย์และสัตว ์
Illustration  of  Human  and  Animal  Figures           
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
กายวิภาคของมนุษย์และสัตว์ในอิริยาบถต่าง ๆ การเขียนภาพกายวิภาคของมนุษย์ 
และสัตว์ โดยใช้เทคนิคและอุปกรณ์ที่หลากหลาย ดินสอ ปากกา ดินสอสี 
Anatomy of human and animals in various postures, drawing on human 
and animal anatomy by using  various  of  tools and techniques; pencils, 
pen, colored pencils.     

3(1-4-4) 
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   *AR 042 212 การออกแบบระบบผลิตภัณฑ์และบริการ 

Product Service System Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไม่มี 
แนวคิดของการออกแบบผลิตภัณฑ์เข้ากับการบริการอย่างเป็นระบบ การศึกษาผู้ใช้ 
พฤติกรรมผู้ใช้ ตัวแทนผู้ใช้ระบบ ประสบการณ์ผู้ใช้ แผนที่ระบบ เครื่องมือวิเคราะห์
ปัจจัยภายนอกด้วย PESTE การสร้างความคิด เครื่องมือในงานออกแบบระบบ
ผลิตภัณฑ์และบริการ องค์ประกอบในงานออกแบบระบบผลิตภัณฑ์และบริการ การ
สื่อสาร และต้นแบบผลงานในงานออกแบบระบบผลิตภัณฑ์และบริการ 
Concept of integrating products and services as a holistic system, user 
studies, customer journey, persona, user experience, system map, PESTE 
analysis, idea generation, design tools in PSS, design components in PSS, 
communication and prototyping in PSS design 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 305 การผลิตภาพยนตร์ดิจิทัล   
Digital  Film  Production 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การผลิตภาพยนตร์ดิจิทัล  กระบวนการผลิตภาพยนตร์ การสร้างโครงเรื่อง บท สตอรี่
บอร์ด การก ากับภาพ การแสดง การบันทึกเสียง เทคนิคพิเศษ และการท า
ประชาสัมพันธ์ภาพยนตร์ 
Production of digital filming,  processes of movie production, creating 
plot, scripts,storyboard, photography directing, acting, sound recording, 
special effects and promote films.   
 
 
 
 
 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 306 การออกแบบสร้างสรรค์ด้วยสีและกระดาษ 
Creative  Design  with  Color  and  Paper 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ทฤษฎี หลักการ วิธีการ และปฏิบัติการงานสีและกระดาษ ทฤษฎีการมองเห็น ทฤษฎี
สี  สุนทรียภาพทางการมองเห็น จิตวิทยาสี ประเภทและการใช้งานของสีและกระดาษ 
ออกแบบสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากสีและกระดาษ 

3(1-4-4) 



73 
 

หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

Theories, principles, processes and practice of color and paper, visual 
theory, color theory, visual aesthetic, color psychology, types and usage 
of color and papers, creating product design from color and paper works. 
 

   **AR 042 307 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 
2D Animation Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
พื้นฐานการออกแบบภาพเคลื่อนไหว หลักการและองค์ประกอบภาพเคลื่อนไหว 
พื้นฐานการออกแบบตัวละคร กระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวสองมิติ ซอฟต์แวร์
ประยุกต์ส าหรับภาพเคลื่อนไหวแบบสองมิติ การประยุกต์ใช้ภาพเคลื่อนไหวสองมิติกับ
งานออกแบบอ่ืน 
Basic animation design, principle and elements of animation, basic 
character design, creating 2D animation processes, application program 
for 2D animation, utilization of 2D animation in other designs. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 304 การวาดเส้นและออกแบบภาพประกอบ 
Drawing  and  Illustration  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ประวัติของภาพประกอบ หลักการใช้ภาพประกอบในงานออกแบบ กระบวนการ 
เครื่องมือและเทคนิค การวาดภาพด้วยเทคนิคท่ีหลากหลาย หลักการใช้ภาพประกอบ
ในงานออกแบบ การตีความภาพประกอบ 
History of illustration, principle using illustration in design, processes, 
tools, and techniques, drawing by using variety of techniques. Principle of 
illustration in design, Illustration interpretation. 
 
 
 
 
 
 
 

3(2-2-5) 

   **AR 043 305 การออกแบบกราฟิกเชิงทดลอง 
Art Experimental Graphic Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบกราฟิกเชิงทดลอง ด้านการทดลองเทคนิค  และการทดลองการสร้าง
เนื้อหา คิดค้นหาแนวทางการ ออกแบบสร้างสรรค์กราฟิกแนวใหม่ขึ้น สามารถจัด
แสดงนิทรรศการต่อสาธารณชนได้ 

3(1-4-4) 
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Experimental Graphic Design, Experimental Techniques and content 
creation experiments, exploring new creative graphic design approaches. 
and can exhibit exhibitions to the public. 
 

   **AR 043 306 การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร 
Corporate Identity Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบอัตลักษณ์องค์กรและอัตลักษณของแบรนด์ การสื่อสารบุคลิกของแบรนด์ 
ส่วนประกอบของอัตลักษณ์ ภาพ ตัวอักษร สี การจดัวางส่วนประกอบ 
Organization  and  brand’s  Corporate identity design, brand personality 
communication. Elements of identity; picture, fonts, colors, elementary 
composition. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 043 307 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว  3  มิติ   
3D Animation  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
พื้นฐานการออกแบบภาพเคลื่อนไหว หลักการและองค์ประกอบภาพเคลื่อนไหว 
พื้นฐานการออกแบบตัวละคร กระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวสองมิติ ซอฟต์แวร์
ประยุกตส์ าหรับภาพเคลื่อนไหวแบบสองมิติ การประยุกต์ใช้ภาพเคลื่อนไหวสองมิติกับ
งานออกแบบอ่ืน 
Basic animation design, principle and elements of animation, basic 
character design, creating 2D animation processes, application program 
for 2D animation, utilization of 2D animation in other designs. 
 

3(2-2-5) 

   *AR 043 308 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ส าหรับเด็ก 
Printing Design for Children 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์และเทคโนโลยี, วัสดุและเทคนิคการพิมพ์ มาตรฐานของวัสดุ
และเครื่องจักรในงานพิมพ์ เทคนิคพิเศษ และกระบวนการในการออกแบบสิ่งพิมพ์ที่
เหมาะสมส าหรับเด็ก            
Print media design and technology, materials and printing techniques 
Standards of printing materials and machinery, special techniques and 
processes for designing publications suitable for children. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 043 309 การเขียนภาพด้วยคอมพิวเตอร์ 
Digital Painting 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี

3(1-4-4) 
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การเขียนภาพด้วยเทคนิคและอุปกรณ์ในซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ฝึกเขียนแสดงกาย
วิภาคของมนุษย์และสัตว์ในอิริยาบถต่าง ๆ  
Drawing using computer techniques and tools in computer software, 
practice on drawing of human and animal anatomy in variety postures. 
 

   **AR 043 310 การออกแบบสเปเชี่ยลเอฟเฟ็กต์ 
Special Effect Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบสเปเช่ียลเอฟเฟ็กต์ การประยุกต์ใช้สื่อและวัสดุเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน
ออกแบบ  การออกแบบและแต่งหน้าด้วยสเปเชี่ยลเอฟเฟ็กต์  การน าเสนอผลงานบน
สื่อท่ีหลากหลาย 
Special effects design, utilization of medias and materials for creating 
design works, special effects design and make-up, presentation in variety 
of medias. 
 

3(1-4-4) 

   *AR 043 311 การออกแบบเกมและของเลน่ 
Toy & Game  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
หลักการ กระบวนการ ในการออกแบบเกมและของเล่น ประเภทของเกมและกลไก
ของเกม แนวทางในการออกแบบกฎและจุดมุ่งหมายของเกม การออกแบบอุปกรณ์
และองค์ประกอบทางศิลปะในเกม การทดลองเล่น การผลิตช้ินงานต้นแบบ การคิด
คอนเซปต์และออกแบบรูปลักษณ์ของของเล่นเชิงศิลป์ การออกแบบบรรจุภัณฑ์
ส าหรับเกมและของเล่น การหล่อแบบเพื่อผลิตจ านวนมาก 
 Principles and process in game and toy design, types and mechanic of 
game, ways to design game’s rules and objective, game’s component 
design, arts element in game design, play test, producing a prototype of 
game, concept thinking and designing the look of art toys, Packaging 
Design for games and toys, casting model for mass production. 
 
 

3(1-4-4) 

   **AR 043 312 การออกแบบชุดแบบอักษร 
Font  Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การออกแบบสไตล์และการจัดวางตัวพิมพ์ของสากลและไทย ออกแบบตัวอักษร การ
เขียนด้วยมือและเขียนด้วยอุปกรณ์ การออกแบบ ชุดแบบอักษร ซอฟต์แวร์
คอมพิวเตอร์ส าหรับการออกแบบชุดแบบอักษร 

3(1-4-4) 
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Styling design and layout of Western and Thai typography, lettering 
design, free hand writing and writing with tools, fonts design, computer 
softwares for fonts design. 
 

   *AR 042 404 การออกแบบและตกแต่งพ้ืนผิวสิง่ทอ 
Embroidery  and  Surface  Design  on Textiles 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การสร้างสรรค์ลวดลายและพื้นผิวสิ่งทอ การตกแต่งสิ่งทอด้วยงานฝีมือ การเย็บปัก 
การต่อผ้า การถักและทอ การพิมพ์ผ้า การย้อม การทดลองสร้างสรรค์ลวดลายและ
พื้นผิวสิ่งทอ การวิเคราะห์แรงบันดาลใจ แนวคิดสู่การทดลองสร้างสรรค์ลวดลายและ
พื้นผิวเพื่อเคหะสิ่งทอและเครื่องแต่งกาย  
Creating patterns and textile surface, decorating textiles with handicrafts, 
embroidery, quilting, braiding and weaving, textile printing, dyeing, 
experimental creation of textile patterns and surface, analysis of 
inspiration, concepts toward experimentation of pattern and surface 
creation for home textiles and apparels. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 043 405 แบรนด์และการบริหารจัดการภาพลักษณ์ผลิตภัณฑ์ 
Textile  and  Fashion  Branding  and  Visual  Merchandising 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
กระบวนการสร้างแบรนด์สิ่งทอและแฟช่ัน เรื่องราวของแบรนด์ ภาพลักษณ์ของแบ
รนด์ กรณีศึกษาแบรนด์สิ่งทอและแฟช่ัน การออกแบบแบรนด์และศึกษาเรื่องราวของ
แบรนด์ที่น่าสนใจ อัตลักษณ์สินค้าแฟช่ัน การน าเสนอและการจัดแสดงสินค้าเพื่อการ
ขายออนไลน์และออฟไลน์ การบริหารจัดการสิ่งทอและแฟช่ัน การก าหนดงบประมาณ
และการจัดการสัดส่วนผลิตภัณฑ์สิ่งทอและแฟช่ันเพื่อการขาย  
Textile and fashion branding processes, brand stories, brand image, a case 
study of textile and fashion brands, brand designs and a study of 
interesting brand stories, fashion product identity, presentation and 
display of merchandise for online and offline sales, textile and fashion 
managing, budgeting and arranging proportions of textile products and 
fashions for sales. 

3(2-2-5) 

   *AR 041 603 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 1   
Computer Aided Drawing I 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในกระบวนการเขียนแบบ ออกแบบ และการแสดงแบบ 
ฝึกการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอรส์ าหรับงานออกแบบตกแต่งภายใน โดยใช้โปรแกรม 
AutoCAD และ Sketchup  

3(1-4-4) 
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Using computer program in drawing, design processes and presentations, 
practice using computer program for interior design by AutoCAD and 
Sketchup program. 
 

   *AR 041 604 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขียนแบบตกแต่งภายใน 3 มิติส าหรับอาคารพัก
อาศัยขนาดเล็ก  
3D Computer Aided Interior Design and Drafting for Small 
Residential Building 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ท าความเข้าใจเทคโนโลยีแบบจ าลองสารสนเทศอาคาร เรียนรู้และฝึกทักษะการใช้งาน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่สนับสนุนแนวคิดแบบจ าลองสารสนเทศอาคาร การใช้
คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือช่วยในการออกแบบ เขียนแบบ และน าเสนองานตกแต่ง
ภายในอาคารพักอาศัย  ๒ และ ๓ มิติส าหรับอาคารพักอาศัยขนาดเล็ก 
Understanding the building information modeling (BIM.) technology. 
Learning and practice software program which support BIM concept. The 
usage of computer tool aided Interior design drafting and presentation for 
Home Interior Design 2 and 3 dimensions for Small Residential Building. 
 

3(1-4-4) 

   *AR 042 607 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 2   
Computer Aided Drawing II 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในกระบวนการออกแบบ น าเสนอผลงาน ฝึกการใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับงานออกแบบตกแต่งภายใน โดยใช้โปรแกรม V-Ray 
และ 3ds Max  
Using computer program in drawing, design processes and presentations, 
practice using computer program for interior design by V-Ray and 3ds 
Max program. 
 
 
 

3(1-4-4) 

   *AR 042 608 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขียนแบบตกแต่งภายใน 3 มิติส าหรับอาคารพัก
อาศัยขนาดใหญ่ 
3D Computer Aided Interior Design and Drafting for Large 
Residential Building 
เง่ือนไขรายวิชา  :  AR 041 604# 
ท าความเข้าใจเทคโนโลยีแบบจ าลองสารสนเทศอาคาร เรียนรู้และฝึกทักษะการใช้งาน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่สนับสนุนแนวคิดแบบจ าลองสารสนเทศอาคาร การใช้

3(1-4-4) 
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คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือช่วยในการออกแบบ เขียนแบบ และน าเสนองานตกแต่ง
ภายในอาคาร ๒ และ ๓ มิติส าหรับอาคารพักอาศัยขนาดใหญ่ 
Understanding the building information modeling (BIM.) technology. 
Learning and practice software program which support BIM concept. The 
usage of computer tool aided Interior design drafting and presentation for 
2 and 3 dimensions for Large Residential Building. 
 

   **AR 042 609 วัสดุและกระบวนการก่อสร้างในการออกแบบภายใน 
Materials  and  Construction  Process  in Interior  Design   
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
วัสดุและบริภัณฑ์ในการออกแบบภายใน ประเภท ลักษณะและคุณสมบัติของวัสดุ 
กระบวนการการผลิตและติดตัง้ การประยุกต์ใช้และดัดแปลงวัสดแุละโครงสร้างในการ
ออกแบบภายใน 
Material and equipment for interior design, types, characteristics and 
property of materials, production and installation process, application 
and modification of materials and constructions in interior design. 
 

3(1-4-4) 

   **AR 042 610 การออกแบบเคร่ืองเรือนชนิดลอยตัวและเคร่ืองเรือนชนิดติดตาย  
Free Standing and  Built-in Furniture Design Furniture Design  
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
แนวความคิด ความเป็นมาในการออกแบบเครื่องเรือนชนิดลอยตัว เครื่องเรือนชนิดติด
ตาย ขนาด และสัดส่วนมนุษย์ส าหรับการออกแบบเครื่องเรือนชนิดลอยตัว เครื่อง
เรือนชนิดติดตาย เทคโนโลยีการผลิต การประมาณราคาเบื้องต้น การเขียนแบบ
รายละเอียด เฟอร์นิเจอร์ลอยตัวชนิดต่างๆ เครื่องเรือนชนิดติดตาย  การท าหุ่นจ าลอง 
Concept and history of free-standing furniture design, size and human 
factors in free-standing furniture design, furniture production and cost 
estimation, furniture detailed drawing, design of table, chair and other 
free-standing furniture as well as free- standing furniture model making. 
 
 

3(1-4-4) 

   *AR 042 611 สถาปัตยกรรมพื้นถิ่น 
Vernacular Architecture  
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ศึกษาและเข้าใจเกี่ยวกับสถาปตัยกรรมพื้นถ่ินเพื่อการประยุกต์ใช้ในการออกแบบ
สถาปัตยกรรมภายใน 
Understanding of vernacular architecture for applying in interior 
architectural design 

3(2-2-5) 
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   *AR 043 607 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขียนแบบตกแต่งภายใน 3 มิติส าหรับอาคาร

สาธารณะขนาดเล็ก 
3D Interior Design and Drafting in Software Computer for Small 
Public Building 
เง่ือนไขรายวิชา  :  AR 042 608# 
ท าความเข้าใจเทคโนโลยีแบบจ าลองสารสนเทศอาคาร เรียนรู้และฝึกทักษะการใช้งาน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่สนับสนุนแนวคิดแบบจ าลองสารสนเทศอาคาร การใช้
คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือช่วยในการออกแบบ เขียนแบบ และน าเสนองานตกแต่ง
ภายในอาคาร ๒ และ ๓ มิติส าหรับอาคารสาธารณะขนาดเล็ก 
Understanding the building information modeling (BIM.) technology. 
Learning and practice software program which support BIM concept. The 
usage of computer tool aided Interior design drafting and presentation for 
2 and 3 dimensions for Small Public Building. 
 

3(1-4-4) 

   *AR 043 608 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขียนแบบตกแต่งภายใน 3 มิติ ส าหรับอาคาร
สาธารณะขนาดใหญ่ 
3D Interior Design and Drafting in Software Computer for Large 
Public Building 
เง่ือนไขรายวิชา  :  AR 043 607# 
ท าความเข้าใจเทคโนโลยีแบบจ าลองสารสนเทศอาคาร เรียนรู้และฝึกทักษะการใช้งาน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่สนับสนุนแนวคิดแบบจ าลองสารสนเทศอาคาร การใช้
คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือช่วยในการออกแบบ เขียนแบบ และน าเสนองานตกแต่ง
ภายในอาคาร ๒ และ ๓ มิติส าหรับอาคารสาธารณะขนาดใหญ่ การเตรียมความพร้อม
การสอบใบรับรอง (Revit Architecture Certified) 
Understanding the building information modeling (BIM.) technology. 
Learning and practice software program which support BIM concept. The 
usage of computer tool aided Interior design drafting and presentation for 
2  and 3  dimensions for Large Public Building. The exam preparation for 
Revit Architecture Certified program. 

3(1-4-4) 

   *AR 043 609 แสงสว่างส าหรับสถาปัตยกรรมภายใน   
Lighting for interior architecture 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ทฤษฎีแสงสว่าง การให้แสงสว่างโดยแสงธรรมชาติและแสงประดิษฐ์ในเชิงปริมาณและ
ในเชิงคุณภาพเพื่อบูรณาการในสถาปัตยกรรมภายใน การประเมินแสงสว่างในอาคาร 
แนวทางการออกแบบแสงสว่างในอาคารประเภทต่างๆ และ การใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์เพื่อการจ าลองแสงสว่างในอาคาร 

3(1-4-4) 
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Lighting theory, daylighting and artificial lighting on both the quantity 
and quality of lighting as an integrated part of interior architecture, 
lighting assessment technics in building, lighting design 
recommendations for various building types, and computer program for 
simulating ligting in building. 
 

   **AR 043 610 การออกแบบภูมิทัศน ์
Landscape Design 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
หลักการและแนวคิดในการออกแบบภูมิทัศน์  กระบวนการและองค์ประกอบของการ
ออกแบบภูมิทัศน์  
Principles and concepts of landscape design, process and composition 
of landscape design.    
 

3(1-4-4) 

   **AR 043 611 ศิลปะและการออกแบบภายในในประเทศไทย    
Art and Interior Design in Thailand 
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
พัฒนาการของศิลปะและการออกแบบตกแต่งภายในในประเทศไทย ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นของศิลปะหัตถกรรมในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ การใช้ศิลปะและภูมิปัญญา
ท้องถิ่นในการออกแบบตกแต่งภายใน 
Development of art and interior decoration design in Thailand, local 
wisdoms of local crafting arts in the northeast of Thailand, applying of 
arts and local wisdoms in interior design. 
 

3(1-4-4) 

   *AR 043 612 แรงบันดาลใจและการสร้างสรรค์แนวคิดในการออกแบบ 
Inspiration and creative concept design  
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การท าความเข้าใจในการสร้างแรงบันดาลใจและการสร้างสรรค์แนวคิดในการ
ออกแบบ; การสังเกต การอ่าน การจัดการข้อมูล การวิเคราะห์ การสร้างเครื่องมือใน
การออกแบบ ศิลปะการประกอบสร้าง ระบบการก่อรูปที่ว่าง 
Understanding how to apply inspiration and creative concept design; 
observing, reading, data managing, analyzing, conceptual design and 
design tools, tectonics and spatial configuration. 
 

3(1-4-4) 

   รายวิชาในกลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ์และสหกจิศึกษา                                                                 
   *AR 044 801 การออกแบบนิทรรศการและการจัดงานกิจกรรม 

Exhibition and  Event  Design 
3(1-4-4) 
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เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
ประเภทของงานนิทรรศการ และ งานกิจกรรม การออกแบบนิทรรศการถาวรและ
นิทรรศการช่ัวคราว      การวิเคราะห์แนวคิดเพื่อการสื่อสาร การวางแผนกิจกรรม
สร้างสรรค์ภายในงานกิจกรรม   แนวทางการออกแบบอัตลักษณ์ส าหรับนิทรรศการ     
การท าหุ่นจ าลองนิทรรศการ                
Exhibition and event types, permanent and temporary exhibition design, 
communication concepts analysis, planning creative activites in events,  
corporate identity guideline design for exhibitions, making of exhibition 
models. 

      
   **AR 044 803 ออกแบบนิพนธ ์

Design  Thesis                  
เง่ือนไขรายวิชา  :  AR 044 102# 
วิจัยในหัวข้อการออกแบบที่คัดเลือกมาท าการพัฒนาหรือสร้างนวัตกรรม เทคนิคการ
น าเสนองานที่เหมาะสมกับโครงการออกแบบนิพนธ์ การออกแบบและเขียนเอกสาร
ผลงานวิชาการสรุปกระบวนการและผลงานออกแบบนิพนธ์  
Research on selected design topics to be developed or innovated,  
appropriate presentation technique for design project, design work,  
design  and  writing an academic paper summary on the design process 
and design thesis. 
 

6(1-10-7) 

   **AR 044 789 สหกิจศกึษาทางการออกแบบ 
Cooperative Education in Design  
เง่ือนไขรายวิชา  :  ไมม่ ี
การฝึกปฏิบัติงานเตม็เวลาที่เกี่ยวข้องกับอาชีพการออกแบบ ร่วมกับองค์กรเอกชน
หรือรัฐโดยได้รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสตูร  เป็นเวลาหนึ่งภาค
การศึกษา             
Full-time participation in design career related internship with private or 
governmental organizations approved by the program committees for 
one semester. 

9  หน่วยกิต 

3.2  ชื่อ เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์  
 3.2.1  อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ ์
1. นายณัฏฐพงศ์  พรหมพงศธร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

 
ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

 -  Doctor of Philosophy (Art and 
Cultural Research) 
-  Master of Fine Arts (Ceramics) 
-  Bachelor of Fine Arts (Ceramics) 
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2. นายชลวุฒิ  พรหมสาขา ณ   
               สกลนคร 

x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

-  Diplom Designer (Industrial Design) 
-  Bachelor of Architecture (Industrial 
Design) 

3. นางวาริน  บุญญาพุทธิพงศ์ x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

-  Doctor of Philosophy (Art and 
Cultural Research) 
-  Master of Art (Textile Design) 
-  Bachelor of Industrial Technology 
(Industrial Product Design) 

     วิชาเอกออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
1. นางสาวสมหญิง  พงศ์พิมล x-xxxx-xxxxx-xx-x 

 
ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

-  Doctor of Philosophy (Management  
Sustainable  Management) 
-  Master of Science in  Industrial                                                                                                   
Education (Industrial  Design    
Technology)    
-  Bachelor of Fine and Applied 
(Graphic Design)                                                                   

2. นายชิงชัย  ศิริธร x-xxxx-xxxxx-xx-x  ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

-  Master of Fine Arts (Computer Art)   
-  Bachelor of Fine and Applied Arts 
(Visual Communication Design) 

3. นางภาคินี  เปล่งดสีกุล x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ -  Doctor of Philosophy (Culture, Fine 
Arts, and Design) 
-  Master of Education (Educational 
Technology) 
-  Bachelor of Fine and Applied Arts 
(Visual Communication Design) 

     วิชาเอกออกแบบตกแต่งภายใน 

1. นายสุรกานต์  รวยสูงเนิน x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

-  Doctor of Philosophy (product 
design) 
-  Master degree in  architecture 
(interior architecture) 
-  Bachelor degree in architecture 
(interior architecture) 

2. นางรัตติกร  ศริิขันธ์  บุตรลา x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

-  Doctor of Philosophy (Art and 
Cultural Research) 
-  Master of Arts  (Communication 
Art) 
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-  Bachelor of Fine Arts (Interior 
Design) 

3. นางนิธิวดี  ทองป้อง x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

-  Master Degree in Landscape 
Architecture (Landscape) 
-  Bachelor in Architecture  
(Architecture) 

 
               3.2.2  อาจารย์ประจ าหรืออาจารย์ผู้สอน 
 

1 นายยิ่งสวัสดิ์  ไชยะกลุ x-xxxx-xxxxx-xx-x รอง
ศาสตราจารย ์

Doctor of Philosophy (Architecture) 
Master of Architecture 
with distinction  (Environmental 
Technology) 
Bachelor in Architecture  
(Architecture) 

2 นายธนสิทธ์ิ  จันทะร ี x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ปรัชญาดุษฎีบณัฑติ (สาขาวิจัยศิลปและ
วัฒนธรรม) 
ศิลปะมหาบัณฑิต (เครื่องเคลือบดนิเผา) 
สถาปัตยกรรมศาสตรบณัฑิต (ศิลป
อุตสาหกรรม) 

3 นายช านาญ  บุญญาพุทธิพงศ ์ x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

Doctor of Philosophy (Architecture) 
Master of Architecture (Architecture) 
Bachelor in Architecture  
(Architecture) 

4 นายชิงชัย  ศิริธร x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ศิลปมหาบณัฑติ (สื่อดิจติัล) 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ (ออกแบบนิเทศ
ศิลป์)        

5 นางสาวชนัษฎา  จุลลัษเฐียร x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ปรัชญาดุษฏีบณัฑติ (การออกแบบ
ผลิตภณัฑ์) 
บริหารธรุกิจมหาบณัฑติ (การจัดการทั่วไป) 
ครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑติ(สาขา
สถาปัตยกรรม) 

6 นางสาวสุภาพร  อรรถโกมล x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ปรัชญาดุษฏีบณัฑติ (การออกแบบ
ผลิตภณัฑ์) 
ศิลปมหาบณัฑติ (เครื่องเคลือบดนิเผา) 
วิทยาศาสตร์บัณฑิต  (เทคโนโลยเีซรามิกส์) 

7 นายประพันธ์พงศ์ จงปติยัตต ์ x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

Doctor of Philosophy (product 
design) 
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Master of Architecture (Architecture) 
Bachelor in Architecture  
(Architecture) 

8 นายนยทัต ตันมติร x-xxxx-xxxxx-xx-x ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

Doctor of Philosophy (Architecture) 
Master of Engineering (Civil 
Engineering & Architecture) 
Bachelor in Architecture  
(Architecture) 

9 ธันฐกรณ์  พงศ์พิมล x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ Master of Architecture (Architecture) 
Bachelor in Architecture  
(Architecture) 

10 นายนรากร  พุทธโฆษ ์ x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ Master of Architecture (Architecture) 
Bachelor in Architecture  
(Architecture) 

11 นางสาวเกศินี  ศรสีองเมือง x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ Doctor of Philosophy (Design Arts) 
Master of Fine Arts (Design) 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ (ศิลปะการ
ออกแบบพัสตราภรณ์) 

12 นางสาวขวัญหทัย  ธาดา x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ ศิลปมหาบณัฑติ (เครื่องเคลือบดนิเผา) 
สถาปัตยกรรมศาสตรบณัฑิต (การออกแบบ
อุตสาหกรรม) 

13 นายขาม  จาตุรงคกลุ x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ ปรัชญาดุษฎีบณัฑติ (วิจัยศิลปและ
วัฒนธรรม) 
ศิลปมหาบณัฑติ(การออกแบบนิเทศศิลป์) 
ศิลปอุตสาหกรรม (ศิลปอตุสาหกรรม) 

14 นายชวนะพล  น่วมสวสัดิ ์ x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ สถาปัตยกรรมศาสตรมหาบัณฑิต  
(สาขาวิชาการออกแบบอุตสาหกรรม) 
ศิลปบัณฑิต (ประยุกตศลิปศึกษา) 

15 นางสาวมนต์ธิดา  เลิศนิมานรด ี x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ Master  of  Science  (International  
Fashion  Marketing) 
สถาปัตยกรรมศาสตรบณัฑิต (การออกแบบ
อุตสาหกรรม) 

16 นางสาวอภิญญา  อาษาราช x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ ครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบณัฑติ
(เทคโนโลยีการออกแบบ
ผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม)  
สถาปัตยกรรมศาสตรบณัฑิต (การออกแบบ
อุตสาหกรรม) 

17 นายอรรคพล  ล่าม่วง x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ Master of Design (Information Design) 
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สถาปัตยกรรมศาสตรบณัฑิต(ออกแบบ
อุตสาหกรรม) 

18 นางสาวลัทธพร  จันทองหลาง x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ สถาปัตยกรรมศาสตรมหาบัณฑิต(ออกแบบ
อุตสาหกรรม) 
สถาปัตยกรรมศาสตรบณัฑิต(ออกแบบ
อุตสาหกรรม) 

19 นายนิพพิชฌน์  ฉันทะปรีดา x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ ศิลปกรรมศาสตรมหาบณัฑติ(นฤมิตศิลป์) 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ (คอมพิวเตอร์
อาร์ต)        

20 นางสาวสินินาถ โคตรุฉิน x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ สถาปัตยกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต (การ
ออกแบบ) 
Master's Degree in Interior Design 
(Interior Design) 
Bachelor of Science (Architecture and 
Construction Engineering) 

21 นางสาวนิชากร  เฮงรัศม ี x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย ์ ปรัชญาดุษฎีบณัฑติ (สถาปัตยกรรม) 
Master of Arts Achitecture (Lighting 
Design) 
สถาปัตยกรรมศาสตรบณัฑิต 
(สถาปัตยกรรม) 

     
 3.2.3  อาจารย์พิเศษ 
          ไมม่ี    

     
4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม   

การฝึกปฏิบัติการด้านการออกแบบ ในส านักงานออกแบบ หรือ บริษัทสังกัดเอกชน  หรือ หน่วยงานท่ีรับผิดชอบในการออกแบบ
ของส่วนราชการต่างๆ  
 4.1  มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  

  4.1.1  มีความรู้และทักษะด้านการปฏิบัติวิชาชีพด้านการออกแบบ 

  4.1.2  มีทักษะการท างานด้านการวางแผน  การบรหิารจดัการ และการตดิต่อสื่อสาร 

  4.1.3  มีการพัฒนาด้านมนุษยสมัพันธ์  คุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณและการท างานเป็นทีม 

 4.2  ช่วงเวลา 

  ช้ันปีท่ี 3 ช่วงภาคการศึกษาพิเศษ และยืดหยุ่นให้ฝึกพร้อมการเรียน online ในภาคการศึกษาต้นได้หากจ าเป็น 
รวมถึงการฝึกในภาคการศึกษาพิเศษหลังจบช้ันปีท่ี 4 

 4.3  การจัดเวลาและตารางสอน 

  วันจันทร์ – วันศุกร์ เวลา 08.30 น. – 16.30 น. (หรือเป็นไปตามที่หน่วยงานที่นักศึกษาเข้าฝึกงานจะก าหนด) 
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 4.4  การจัดเวลาและตารางสอน 

  วันจันทร์-วันศุกร์ เวลา 8.00 น. - 17.00 น. (หรือเป็นไปตามที่หน่วยงานท่ีนักศึกษาเข้าฝึกงานจะก าหนด) 
 

5.  ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย (ถ้ามี) 

 5.1  ค าอธิบายโดยย่อ 

  การท าโครงการ/งานวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบ  /  สหกิจศึกษาโดยให้มีการด าเนินการดังนี ้

  5.1.1  นักศึกษาเลือกหัวข้อท่ีสนใจเพื่อท าโครงการการออกแบบนิพนธ์/เลือกผู้ประกอบการและหัวข้อที่สนใจ   
         ส าหรับสหกิจศึกษา  พร้อมกับเลือกอาจารย์ที่ปรึกษา 
5.1.2  สืบค้นข้อมูลและจัดท าโครงร่างออกแบบนิพนธ์/สหกิจศึกษา 
5.1.3  น าเสนอโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษานิพนธ์ต่อคณะกรรมการประเมินผลออกแบบนิพนธ์ /สหกิจ  
         ศึกษา 
5.1.4  ด าเนินการท าโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษานิพนธ์/สหกิจศึกษา 
5.1.5  น าเสนอความก้าวหน้าการท าโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษานิพนธ์/สหกิจศึกษา 
5.1.6  วิเคราะห์ข้อมูลและจัดท ารายงานการโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษานิพนธ์/สหกิจศึกษา 
5.1.7  น าเสนอผลงานโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษาและตอบข้อซักถาม (สอบ) ต่อคณะกรรมการ 
         ประเมินผลโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา 
5.1.8  ส่งรูปเล่มออกแบบนิพนธ์/สหกิจศึกษาฉบับสมบูรณ์ต่อคณะฯ 
 

 5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู้ 

 

 

5.2.1   มีความรู้และทักษะด้านการออกแบบ 
5.2.2   มีทักษะการท างานด้านการวางแผน การบริหารจัดการ การติดต่อสื่อสาร การจัดเตรียมสื่อ  
          เพื่อการน าเสนอและเทคนิคการน าเสนอ 
5.2.3   มีการพัฒนาด้านมนุษยสัมพันธ์ คุณธรรม จรรยาบรรณ จริยธรรมในการท าโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจ 
          ศึกษา และการท างานเป็นทีม 
 

 5.3  ช่วงเวลา 

  
ภาคการศึกษาปลาย   ช้ันปีท่ี 4 
 

 5.4  การเตรียมการ 

 

 

5.4.1  คณะฯแต่งตั้งคณะกรรมการประสานงานรายวิชา  
5.4.2  ประชุมคณะกรรมการเพื่อเตรียมรายละเอียดและขั้นตอนต่างๆของรายวิชา พร้อมจัดท าคู่มือรายวิชา 
5.4.3  ช้ีแจงรายละเอียดวิชาแก่นักศึกษาพร้อมตอบข้อซักถาม 
5.4.4  แนะน าวิธีการสืบค้นข้อมูล วิธีการจัดเตรียมโครงร่างโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา  วิธีการเขียน  
         รายงานผลโครงการออกแบบ / สหกิจศึกษา  การจัดเตรียมสื่อเพาเวอร์พอยต์เพื่อการน าเสนอ และวิธีการ 
         น าเสนอ 
5.4.5  คณะฯแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาและคณะกรรมการประเมินผลโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา  
5.4.6  อาจารย์ที่ปรึกษาจัดตารางนัดพบนักศึกษาเพื่อเลือกเรื่องที่จะศึกษา และให้ค าปรึกษาต่างๆ 

 5.5  กระบวนการประเมินผล 
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5.5.1  มีคณะกรรมการประเมินผลโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา  ประกอบด้วยอาจารย์ที่ปรึกษา อาจารย์ที่  
        ปรึกษาร่วมและกรรมการ (รวม 5-7 คน) ท าหน้าที่ประเมินโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา  ว่ามีความ  
        เหมาะสมหรือไม่ พร้อมให้ข้อเสนอแนะต่างๆที่จะท าให้ได้ผลงานโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา  ที่ด ี 
          และรัดกุม มีความเหมาะสมกับเวลาของนักศึกษา   เป็นต้น 
5.5.2  คณะกรรมการประเมินผลโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา  ดังกล่าวท าหน้าท่ีประเมินความก้าวหน้าของ  
         โครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา  พร้อมให้ข้อเสนอแนะต่อปัญหาและอุปสรรคต่างๆที่เกิดขึ้น (หากมี) 
5.5.3  เมื่อนักศึกษาได้เสร็จสิ้นการด าเนินโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา  และเตรียมรายงานผลโครงการ  
         ออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา  แล้วคณะกรรมการประเมินผลโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา  ท า  
         หน้าท่ีตรวจรายงานฯ และสอบโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมวดที่ 4.  ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
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1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
      หลักสูตรได้ก าหนดการเรียนการสอน เพื่อพัฒนาคุณลักษณะของนักศึกษาให้เป็นบัณฑิตที่มคีวามรู้และทักษะตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้บัณฑิตและ มีความเช่ียวชาญเฉพาะทาง โดยเน้นใหม้ีพัฒนาการความเชี่ยวชาญ 4 กลุม่ คือ 
               1) กลุ่มความเช่ียวชาญด้านทักษะในกระบวนการออกแบบ(Design Thinking)  
               2) กลุ่มความเช่ียวชาญด้านทักษะฝีมือ เทคโนโลยีในวิชาชีพและองค์ความรูเ้ชิงลึกเฉพาะทาง 
               3) กลุ่มความเช่ียวชาญด้านการคิดวิเคราะหป์ัจจัยเชิงสงัคมและวัฒนธรรมเพื่อประกอบการออกแบบ 
               4) กลุ่มความเช่ียวชาญด้านทักษะการเรยีนรู้ในศตวรรษที่ 21 และการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยตนเอง 
โดยเน้นการฝึกปฏิบัติจริง ผ่านการปฏิบัติในห้องปฏิบตัิการ การปฏบิัติงานจริงกับสถานประกอบการ การท าโครงการออกแบบนิพนธ์
ที่ค านึงถึงสถานการณ์และผู้ใช้งานจริง หรือการท าสหกิจศึกษาทางการออกแบบ อีกท้ังยังมีการส่งเสรมิให้นักศึกษาส่งผลงาน เข้าร่วม
การแข่งขัน และน าเสนอในรูปแบบนิทรรศการ online และ onsite 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมการด าเนินการ 

1. มีความรู้พื้นฐานในศาสตร์ที่เกีย่วข้องทั้งภาคทฤษฎี และ
ภาคปฏิบตัิอยู่ในเกณฑ์ดี พร้อมท างาน และสามารถศึกษาต่อใน
ระดับสูงขึ้นได ้

 

  รายวิชาบังคับของหลักสูตร ปูพ้ืนฐานของศาสตร์  และสร้าง
ความเช่ือมโยงระหว่างภาคทฤษฎีและปฏิบัติ ให้นักศึกษาที่มี
ความ สนใจศึกษาต่อระดับสูงให้มีการปฏิบัติการ แบบฝึกหัดใน
รายวิชา โครงการออกแบบ เช่ือมโยงกระบวนการออกแบบกับ
การศึกษาวิจัยได้ 

2. มีความพร้อมในการเรียนรู้ สามารถเรียนรูด้้วยตนเอง และ
เรียนรูต้ลอดชีวิต แสวงหาความรูท้ี่ทันสมัย เพื่อพัฒนาตนเองใน
สาขาวิชาชีพ เตรียมความพร้อมในการด าเนินธุรกิจด้วยตนเอง
ได ้

 

 ส ่งเสริมและเช ื่อมโยงให้ปฏิบ ัติงานในรายวิชา ร่วมกับ
กิจกรรม ส ่งเสริมธุรกิจขนาดกลางและย ่อม ที่ดาเนินการ
โดยทัง้ภาครัฐและ เอกชน 
 มีรายวิชาตามกลุ่มความเช่ียวชาญ เพื่อการเรียนการสอน
เนื้อหาการเรียนรู้ที่ทันสมัย 
 ส่งเสริมนักศึกษาเข้าร่วมการแข่งขันออกแบบ ประกวดแบบ 

จั ดนิทรรศการน า เสนอ ทั้ ง วิ ชา ชีพและวิชาการ  ทั้ ง ใน
ระดับประเทศและระดับนานาชาติ 
 จัดให้มีการทัศนศึกษาดูงาน ทั้งด้านสังคมวัฒนธรรม และ
ธุรกิจ การออกแบบ ในสถานประกอบการ เพื่อให้นักศึกษาได้
ซึมซับ ท าความเข้าใจ และสร้างแนวคิดการประกอบวิชาชีพใน 
สภาพปัจจยัแวดล้อมที่มีความหลากหลาย 

 ส่งเสริมสนับสนุนการจัดกิจกรรม ท่ีนักศึกษามีโอกาส
ทดลอง ออกแบบ สร้างสรรค์ผลิตผลงานและขายทดสอบ
ตลาด       
 
                                                                                

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมการด าเนินการ 
3. มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ใช้กระบวนการออกแบบ 

 มีการจัดการเรียนการสอนรายวิชาในหลักสูตร โดยเน้นให้มี           
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เพื่อพัฒนาสินค้าและบริการ แก้ไขปัญหาและออกแบบสินค้า
หรือบริการ ที่สามารถตอบโจทย์ความต้องการของผู้ใช้งาน 
เจ้าของโครงการ และมีความเป็นไปได้ทางธุรกิจ 

ช่ัวโมงปฏิบัติการ ท าให้นักศึกษาได้ปฏิบัติจริง มอบหมายงานท่ี
เป็นโครงงการออกแบบให้นักศึกษาได้ปฏิบัติจริง 

 บูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอนร่วมกับการวิจัย หรือ
บริการทางวิชาการ ร่วมกับผู้ประกอบการทีมีความหลากหลาย 
ทั้งภาครัฐและเอกชน เพื่อให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติงานจริง โดย
เน้นน าโจทย์ปัญหาจริงให้นักศึกษาได้ คิดวิ เคราะห์และ
แก้ปัญหาด้วยกระบวนการออกแบบ 

 มีรายวิชาส าหรับจบการศึกษา ที่บูรณาการองค์ความรู้และ
กระบวนการ คือการท างานออกแบบนิพนธ์ หรือสหกิจศึกษา
ทางการออกแบบ เพื่อเรียนรู้และ ฝึกฝนการวิ เคราะห์  
ออกแบบ พัฒนา สินค้าหรือบริการ ตามข้อก าหนดของโจทย์
ปัญหาที่ได้รับมอบหมาย เพื่อให้เป็นบัณฑิตที่พร้อมท างานจริง
ในวิชาชีพ 

4. มีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที ่21  

 

 จัดการเรียนการสอนโดยเน้นศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง เน้น
ผ่านรายวิชาระเบียบวิธีวิจัย และโครงการออกแบบในแต่ละ
รายวิชา 

 มอบหมายการเรียนรู้ด้วยตนเองในรูปแบบ online 
เพื่อพัฒนา digital literacy skill 

 จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมกัน ทั้งในช้ันปี ต่างคณะ และ
ร่วมกับองค์กรรัฐและเอกชน เพื่อให้นักศึกษาได้ฝึกฝนทักษะ
การเรียนรู้และการสื่อสาร กับบุคคลที่อาจมีทัศนคติที่แตกต่าง
หลากหลาย 

 ให้ศึกษาสืบค้นข้อมูลและแนวคิด ขององค์กรธุรกิจรุ่นใหม่ 
หรือศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมเพื่อฝึกให้เปิดวิสัยทัศน์ ความยืดหยุ่น
ผ่อนปรน ปรับตัวรับความเปลี่ยนแปลง ของสถานการณ์
อนาคต 

5. ปลูกฝังความรักสามคัคี ผูกพัน และมีทัศนคติที่ดีต่อสถาบัน 
และต่อการศึกษา 

 จัดให้มีการพบปะ เสวนา ระหว่างบัณฑิตและ
นักศึกษา ปัจจุบันอย่างสม่ าเสมอ 
 สนับสนุน และใส่ใจติดตาม ให้ค าปรึกษา การ
รวมกลุ่มแลกเปลี่ยนแนวคิดและประสบการณ์ ของ
นักศึกษาและบัณฑิต 
 จัดให้มีพื้นที่สาธารณะ online เพื่อการสื่อสารและ 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ติดตามความเคลื่อนไหวของศิษย์เก่า 
นักศึกษา และประชาสัมพันธ์กิจกรรมของหลักสูตร 

  
  
  
2.  การพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู ้ กลยุทธ์การสอน ที่ใช้พัฒนาการ 
เรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมิน ผลการเรียนรู้ 

PLO1 : ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
Sub-PLO 1.1: (1)  
มีจิตส านึกและตระหนักในการปฏบิัติ
ตามจรรยาบรรณ ทางวิชาการและ
หรือวิชาชีพ 

 การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture 
and Discussion) 
 การอภิปรายกลุ่ม (Group Discussion) 
 การใช้กรณีศึกษา (Case Study) 
 การเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning) 
 การสาธิตหรือการจ าลองสถานการณ ์
(Demonstration or Simulation) 
 การเรียนรู้แบบ Active Learning 

 การประเมินตนเอง (Self assessment) 
 การประเมินผล โดยเพื่อนร่วมงาน (Peer 
Assessment) 
 การประเมินโดยใช้รูบริค (Rubric 
directed learning) 
 

Sub-PLO 1.2: (2)  
มีวินัย ซื่อสัตย์ และรับผดิชอบต่อ
ตนเองและสังคม 
Sub-PLo 1.3: (3)  
มีจิตสาธารณะ รักและภาคภมูิใจใน
ท้องถิ่น สถาบัน และประเทศชาต ิ
 
PLO2 :  ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
Sub-PLO 2.1: (1)  
มีความรู้ความเข้าใจในหลักการและ
ทฤษฎีส าคัญ ในสาขาวิชาการ
ออกแบบ 

 การบรรยาย (Lecture) 
 การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture 
and Discussion) 
 การอภิปรายกลุ่ม (Group Discussion) 
 การใช้กรณีศึกษา (Case Study) 
 การทดลอง (Experimentation and 
Exploration) 
 การสาธิตหรือการจ าลองสถานการณ์ 
(Demonstration or Simulation) 
 การฝึกปฏิบัติ (Practice) 
 การเรียนรู้ด้วยการน าตนเอง (Self- 
directed learning) 
 ก า ร เ รี ย น รู้ แ บ บ ปั ญ ห า เ ป็ น ฐ า น 
(Problem-based Learning) 
 การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
(Project-based Learning) 
 การสอนโดยใช้งานวิจัยเป็นฐาน 
(Research-based instruction) 
 การเรียนรู้แบบ Active Learning 
 

 ข้ อ ส อ บ ย่ อ ย  (Quiz) แ ล ะ ก า ร บ้ า น 
(Homework/Assignment) 
 การสอบปฏิบัติ (Performance Test) 
 การแก้โจทย์ปัญหา (Problem Solving) 
 การเขียนอธิบาย (Explanation) 
 การสรุปประเด็นส าคัญหรือการน าเสนอผล 
ของการสื บค้ นหรื อผลของงานที่ ไ ด้ รั บ
มอบหมาย (Presentation) 
 รายงานผลการด าเนินงาน (Report) 
 ข้ อ ส อบ แ บ บ เ ขี ย น อ ธิ บ า ย  (Written 
Experimentation) 
 

Sub-PL0 2.2: (2)  
มีทักษะและประสบการณ์การเรียนรู้ 
ในสาขาวิชาการออกแบบ สามารถ
ปฏิบัติงานในสาขา 
วิชาชีพในสถานการณ์ต่างๆได ้
Sub-PL0 2.3: (3) 
มีความรู้ความเข้าใจในสาขาวิชาการ
ออกแบบ  รวมถึงงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง
กับการแก้ไขปัญหาและการต่อยอด
องค์ความรู้ในสาขาวิชา 

Sub-PLO 2.4: (4)  
รู้ธรรมเนียมปฏิบัติ กฎระเบียบ 
ข้อบังคับในสาขาวิชาชีพ ที่
เปลี่ยนแปลงตามสถานการณ ์

ผลลัพธ์การเรียนรู ้ กลยุทธ์การสอน ที่ใช้พัฒนาการ 
เรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมิน ผลการเรียนรู้ 
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PLO3 : ผลการเรียนรูด้้านทักษะทางปัญญา 
Sub-PLO 3.1: (1)  
สามารถค้นหา ตีความ และประเมนิ
สารสนเทศ เพื่อใช้ในการพัฒนา
ความรู้และการแก้ปญัหาทาง 
วิชาการได้อย่างสร้างสรรค ์

 การบรรยาย (Lecture) 
 การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture 
and Discussion) 
 การอภิปรายกลุ่ม (Group Discussion) 
 การใช้กรณีศึกษา (Case Study) 
 การทดลอง (Experimentation and 
Exploration) 
 การสาธิตหรือการจ าลองสถานการณ์ 
(Demonstration or Simulation) 
 การฝึกปฏิบัติ (Practice) 
 การเรียนรู้ด้วยการน าตนเอง (Self- 
directed learning) 
 ก า ร เ รี ย น รู้ แ บ บ ปั ญ ห า เ ป็ น ฐ า น 
(Problem-based Learning) 
 การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
(Project-based Learning) 
 การสอนโดยใช้งานวิจัยเป็นฐาน 
(Research-based instruction) 
 การเรียนรู้แบบ Active Learning 
 

 การแก้โจทย์ปัญหา (Problem Solving) 
 การเขียนอธิบาย (Explanation) 
 การสรุปประเด็นส าคัญหรือการน าเสนอผล 
ของการสื บค้ นหรื อผลของงานที่ ไ ด้ รั บ
มอบหมาย (Presentation) 
 รายงานผลการด าเนินงาน (Report) 
 ข้ อ ส อบ แ บ บ เ ขี ย น อ ธิ บ า ย  (Written 
Experimentation) 
 ข้ อ ส อ บ ย่ อ ย  (Quiz) แ ล ะ ก า ร บ้ า น 
(Homework/Assignment) 
 การสอบปฏิบัติ (Performance Test) 
 การประเมินตนเอง (Self assessment) 
 การประเมินผลโดยเพื่อนร่วมงาน (Peer 
Assessment) 
 

Sub-PLO 3.2: (2)  
สามารถในการคิดวเิคราะห์และริเริ่ม
สร้างสรรค์ โดยใช้ความรู้และ
ประสบการณ์ของตนในการแก้ปัญหา 
การท างานได ้

Sub-PLO 3.3: (3)  
สามารถวางแผนการท างาน และ
บริหารจดัการงานได ้

PLO 4: ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

Sub-PLO 4.1: (1)  
มีภาวะผู้น า มีความคิดรเิริม่ในการ
วิเคราะหป์ัญหา ได้อย่างเหมาะสมบน
พืน้ฐานของตนเอง และของกลุ่ม 

 การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture 
and Discussion) 
 การอภิปรายกลุ่ม (Group Discussion) 
 การใช้กรณีศึกษา (Case Study) 
 การสาธิตหรือการจ าลองสถานการณ์ 
(Demonstration or Simulation) 
 การเรียนรู้แบบ Active Learning 
 การเรียนรู้ด้วยการน าตนเอง (Self- 
directed learning 
 การเรียนรู้แบบ Active Learning 

 การสรุปประเด็นส าคัญหรือการน าเสนอผล 
ของการสื บค้ นหรื อผลของงานที่ ไ ด้ รั บ
มอบหมาย (Presentation) 
 รายงานผลการด าเนินงาน (Report) 
 การประเมินโดยใช้รูบรคิ (Rubric directed 
learning) 
 การประเมินตนเอง (Self assessment) 
 การประเมินผลโดยเพื่อนร่วมงาน (Peer 
Assessment) 
 
 
 

Sub-PLO 4.2: (2)  
ตระหนักในความแตกต่างหลากหลาย
ทางสังคมและวัฒนธรรม สามารถ
ท างานร่วมกับผู้อื่นได้ด ี
Sub-PLO 4.3: (3) 
 มีความรับผิดชอบในการเรียนรูเ้พือ่
พัฒนาตนเองและสาขาวิชาการ/
วิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู ้ กลยุทธ์การสอน ที่ใช้พัฒนาการ 
เรียนรู้ 
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PLO5: ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Sub- PLC 5. 1: (1)  
มีความสามารถในการใช้กระบวนการ
ทางวทิยาศาสตร ์หรือคณติศาสตร์
หรือกระบวนการวิจัยในการคดิ
วิเคราะหห์รือแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันและในการปฏิบัติงานใน
สาขาวิชาชีพได ้

 การบรรยาย (Lecture) 
 การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture 
and Discussion) 
 การอภิปรายกลุ่ม (Group Discussion) 
 การใช้กรณีศึกษา (Case Study) 
 การทดลอง (Experimentation and 
Exploration) 
 การสาธิตหรือการจ าลอง สถานการณ์ 
(Demonstration or Simulation) 
 การฝึกปฏิบัติ (Practice) 
 การเรียนรู้ด้วยการน าตนเอง (Self- 
directed learning) 
 ก า ร เ รี ย น รู้ แ บ บ ปั ญ ห า เ ป็ น ฐ า น 
(Problem-based Learning) 
 การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
(Project-based Learning) 
 การสอนโดยใช้งานวิจัยเป็นฐาน 
(Research-based instruction) 
 การเรียนรู้แบบ Active Learning 
 

 การแก้โจทย์ปัญหา (Problem Solving) 
 การเขียนอธิบาย (Explanation) 
 การสรุปประเด็นส าคัญหรือการน าเสนอผล 
ของการสื บค้ นหรื อผลของงานที่ ไ ด้ รั บ
มอบหมาย (Presentation) 
 รายงานผลการด าเนินงาน (Report) 
 ข้ อ ส อบ แ บ บ เ ขี ย น อ ธิ บ า ย  (Written 
Experimentation) 
 ข้ อ ส อ บ ย่ อ ย  (Quiz) แ ล ะ ก า ร บ้ า น 
(Homework/Assignment) 
 การสอบปฏิบัติ (Performance Test) 
 การประเมินโดยใช้รูบรคิ (Rubric directed 
learning) 
 การประเมินตนเอง (Self assessment) 
 การประเมินผลโดยเพื่อนร่วมงาน (Peer 
Assessment) 
 

Sub-PLO 5.2: (2)  
มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ และสารสนเทศในการ
สื่อสาร การแสวงหาความรูด้้วยตนเอง 
การจัดเก็บและประมวลผลข้อมลู และ
การน าเสนอข้อมูลสารสนเทศ เพือ่
ประโยชน์ในการศึกษาในสาขาวิชาชีพ
ได ้

PLO6: ผลการเรียนรูด้้านทักษะทางการออกแบบ 

Sub-PLO 6.1: (1) 
มีความคิดสร้างสรรค ์

 การบรรยาย (Lecture) 
 การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture 
and Discussion) 
 การอภิปรายกลุ่ม (Group Discussion) 
 การใช้กรณีศึกษา (Case Study) 
 การทดลอง (Experimentation and 
Exploration) 
 การสาธิตหรือการจ าลองสถานการณ ์
(Demonstration or Simulation) 
 การฝึกปฏิบัติ (Practice) 
 การเรียนรูด้้วยการน าตนเอง (Self- 
directed learning) 
 

 การแก้โจทย์ปัญหา (Problem Solving) 
 การเขียนอธิบาย (Explanation) 
 การสรุปประเด็นส าคญัหรือการน าเสนอผล 
ของการสืบค้นหรือผลของงานท่ีไดร้ับ
มอบหมาย (Presentation) 
 รายงานผลการด าเนินงาน (Report) 
 ข้อสอบแบบเขียนอธิบาย (Written 
Experimentation) 
 ข้อสอบย่อย (Quiz) และการบา้น 
(Homework/Assignment) 
 การสอบปฏิบัติ (Performance Test) 
 การประเมินโดยใช้รูบริค (Rubric  

Sub-PLO 6.2: (2) 
มีความสามารถประยุกต์ความงามและ
สามารถน าไปใช้ในการออกแบบได้ 
Sub-PLO 6.3: (3)  
มีทักษะทางการออกแบบในด้าน
ประโยชน์ใช้สอย 
Sub-PLO 6.4: (4)  
มีทักษะในกระบวนการออกแบบ 

ผลลัพธ์การเรียนรู ้ กลยุทธ์การสอน ที่ใช้พัฒนาการ 
เรียนรู้ 
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  การเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning) 
 การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
(Project-based Learning) 
 การสอนโดยใช้งานวิจัยเป็นฐาน 
(Research-based instruction) 
 การเรียนรู้แบบ Active Learning 
 ใช้กระบวนการวิจัยทางการออกแบบใน
การเรยีนการสอนรายวิชาปฏบิัต ิ
 
 
 

directed learning) 
 การประเมินตนเอง (Self assessment) 
 การประเมินผลโดยเพื่อนร่วมงาน (Peer 
Assessment) 
 ออกแบบและน าเสนอผลงาน ทีผ่่าน
กระบวนการออกแบบเพื่อสร้างความแตกต่าง
(differentiation) เกิดมูลค่า(value) จากการ
ใช้ความคิดสรา้งสรรค์(creativity) สามารถ
ตอบโจทย์วัตถุประสงค์และกลุ่มเป้าหมายที่
ก าหนดไวไ้ด ้
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2.1  ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs)  กับผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

ชั้นปีที่  1  :  ผู้เรียนต้องมีวินัย ซ่ือสัตย ์มีความรับผิดชอบ รู้และเข้าใจจรรยาบรรณทางวิชาชีพ ธรรมเนียมปฏิบัติ กฎระเบียบข้อบังคับในวิชาชีพ มีความรู้เบือ้งต้นในศาสตรแ์ละศิลป์ด้าน
การออกแบบ มีทักษะและประสบการณฝึ์กปฏิบัติการออกแบบพืน้ฐาน มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอรแ์ละสารสนเทศในการสื่อสารและแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
สามารถการจัดเก็บและประมวลผลข้อมูล น าเสนอข้อมูลสารสนเทศ เพื่อประโยชนใ์นการศึกษาได้ สามารถปรับตัวท างานร่วมกับผู้อื่นได้ดีภายใต้ความแตกต่างหลากหลายทางสังคมและ
วัฒนธรรม เข้าใจในความงามที่เป็นสากลและการออกแบบเพื่อประโยชนใ์ช้สอย สามารถผสมผสานองคป์ระกอบด้านความงามและประโยชนใ์ช้สอยในผลงานออกแบบ สามารถคิด
วิเคราะหเ์พื่อเลือกสาขาวิชาด้านการออกแบบที่สอดคล้องกับตนเองเพื่อศึกษาเชิงลึกได้ 
**AR 041 101 ประวัติศาสตร์การออกแบบ 

History of Design 
                   

**AR 041 102 การจัดองค์ประกอบพ้ืนฐานในการ
ออกแบบ  
Basic Composition  in  Design 

                   

**AR 041 103 เทคนิคการน าเสนอส าหรับนัก
ออกแบบ 
Presentation Techniques for 
Designers 

                   

**AR 041 104 ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ส าหรับนัก
ออกแบบ  
Computer Software for Designer 

                   

**AR 041 105 การออกแบบขั้นแนะน า 
Introduction  to  Design                    
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

**AR 041 106 การออกแบบและสร้างสรรค์
สุนทรียศาสตร์สามมิติ 
3D Aesthetics Creative and 
Design 

                   

**AR 041 201 วัสดุและกระบวนการในการออกแบบ
ทางอุตสาหกรรม 
Materials  and  Process in  
Industrial  Design   

                   

**AR 041 501 การขึ้นรูปเซรามิกด้วยมือ 
Ceramics  Hand  Forming 

                   

**AR 041 502 การขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน 
Throwing Method Forming 

                   

**AR 041 401 สิ่งทอและแฟชั่นขั้นพื้นฐาน   
Basic Textiles and  Fashion 

                   

**AR 041 402 การตัดเย็บเบ้ืองต้น 
Basic Sewing 

                   

*AR 041 403 การสร้างแบบตัดเสื้อผ้าเบื้องต้น 
Basic Apparel Pattern Making 

                   

**AR 041 301 การออกแบบกราฟิกและตัวพิมพ์ 
Graphic  and  Typography  
Design 

                   
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

**AR 041 302 การจัดรูปแบบและตกแต่งภาพถ่าย  
Stylist  and  Photo  Retouching 

          
 

        

**AR 041 601 การออกแบบตกแต่งภายใน 1 
Interior Design I 

                   

**AR 041 602 เทคโนโลยีในการออกแบบ
สถาปัตยกรรม 1 
Technology in Architecture 
Design I 

                   

*AR 041 202 การเขียนแบบผลิตภัณฑ์ 
Product Drawing 
 

                   

*AR 041 503 การสร้างสรรค์เซรามิกด้วยเคลือบ รากุ
และการเผารมควัน 
Creative Ceramic Glaze, Raku 
and smoke firing 

                   

**AR 041 605 ประวัติศาสตร์และทฤษฎีทาง
สถาปัตยกรรม 
History and theory of 
Architectural 

                   

*AR 041 603 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 1   
Computer Aided Drawing I 

                   
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

*AR 041 604 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขียน
แบบตกแต่งภายใน 3 มิติส าหรับอาคาร
พักอาศัยขนาดเล็ก  
3D Computer Aided Interior 
Design and Drafting for Small 
Residential Building 

                   

                     

ชั้นปีที่  2  :  ผู้เรียนต้องมีผลลัพธ์การเรียนรู้ของชั้นปีที่ 1 ที่ผ่านมา ผนวกกับมีจิตส านึก ตระหนักและเข้าใจจรรยาบรรณ ธรรมเนียมปฏิบัติ กฎระเบียบข้ อบังคับในวิชาชีพ มีจิตสาธารณะ รักและ
ภาคภูมิใจในท้องถิ่น สถาบัน ประเทศชาติ ตระหนักในปัญหาสิ่งแวดล้อมและความยั่งยืนของสังคมทรัพยากร มีความรู้และทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นในศาสตร์และศิลป์ด้านการออกแบบในสาขาวิชาชีพที่
ตนเองเลือก มีทักษะและประสบการณ์ฝึกปฏิบัติการออกแบบทั้งการท างานเด่ียวและท างานเป็นกลุ่ม สามารถร่วมวางแผนในการท างานกลุ่ม มีความส ามารถในการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ
สารสนเทศเฉพาะทางเพ่ือประกอบการท างานในสาขาวิชาชีพของตนเอง มีความสามารถในการท างานเป็นทีม สามารถวิเคราะห์แรงบันดาลใจและความงามในปัจจัยแวดล้อมทั้งรูปธรรมและนามธรรมมา
ก าหนดเป็นองค์ประกอบในการออกแบบเพ่ือประโยชน์ใช้สอยได้ สามารถคิดวิเคราะห์สืบค้นเพ่ือศึกษาเชิงลึกได้ด้วยตนเอง 
**AR 042 101 การยศาสตร์ส าหรับนักออกแบบ 

Ergonomics  for  Designers                    

**AR 042 102 ธุรกิจและการตลาดส าหรับนัก
ออกแบบ 
Business and Marketing for 
Designers 

                   

**AR 042 201 การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและ
แนวคิด 

                   
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Design  by  Inspiration  and  
Concept 

**AR 042 202 การออกแบบท่ีเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 
Environmental  Friendly  Design 

                   

**AR 042 203 เทคโนโลยีวิศวกรรมขั้นพื้นฐานส าหรับ
นักออกแบบ 
Basic  Engineering Technology 
for Designers 

                   

**AR 042 204 การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทุติยภูมิและ
การออกแบบบริการ 
Design by Secondary Data and 
Service Design 

                   

**AR 042 205 การออกแบบเพื่อศักยภาพของมนุษย์ 
Design  for    Human  Potential 

                   

**AR 042 206 การออกแบบกราฟิกขั้นแนะน า 
Introduction  to  Graphic  Design 

                   

**AR 042 501 เซรามิก  เนื้อดินปั้น  และเคลือบ   
Ceramics  Bodies  and  Glazes 

 
      

 
       

 
      

**AR 042 502 แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์เซรามิก 
Ceramics Creativity Inspiration 
 

                   
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

**AR 042 503 เทคนิคตกแต่งเซรามิกและเตา 
Ceramics Decorating Techniques 
and Kilns 

                   

**AR 042 504 การเขียนแบบเซรามิก 
Ceramics  Drawing 

                   

**AR 042 401 การทอสิ่งทอประยุกต์ 
Contemporary  Textile  Weaving                    

**AR 042 402 การพิมพ์ส่ิงทอ 
Textiles  Printing   

                   

*AR 042 403 การทอสิ่งทอพื้นถิ่น 
Traditional  Textiles  Weaving                    

**AR 042 301 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับงาน
ออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
Computer  Programs for  Graphic  
Design  and  Multimedia 

          

 

        

**AR 042 302 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ 
Print  Media  Design 

                   

*AR 042 303 การออกแบบข้อมูลสารสนเทศ 
Information Design 

       
 

           

**AR 042 602 การออกแบบตกแต่งภายใน 2   
Interior Design II 

                   
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

**AR 042 603 เทคโนโลยีในการออกแบบ
สถาปัตยกรรม 2 
Technology in Architecture 
Design II 

                   

*AR 042 604 การออกแบบเครื่องเรือน    
Furniture Design 

                   

**AR 042 605 การออกแบบตกแต่งภายใน 3   
Interior Design III 

                   

**AR 042 606 ระบบอาคารและโครงสร้าง 
Building and Structure Systems 

                   

**AR 042 207 การออกแบบผลิตภัณฑ์อาเซียนอย่าง
ยั่งยืน 
Sustainable  ASEAN  Product 
Design 

                   

**AR 042 208 การถ่ายภาพส าหรับการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
Photography for Product Design 

                   

**AR 042 209 การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก 
Product  Design  for  Children 

                   

**AR 042 210 การออกแบบผลิตภัณฑ์อาเซียน   
ASEAN  Product  Design                    
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

**AR 042 211 การเขียนภาพหุ่นมนุษย์และสัตว์ 
Illustration  of  Human  and  
Animal  Figures                                                                       

                   

*AR 042 212 การออกแบบระบบผลิตภัณฑ์และ
บริการ 
Product Service System Design 

                   

**AR 042 305 การผลิตภาพยนตร์ดิจิทัล   
Digital  Film  Production 

                   

**AR 042 306 การออกแบบสร้างสรรค์ด้วยสีและ
กระดาษ 
Creative  Design  with  Color  
and  Paper 

                   

**AR  042 
307 

การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 
2D Animation Design 

                   

**AR 042 304 การวาดเส้นและออกแบบ
ภาพประกอบ 
Drawing  and  Illustration  Design 

                   

*AR 042 404 การออกแบบและตกแต่งพื้นผิวส่ิงทอ 
Embroidery  and  Surface  Design  
on Textiles 

                   
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

*AR 042 608 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขียน
แบบตกแต่งภายใน 3 มิติส าหรับอาคาร
พักอาศัยขนาดใหญ่ 
3D Computer Aided Interior 
Design and Drafting for Large 
Residential Building 

                   

**AR 042 609 วัสดุและกระบวนการก่อสร้างในการ
ออกแบบภายใน 
Materials  and  Construction  
Process  in Interior  Design   
 

                   

**AR 042 610 การออกแบบเครื่องเรือนชนิดลอยตัว
และเครื่องเรือนชนิดติดตาย  
Free Standing and  Built-in 
Furniture Design Furniture Design 

                   

*AR 042 611 สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น 
Vernacular Architecture 

                   

ชั้นปีที่  3  :  ผู้เรียนต้องมีผลลัพธ์การเรียนรู้ของชั้นปีที่ 1 และ 2 ที่ผ่านมา ผนวกกับมีจิตส านึก ตระหนักและเข้าใจจรรยาบรรณ ธรรมเนียมปฏิบัติ กฎระเบียบข้อบังคับในวิชาการและวิชาชีพ มีจิตส านึก
เพ่ือส่วนรวม มีทักษะในศตวรรษที่ 21 มีความรู้และทักษะในการวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูล ประมวลผลข้อมูล สังเคราะห์โครงการวิจัยทางการ ออกแบบในสาขาวิชาชีพเฉพาะทางที่ตนเองศึกษา มีทักษะ
และประสบการณ์ฝึกปฏิบัติการออกแบบทั้งการท างานเด่ียวและท างานเป็นทีม มีความสามารถในการเป็นผู้น าทีม มีประสบการณ์ออกแบบภายใต้เงื่อ นไขการท างานในสถานการณ์จริงร่วมกับองค์กร
ภายนอก มีทักษะในการสื่อสารและการเจรจา 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

**AR 043 101 ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับนัก
ออกแบบ 
Technical  English  for  Designers 

                   

**AR 043 796 การฝึกงานทางการออกแบบ 
Practical  Training  in  Design                    

**AR 043 201 การออกแบบด้วยการวิจัยปฐมภูมิ 
Design  by  Primary  Research 

                   

**AR 043 202 ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ 
Theory  and  Critique  in  Design                    

**AR 043 203 การออกแบบเชิงสังคมและวัฒนธรรม 
Social and Culture Oriented  
Design 

                   

**AR 043 204 การวิเคราะห์วิจัยทางการออกแบบ 
Design Research Analysis 

                   

**AR 043 205 การออกแบบเพื่อสังคมสูงวัย 
Design  for  Aging  Society 

                   

**AR 043 206 การออกแบบอัตลักษณ์ส าหรับนัก
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
Corporate Identity Design for 
Product Designers 

                   

**AR 043 207 กราฟิกบนผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์
ส าหรับนักออกแบบผลิตภัณฑ์                    
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Graphics on Product and 
Packaging for Product Designers 

**AR 043 501 การออกแบบเซรามิก 
Ceramics  Design                    

**AR 043 502 เซรามิกเชิงสร้างสรรค์ 
Creative Ceramics 

                   

**AR 043 503 การออกแบบเซรามิกเชิงอุตสาหกรรม 
Industrial  Ceramics  Design                    

**AR 044 501 การศึกษารายบุคคลทางการออกแบบ
เซรามิก 
Individual Study in Ceramics  
Design 

                   

**AR 043 401 กระบวนการออกแบบแฟชั่น 
Fashion Design Process                    

**AR 043 402 การออกแบบเคหะสิ่งทอและเครื่อง
ประกอบการแต่งกาย 
Home  Textiles  and  Fashion  
Accessory  Design 

                   

**AR 043 403 การออกแบบนวัตกรรมสิ่งทอและ
แฟชั่น 
Innovative  Textiles  and  
Fashion  Design 

                   
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

**AR 043 404 การออกแบบแฟชั่นคอลเลคชั่น 
Fashion Collection Design 

                   

*AR 043 301 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ขั้นพื้นฐาน 
Basic Packaging Design 

       
 

           

**AR 043 302 การออกแบบสื่อเชิงโต้ตอบและ
ภาพเคลื่อนไหว  
Interactive Media and Motion 
Graphic Design 

       

 

           

**AR 043 303 การออกแบบกราฟิกบนผลิตภัณฑ์และ
บรรจุภัณฑ์ 
Graphic Design on Product and 
Packaging 

       

 

           

**AR 043 304 การออกแบบโฆษณา 
Advertising  Design 

                   

**AR 043 601 การออกแบบตกแต่งภายใน 4 
Interior Design IV 

                   

**AR 043 602 การออกแบบภายในเพื่อความยั่งยืน 
Interior Design for Sustainability 

                   

**AR 043 603 การประมาณราคาและการจัดการงาน
ก่อสร้าง 
Construction Management and 
Cost Estimate 

                   
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

**AR 043 604 การออกแบบตกแต่งภายใน 5 
Interior Design V 

                   

**AR 043 605 การออกแบบปรับปรุงอาคาร 
Building Renovation Design 

                   

**AR 043 606 การปฏิบัติวิชาชีพส าหรับนักออกแบบ 
Professional Practice for 
Designers 

                   

**AR 043 305 การออกแบบกราฟิกเชิงทดลอง 
Art Experimental Graphic Design                    

**AR 043 306 การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร 
Corporate Identity Design 

                   

**AR 043 307 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว  3  มิติ   
3D Animation  Design 

                   

*AR 043 308 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ส าหรับเด็ก 
Printing Design for Children                    

**AR 043 309 การเขียนภาพด้วยคอมพิวเตอร์ 
Digital Painting 

                   

**AR 043 310 การออกแบบสเปเชี่ยลเอฟเฟ็กต์ 
Special Effect Design 

                   

*AR 043 311 การออกแบบเกมและของเล่น 
Toy and Game  Design                    
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

**AR 043 312 การออกแบบชุดแบบอักษร 
Font  Design 
 

                   

**AR 043 405 แบรนด์และการบริหารจัดการ
ภาพลักษณ์ผลิตภัณฑ์ 
Brand and Visual Merchandising 

                   

*AR 043 607 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขียน
แบบตกแต่งภายใน3 มิติส าหรับอาคาร
สาธารณะขนาดเล็ก 
3D Interior Design and Drafting in 
Software Computer for Small 
Public Building 

                   

*AR 043 608 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขียน
แบบตกแต่งภายใน 3 มิติ ส าหรับ
อาคารสาธารณะขนาดใหญ่ 
3D Interior Design and Drafting in 
Software Computer for Large 
Public Building 

                   

*AR 043 609 แสงสว่างส าหรับสถาปัตยกรรมภายใน   
Lighting for interior architecture 

                   

**AR 043 610 การออกแบบภูมิทัศน์ 
Landscape Design 

                   



108 
 

หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

**AR 043 611 ศิลปะและการออกแบบภายในใน
ประเทศไทย    
Art and Interior Design in Thailand 

                   

*AR 043 612 แรงบันดาลใจและการสร้างสรรค์
แนวคิดในการออกแบบ 

Inspiration and creative 
concept design 

                   

                     

ชั้นปีที่  4  :  ผู้เรียนต้องมีผลลัพธ์การเรียนรู้ของชั้นปีที่ 1, 2 และ 3 ที่ผ่านมา และมีความสามารถในการวางแผนและสร้างสรรค์โครงการวิจัย วิชาการ หรือวิชาชีพทางการออกแบบได้ด้วยตนเอง มี
ความสามารถในการบริหารจัดการตนเอง เวลา ทรัพยากร และบริหารงานบุคคลที่เกี่ยวข้อง เพ่ือบรรลุผลสัมฤทธิ์ของโครงการตามแผนงานและเป้าหมาย มีทักษะในการสื่อสารชั้นสูงเพ่ือน าเสนอผลงาน
ด้วยสื่อที่หลากหลาย 
**AR 044 761 สัมมนาทางการออกแบบ 

Design Seminar 
                   

**AR 044 102 การเตรียมออกแบบนิพนธ์ 
Design Thesis Preparation                      

**AR 044 201 การศึกษารายบุคคลทางการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
Individual Study in Product 
Design 

                   

**AR 044 501 การศึกษารายบุคคลทางการออกแบบ
เซรามิก                    
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา/ ชุดวชิา(Course  
Learning  Outcomes  :  CLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO 4 PLO5 PLO6 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PL0 
2.2 

Sub 
PL0 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLC 
5.1 

Sub 
PLO 
5.2: 

Sub 
PLO 
6.1 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Sub 
PLO 
6.2 

Individual Study in Ceramics  
Design 

**AR 044 401 การศึกษารายบุคคลทางสิ่งทอและ
แฟชั่น 
Individual Study in Textiles  and  
Fashion 

                   

*AR 044 301 การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย
เฉพาะกรณี 
Individual Study in Graphic and 
Multimedia Design 

                   

*AR 044 601 การออกแบบการจัดแสดง 
Display Design 

                   

**AR 044 801 การออกแบบนิทรรศการและการจัด
งานกิจกรรม 
Exhibition and  Event  Design 
 

                   

**AR 044 803 ออกแบบนิพนธ์ 
Design  Thesis                                     

**AR 044 789 สหกิจศึกษาทางการออกแบบ 
Cooperative Education in Design
  

                   
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3.  ตารางความสัมพันธ์ระหว่างรายวิชาและผลลัพท์การเรียนรู้ของหลักสูตร (TQF  5  ด้าน) 
  3.1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  สถาบันการสอนวิชาศึกษาทั่วไป  มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

  

รหัสวิชา รายวิชา 
1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทางปัญญา 
4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะหฯ์ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 5.1 5.2 5.3 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มภาษา 
**LI 101 001 ภาษาอังกฤษ  1 

English  I                 

**LI 101 002 ภาษาอังกฤษ  2 
English  II                 

**LI 102 003  ภาษาอังกฤษ  3 
English  III                 

**LI 102 004 ภาษาอังกฤษ  4 
English  IV                 

กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์                                                                  
*GE 141 153 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

Local  Wisdom                 

**GE 151 144 พหุวัฒนธรรม 
Multiculturalism                 

*GE 341 512 เอบีซดีีส าหรับทุกวิชาชีพ 
ABCD for  All  Professions                  
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รหัสวิชา รายวิชา 
1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทางปัญญา 
4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะหฯ์ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 5.1 5.2 5.3 
รายวิชาในกลุ่มคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

*GE 341 511 การคิดเชิงค านวณและเชิงสถิติในยุคดิจิทัล 
Computational  &  Statistical  Thinking  in  
Digital  Era  

                

*GE 362 785 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปญัหา 
Creative  Thinking  and  Problem  Solving                 

**GE363 789 ผู้ประกอบการสร้างสรรค ์
Creative  Entrepreneurs                 

  
หมายเหตุ  :        ความรับผดิชอบหลัก                                ความรับผิดชอบรอง   
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มาตรฐานผลการเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  มหาวิทยาลัยขอนแกน่  ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ  พ.ศ. 2552  (TQF  5  ด้าน) 
 

1. ด้านคุณธรรม  จริยธรรม 
1.1  มีวนิัยตรงต่อเวลา 

  1.2  มีความรับผดิชอบต่อตนเองและสังคม 
  1.3  มีความซื่อสัตยต์่อตนเองและสังคม 
 
 2.  ด้านความรู้ 

2.1  สามารถแสดงออกถึงความรูแ้ละความเชื่อมโยงสมัพันธ์กันเกี่ยวกับความเป็นพลเมืองในสังคม            
      ประชาธิปไตยกับวิถีชีวิต  ชุมชนและภูมิปญัญาท้องถิ่นรวมทั้งมคีวามรู้ในหลักการเป็นผู้น าท่ีดีในการ 
      บริหารจัดการสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในสังคมที่เป็นพหุวัฒนธรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ      
2.2  มีความรู้ในหลักการทฤษฎีของศาสตร์เกีย่วกับพลังงาน  สิ่งแวดล้อม  การเป็นผู้ประกอบการ 
ตลอดจน    
      เรียนรู้หลักการพัฒนาแนวคดิเชิงสร้างสรรค์อย่างเป็นระบบเพือ่การแก้ไขปัญหาหรือใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได ้

 
 3.  ทักษะทางปัญญา 
             3.1  มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ แยกแยะประเด็นต่างๆและการด าเนินชีวิต 

3.2  สามารถสังเคราะหค์วามรู้ที่หลากหลายในการสร้างสรรคผ์ลงาน 
3.3  สามารถแก้ปัญหาในการด าเนินชีวิตและการท างานได้ 

 
 4.  ทักษะความสมัพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1  มีภาวะการณ์เป็นผู้น า 
4.2  สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ภายใต้ความหลากหลายทางสังคมและวัฒนธรรม (ยอมรับความ   
      แตกต่าง) 
4.3  มีการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง (รับผิดชอบ) 
4.4  มีความรัก / เอื้ออาทรต่อสังคมและสถาบัน 
4.5  มีจิตอาสาและเสียสละ 

 
 5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1  สามารถใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารภาษาอังกฤษประจ าวัน 
5.2  สามารถใช้กระบวนการทางวทิยาศาสตร์/คณติศาสตร/์วิจัยในการวิเคราะห์หรือแก้ปัญหา

ชีวิตประจ าวัน 
5.3  สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการแสวงหาความรู้ การประมวลความรู้และการสื่อสาร 
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 3.2 หมวดวิชาเฉพาะของหลักสตูรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ 
 

รหัสวิชา รายวิชา 1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะ
การ

วิเคราะห์ 

6.ทักษะทางการ
ออกแบบ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวชิาแกนหรือวิชาพ้ืนฐาน 
**AR 041 101 ประวัติศาสตร์การออกแบบ 

History of Design 
                   

**AR 041 102 การจัดองค์ประกอบพ้ืนฐานในการออกแบบ  
Basic Composition  in  Design 

                   

**AR 041 103 เทคนิคการน าเสนอส าหรับนักออกแบบ 
Presentation Techniques for Designers 

                   

**AR 041 104 ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ส าหรับนักออกแบบ  
Computer Software for Designer 

                   

**AR 041 105 การออกแบบขั้นแนะน า 
Introduction  to  Design                    

**AR 041 106 การออกแบบและสร้างสรรค์สุนทรียศาสตร์สาม
มิติ 
3D Aesthetics Creative and Design 

                   

**AR 042 101 การยศาสตร์ส าหรับนักออกแบบ 
Ergonomics  for  Designers                    

**AR 042 102 ธุรกิจและการตลาดส าหรับนักออกแบบ 
Business and Marketing for Designers 

                   
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รหัสวิชา รายวิชา 1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะ
การ

วิเคราะห์ 

6.ทักษะทางการ
ออกแบบ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
**AR 043 101 ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับนักออกแบบ 

Technical  English  for  Designers 
                   

**AR 043 796 การฝึกงานทางการออกแบบ 
Practical  Training  in  Design                    

**AR 044 761 สัมมนาทางการออกแบบ 
Design Seminar 

                   

**AR 044 102 การเตรียมออกแบบนิพนธ์ 
Design Thesis Preparation                      

กลุ่มวชิาชีพบังคับตามวิชาเอก 
วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์  กลุม่วิชาออกแบบผลิตภัณฑ ์
**AR 041 201 วัสดุและกระบวนการในการออกแบบทาง

อุตสาหกรรม 
Materials  and  Process in  Industrial  
Design   

                   

**AR 042 201 การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและแนวคิด 
Design  by  Inspiration  and  Concept 

                   

**AR 042 202 การออกแบบท่ีเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 
Environmental  Friendly  Design 

                   

**AR 042 203 เทคโนโลยีวิศวกรรมขั้นพื้นฐานส าหรับนัก
ออกแบบ 

                   



115 
 

หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

รหัสวิชา รายวิชา 1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะ
การ

วิเคราะห์ 

6.ทักษะทางการ
ออกแบบ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
Basic  Engineering Technology for 
Designers 

**AR 042 204 การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทุติยภูมิและการ
ออกแบบบริการ 
Design by Secondary Data and Service 
Design 

                   

**AR 042 205 การออกแบบเพื่อศักยภาพของมนุษย์ 
Design  for    Human  Potential 

                   

**AR 042 206 การออกแบบกราฟิกขั้นแนะน า 
Introduction  to  Graphic  Design 

                   

**AR 043 201 การออกแบบด้วยการวิจัยปฐมภูมิ 
Design  by  Primary  Research 

                   

**AR 043 202 ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ 
Theory  and  Critique  in  Design                    

**AR 043 203 การออกแบบเชิงสังคมและวัฒนธรรม 
Social and Culture Oriented  Design 

                   

**AR 043 204 การวิเคราะห์วิจัยทางการออกแบบ 
Design Research Analysis 

                   

**AR 043 205 การออกแบบเพื่อสังคมสูงวัย 
Design  for  Aging  Society 

                   
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

รหัสวิชา รายวิชา 1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะ
การ

วิเคราะห์ 

6.ทักษะทางการ
ออกแบบ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
**AR 043 206 การออกแบบอัตลักษณ์ส าหรับนักออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ 
Corporate Identity Design for Product 
Designers 

                   

**AR 043 207 กราฟิกบนผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ส าหรับนัก
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
Graphics on Product and Packaging for 
Product Designers 

                   

**AR 044 201 การศึกษารายบุคคลทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
Individual Study in Product Design                    

                     
กลุ่มวชิาออกแบบเซรามิก 
**AR 041 501 การขึ้นรูปเซรามิกด้วยมือ 

Ceramics  Hand  Forming 
                   

**AR 041 502 การขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน 
Throwing Method Forming 

                   

**AR 042 501 เซรามิก  เนื้อดินปั้น  และเคลือบ   
Ceramics  Bodies  and  Glazes 

 
      

 
       

 
      

**AR 042 502 แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์เซรามิก 
Ceramics Creativity Inspiration 
 

                   



117 
 

หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

รหัสวิชา รายวิชา 1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะ
การ

วิเคราะห์ 

6.ทักษะทางการ
ออกแบบ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
**AR 042 503 เทคนิคตกแต่งเซรามิกและเตา 

Ceramics Decorating Techniques and 
Kilns 

                   

**AR 042 504 การเขียนแบบเซรามิก 
Ceramics  Drawing 

                   

**AR 043 501 การออกแบบเซรามิก 
Ceramics  Design                    

**AR 043 502 เซรามิกเชิงสร้างสรรค์ 
Creative Ceramics 

                   

**AR 043 503 การออกแบบเซรามิกเชิงอุตสาหกรรม 
Industrial  Ceramics  Design                    

**AR 044 501 การศึกษารายบุคคลทางการออกแบบเซรามิก 
Individual Study in Ceramics  Design                    

วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์  กลุม่วิชาออกแบบสิ่งทอและแฟชัน่  
**AR 041 401 สิ่งทอและแฟชั่นขั้นพื้นฐาน   

Basic Textiles and  Fashion 
                   

**AR 041 402 การตัดเย็บเบ้ืองต้น 
Basic Sewing 

                   

*AR 041 403 การสร้างแบบตัดเสื้อผ้าเบื้องต้น 
Basic Apparel Pattern Making 
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

รหัสวิชา รายวิชา 1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะ
การ

วิเคราะห์ 

6.ทักษะทางการ
ออกแบบ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
**AR 042 401 การทอสิ่งทอประยุกต์ 

Contemporary  Textile  Weaving                    

**AR 042 402 การพิมพ์ส่ิงทอ 
Textiles  Printing   

                   

*AR 042 403 การทอสิ่งทอพื้นถิ่น 
Traditional  Textiles  Weaving                    

**AR 043 401 กระบวนการออกแบบแฟชั่น 
Fashion Design Process                    

**AR 043 402 การออกแบบเคหะสิ่งทอและเครื่องประกอบการ
แต่งกาย 
Home  Textiles  and  Fashion  Accessory  
Design 

                   

**AR 043 403 การออกแบบนวัตกรรมสิ่งทอและแฟชั่น 
Innovative  Textiles  and  Fashion  Design 

                   

**AR 043 404 การออกแบบแฟชั่นคอลเลคชั่น 
Fashion Collection Design 

                   

**AR 044 401 การศึกษารายบุคคลทางสิ่งทอและแฟชั่น 
Individual Study in Textiles  and  Fashion 

                   

วิชาเอกออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย  
**AR 041 301 การออกแบบกราฟิกและตัวพิมพ์ 

Graphic  and  Typography  Design 
                   
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

รหัสวิชา รายวิชา 1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะ
การ

วิเคราะห์ 

6.ทักษะทางการ
ออกแบบ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
**AR 041 302 การจัดรูปแบบและตกแต่งภาพถ่าย  

Stylist  and  Photo  Retouching 
          

 
        

**AR 042 301 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับงานออกแบบ
กราฟิกและมัลติมีเดีย 
Computer  Programs for  Graphic  Design  
and  Multimedia 

          

 

        

**AR 042 302 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ 
Print  Media  Design 

                   

*AR 042 303 การออกแบบข้อมูลสารสนเทศ 
Information Design 

       
 

           

*AR 043 301 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ขั้นพื้นฐาน 
Basic Packaging Design 

       
 

           

**AR 043 302 การออกแบบสื่อเชิงโต้ตอบและภาพเคลื่อนไหว  
Interactive Media and Motion Graphic 
Design 

       
 

           

**AR 043 303 การออกแบบกราฟิกบนผลิตภัณฑ์และบรรจุ
ภัณฑ์ 
Graphic Design on Product and Packaging 

       
 

           

**AR 043 304 การออกแบบโฆษณา 
Advertising  Design 
 

                   
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หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

รหัสวิชา รายวิชา 1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะ
การ

วิเคราะห์ 

6.ทักษะทางการ
ออกแบบ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
*AR 044 301 การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดียเฉพาะกรณี 

Individual Study in Graphic and 
Multimedia Design 

                   

วิชาเอกออกแบบตกแต่งภายใน 
**AR 041 601 การออกแบบตกแต่งภายใน 1 

Interior Design I 
                   

**AR 041 602 เทคโนโลยีในการออกแบบสถาปัตยกรรม 1 
Technology in Architecture Design I 

                   

**AR 042 601 การฝึกใช้เครื่องมือกล 
Machine Shop Training 

                   

**AR 042 602 การออกแบบตกแต่งภายใน 2   
Interior Design II 

                   

**AR 042 603 เทคโนโลยีในการออกแบบสถาปัตยกรรม 2 
Technology in Architecture Design II 

                   

*AR 042 604 การออกแบบเครื่องเรือน    
Furniture Design 

                   

**AR 042 605 การออกแบบตกแต่งภายใน 3   
Interior Design III 

                   

**AR 042 606 ระบบอาคารและโครงสร้าง 
Building and Structure Systems 
 

                   
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รหัสวิชา รายวิชา 1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะ
การ

วิเคราะห์ 

6.ทักษะทางการ
ออกแบบ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
**AR 043 601 การออกแบบตกแต่งภายใน 4 

Interior Design IV 
                   

**AR 043 602 การออกแบบภายในเพื่อความยั่งยืน 
Interior Design for Sustainability 

                   

**AR 043 603 การประมาณราคาและการจัดการงานก่อสร้าง 
Construction Management and Cost 
Estimate 

                   

**AR 043 604 การออกแบบตกแต่งภายใน 5 
Interior Design V 

                   

**AR 043 605 การออกแบบปรับปรุงอาคาร 
Building Renovation Design 

                   

**AR 043 606 การปฏิบัติวิชาชีพส าหรับนักออกแบบ 
Professional Practice for Designers                    

*AR 044 601 การออกแบบการจัดแสดง 
Display Design 

                   

กลุ่มวชิาชีพเลือกเรียน                                                                         
*AR 041 202 การเขียนแบบผลิตภัณฑ์ 

Product Drawing 
                   

*AR 041 503 การสร้างสรรค์เซรามิกด้วยเคลือบ รากุและการ
เผารมควัน 

                   



122 
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รหัสวิชา รายวิชา 1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะ
การ

วิเคราะห์ 

6.ทักษะทางการ
ออกแบบ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
Creative Ceramic Glaze, Raku and smoke 
firing 

**AR 041 605 ประวัติศาสตร์และทฤษฎีทางสถาปัตยกรรม 
History and theory of Architectural                    

**AR 042 207 การออกแบบผลิตภัณฑ์อาเซียนอย่างยั่งยืน 
Sustainable  ASEAN  Product Design                    

**AR 042 208 การถ่ายภาพส าหรับการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
Photography for Product Design 

                   

**AR 042 209 การออกแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก 
Product  Design  for  Children 

                   

**AR 042 210 การออกแบบผลิตภัณฑ์อาเซียน   
ASEAN  Product  Design                    

**AR 042 211 การเขียนภาพหุ่นมนุษย์และสัตว์ 
Illustration  of  Human  and  Animal  
Figures                                                                       

                   

*AR 042 212 การออกแบบระบบผลิตภัณฑ์และบริการ 
Product Service System Design 

                   

**AR 042 305 การผลิตภาพยนตร์ดิจิทัล   
Digital  Film  Production 

                   

**AR 042 306 การออกแบบสร้างสรรค์ด้วยสีและกระดาษ 
Creative  Design  with  Color  and  Paper 

                   
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รหัสวิชา รายวิชา 1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะ
การ

วิเคราะห์ 

6.ทักษะทางการ
ออกแบบ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
**AR  042 
307 

การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ 
2D Animation Design 

                   

**AR 042 304 การวาดเส้นและออกแบบภาพประกอบ 
Drawing  and  Illustration  Design                    

**AR 043 305 การออกแบบกราฟิกเชิงทดลอง 
Art Experimental Graphic Design                    

**AR 043 306 การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร 
Corporate Identity Design 

                   

**AR 043 307 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว  3  มิติ   
3D Animation  Design 

                   

*AR 043 308 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ส าหรับเด็ก 
Printing Design for Children                    

**AR 043 309 การเขียนภาพด้วยคอมพิวเตอร์ 
Digital Painting 

                   

**AR 043 310 การออกแบบสเปเชี่ยลเอฟเฟ็กต์ 
Special Effect Design 

                   

*AR 043 311 การออกแบบเกมและของเล่น 
Toy and Game  Design                    

**AR 043 312 การออกแบบชุดแบบอักษร 
Font  Design 
 

                   
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รหัสวิชา รายวิชา 1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะ
การ

วิเคราะห์ 

6.ทักษะทางการ
ออกแบบ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
*AR 042 404 การออกแบบและตกแต่งพื้นผิวส่ิงทอ 

Embroidery  and  Surface  Design  on 
Textiles 

                   

**AR 043 405 แบรนด์และการบริหารจัดการภาพลักษณ์
ผลิตภัณฑ์ 
Brand and Visual Merchandising 

                   

*AR 041 603 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 1   
Computer Aided Drawing I 

                   

*AR 041 604 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขียนแบบตกแต่ง
ภายใน 3 มิติส าหรับอาคารพักอาศัยขนาดเล็ก  
3D Computer Aided Interior Design and 
Drafting for Small Residential Building 

                   

*AR 042 607 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Aided Drawing II 

                   

*AR 042 608 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขียนแบบตกแต่ง
ภายใน 3 มิติส าหรับอาคารพักอาศัยขนาดใหญ่ 
3D Computer Aided Interior Design and 
Drafting for Large Residential Building 

                   

**AR 042 609 วัสดุและกระบวนการก่อสร้างในการออกแบบ
ภายใน 

                   
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รหัสวิชา รายวิชา 1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะ
การ

วิเคราะห์ 

6.ทักษะทางการ
ออกแบบ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
Materials  and  Construction  Process  in 
Interior  Design   

**AR 042 610 การออกแบบเครื่องเรือนชนิดลอยตัวและเครื่อง
เรือนชนิดติดตาย  
Free Standing and  Built-in Furniture 
Design Furniture Design 

                   

*AR 042 611 สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น 
Vernacular Architecture 

                   

*AR 043 607 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขียนแบบตกแต่ง
ภายใน3 มิติส าหรับอาคารสาธารณะขนาดเล็ก 
3D Interior Design and Drafting in 
Software Computer for Small Public 
Building 

                   

*AR 043 608 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขียนแบบตกแต่ง
ภายใน 3 มิติ ส าหรับอาคารสาธารณะขนาดใหญ่ 
3D Interior Design and Drafting in 
Software Computer for Large Public 
Building 

                   

*AR 043 609 แสงสว่างส าหรับสถาปัตยกรรมภายใน   
Lighting for interior architecture 
 

                   
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รหัสวิชา รายวิชา 1.คุณธรรม  
จริยธรรม 

2.ความรู้ 3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

5.ทักษะ
การ

วิเคราะห์ 

6.ทักษะทางการ
ออกแบบ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
**AR 043 610 การออกแบบภูมิทัศน์ 

Landscape Design 
                   

**AR 043 611 ศิลปะและการออกแบบภายในในประเทศไทย    
Art and Interior Design in Thailand 

                   

*AR 043 612 แรงบันดาลใจและการสร้างสรรคแ์นวคิดใน
การออกแบบ 

Inspiration and creative concept 
design 

                   

กลุ่มวชิาออกแบบนิพนธ์และสหกิจศึกษา                                                                 

กลุ่มวชิาออกแบบนิพนธ ์
**AR 044 801 การออกแบบนิทรรศการและการจัดงานกิจกรรม 

Exhibition and  Event  Design 
                   

**AR 044 803 ออกแบบนิพนธ์ 
Design  Thesis                                     

กลุ่มวชิาสหกจิศึกษา 
** AR 044 
789 

สหกิจศึกษาทางการออกแบบ 
Cooperative Education in Design                     

หมายเหตุ  :        ความรับผดิชอบหลัก                                ความรับผิดชอบรอง  



127 
 

หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 

ผลการเรยีนรู้ในตารางมีความหมายดังนี้  
 1.  ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 

1.1  มีจิตส านึกและตระหนักในการปฏิบัตติามจรรยาบรรณทางวิชาการและหรือวิชาชีพ 
1.2  มีวินัย ซื่อสัตย์ และรับผดิชอบต่อตนเองและสังคม 
1.3  มีจิตสาธารณะ รักและภาคภมูิใจในท้องถิ่น สถาบัน และประเทศชาติ 
 

2.  ความรู้ 
    2.1  มีความรู้ความเข้าใจในหลักการและทฤษฎีส าคัญในสาขาวิชาการออกแบบ 
    2.2  มีทักษะและประสบการณ์การเรียนรู้ในสาขาวิชาการออกแบบสามารถปฏิบัติงานในสาขาวิชาชีพใน
สถานการณ์ 
          ต่างๆได้ 

                2.3  มีความรู้ความเข้าใจในพัฒนาการใหม่ๆ ในสาขาวิชา รวมถึงงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการแก้ไขปัญหาและ 
                     การต่อยอดองค์ความรู้ในสาขาวิชา 
                2.4  ตระหนักในธรรมเนียมปฏิบัติ กฎระเบียบ ข้อบังคับในสาขาวิชาชีพ ที่เปลี่ยนแปลงตามสถานการณ์  
 

3.  ทักษะทางปัญญา 
    3.1  สามารถค้นหา ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการพัฒนาความรู้และการแก้ปัญหาทาง 

                      วิชาการได้อย่างสร้างสรรค ์
                3.2  สามารถในการคิดวิเคราะห์และรเิริ่มสรา้งสรรค์ โดยใช้ความรู้และประสบการณ์ของตนในการแก้ปัญหา 
                      การท างานได้ 
                3.3  สามารถวางแผนการท างานและบริหารจัดการงานได ้
 

4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
    4.1  มีภาวะผู้น า มีความคดิรเิริ่มในการวิเคราะห์ปัญหาได้อย่างเหมาะสมบนพื้นฐานของตนเองและของกลุ่ม   
    4.2  ตระหนักในความแตกต่างหลากหลายทางสังคมและวัฒนธรรม สามารถท างานร่วมกบัผู้อื่นไดด้ี 
    4.3  มีความรับผิดชอบในการเรียนรู้เพื่อพัฒนาตนเองและสาขาวิชาการ/วิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
 
5.  ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและเทคโนโลยสีารสนเทศ 
    5.1  มีความสามารถในการใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์หรือกระบวนการวิจัยในการคิด 

                      วิเคราะห์หรือแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันและในการปฏิบัติงานในสาขาวิชาชีพได้ 
                5.2  มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสารสนเทศในการสื่อสาร การแสวงหาความรูด้้วย 
                      ตนเอง การจัดเก็บและประมวลผลข้อมูลและการน าเสนอข้อมูลสารสนเทศ เพื่อประโยชน์ในการศึกษาใน
สาขา                    
                      วิชาชีพได้ 
 
            6.  ทักษะทางวิชาชีพ 
                6.1  มีความคิดสร้างสรรค ์
                6.2  มีความสามารถประยุกตค์วามงามและสามารถน าไปใช้ในการออกแบบได ้
                6.3  มีทักษะทางการออกแบบในด้านประโยชน์ใช้สอย 
                6.4  มีทักษะในกระบวนการออกแบบ 
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4.  การพัฒนาผลการเรียนรู้ในทั้ง  5  ด้านของ  TQF (TQF – LO : TQF  Learning  Outcome) 
 
    4.1  ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
     4.1.1  ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม (1)  มีจิตส านึกและตระหนักในการปฏิบัตติามจรรยาบรรณทาง

วิชาการและหรือวิชาชีพ 
(2)  มีวินัย ซื่อสัตย์ และรับผดิชอบต่อตนเองและสังคม 
(3)  มีจิตสาธารณะ รักและภาคภมูิใจในท้องถิ่น สถาบัน และ
ประเทศชาต ิ

     4.1.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้าน    
              คุณธรรมและจริยธรรม 

(1)  การสอนในรายวิชาศึกษาทั่วไป 
(2)  สอดแทรกในเนื้อหาวิชาเรียน 
(3)  การเรียนรู้จากสถานการณ์จรงิ การจัดกิจกรรมในช้ันเรียน
หรือในวิชาเรียน 

     4.1.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและ   
       จริยธรรม 

(1)  ประเมินผลการเรียนรู้จากการเรียนรายวิชาศึกษาทั่วไป 
(2)  ประเมินพฤติกรรมโดยเพื่อนักศึกษา อาจารย์ที่ปรึกษา 
อาจารยผ์ู้สอน  
(3)  ประเมินคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 

     4.2  ความรู้ 
     4.2.1  ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ (1)  มีความรู้ความเข้าใจในหลักการและทฤษฎีส าคญัใน

สาขาวิชาการออกแบบ 
(2)  มีทักษะและประสบการณ์การเรียนรู้ในสาขาวิชาการ
ออกแบบสามารถปฏิบัติงานในสาขาวิชาชีพในสถานการณ์ต่างๆ
ได ้
(3)  มีความรู้ความเข้าใจในพัฒนาการใหม่ๆ ในสาขาวิชา รวมถึง
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการแกไ้ขปญัหาและการต่อยอดองค์
ความรู้ในสาขาวิชา 
(4)  ตระหนักในธรรมเนียมปฏิบัต ิกฎระเบยีบ ข้อบังคับในสาขา
วิชาชีพ ที่เปลี่ยนแปลงตามสถานการณ ์

     4.2.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้าน  
              ความรู้ 

(1)  การสอนหลายรปูแบบในรายวิชาตามหลักสูตร ได้แก่ การ
บรรยาย อภิปราย การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ การให้ศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง การเขียนรายงาน การท าโครงการออกแบบ
นิพนธ์ / สหกิจศึกษา 
(2)  การฝึกปฏิบัติ การฝึกงาน การไดฝ้ึกการท างานเดี่ยวและ
ท างานกลุ่ม 
(3)  การศึกษาดูงาน การเข้าร่วมประชุมสมัมนาต่างๆ ท่ีคณะฯ 
จัดขึ้น 
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     4.2.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ (1)  ประเมินผลการเรียนรู้จากการเรียนรายวิชา โดยการสอบ
ข้อเขียน สอบภาคปฏิบัติ การท าแบบฝึกหัด การท ารายงาน การ
น าเสนอผลงาน 
(2)  ประเมินคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 

     4.3  ทักษะทางปัญญา 
     4.3.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา (1)  สามารถค้นหา ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ใน

การพัฒนาความรู้และการแก้ปัญหาทางวิชาการได้อย่าง
สร้างสรรค ์
(2)  สามารถในการคิดวเิคราะห์และรเิริ่มสรา้งสรรค์ โดยใช้
ความรู้และประสบการณ์ของตนในการแก้ปัญหาการท างานได ้
(3)  สามารถวางแผนการท างานและบรหิารจดัการงานได้ 

     4.3.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้าน 
              ทักษะทางปัญญา 

(1)  การสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
(2)  การจัดโครงสร้างรายวิชาแกนแบบ  RBL  และพัฒนาทักษา
การคิดเชิงวิจัย 
(3)  การวางแผนการท างาน 
(4)  การน าเสนอผลงาน เพื่อรับการประเมินผลงาน อันน าไปสู่
การปรับปรุงงานให้ถูกต้อง 
(5)  ประเมินผลสัมฤทธ์ิ 

     4.3.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทาง  
              ปัญญา 

(1)  ประเมินผลการเรียนรู้จากการเรียนรายวิชา  
(2)  ประเมินผลงานจากการท าการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง การ
ด าเนินโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา 
(3)  ประเมินคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 

     4.4 ทักษะความสมัพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

     4.4.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล   
              และความรับผิดชอบ 

(1)  มีภาวะผู้น า มีความคิดรเิริม่ในการวิเคราะห์ปญัหาได้อย่าง
เหมาะสมบนพื้นฐานของตนเองและของกลุ่ม 
(2)  ตระหนักในความแตกต่างหลากหลายทางสังคมและ
วัฒนธรรม สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นไดด้ี 
(3)  มีความรับผิดชอบในการเรียนรู้เพื่อพัฒนาตนเองและ
สาขาวิชาการ/วิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

     4.4.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้าน  
              ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ  
             รับผิดชอบ 

(1)  การสอนในรายวิชาศึกษาทั่วไป 
(2)  การสอนในรายวิชาต่างๆ ตามหลักสูตร โดยเน้นการท างาน
เป็นกลุ่ม  
(3)  การจัดให้มีรายวิชาฝึกงาน ฝกึภาคสนาม ฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ 

     4.4.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะ 
              ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

(1)  ประเมินผลการเรียนรู้จากการเรียนรายวิชาศึกษาทั่วไป 
(2)  ประเมินผลการเรียนรู้จากรายวิชาต่างๆ ท่ีมีการส่งเสริมให้
ท างานกลุ่ม 
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(3)  ประเมินผลการเรียนรายวิชาฝึกงาน ฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ  
(4)  ประเมินคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 
 
 

     2.5 ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ4 
     4.5.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข   
              การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1)  สามารถในการใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือ
คณิตศาสตร์หรือกระบวนการวิจัยในการคิดวิเคราะห์หรือ
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันและในการปฏิบัติงานในสาขาวิชาชีพ
ได ้
(2)  มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ
สารสนเทศในการสื่อสาร การแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง การ
จัดเก็บและประมวลผลข้อมูลและการน าเสนอข้อมูลสารสนเทศ 
เพื่อประโยชน์ในการศึกษาในสาขาวิชาชีพได้ 

     4.5.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้าน   
              ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและ  
              เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1)  การสอนในรายวิชาวิจัย หรือสถิติ หรือรายวิชาศึกษาทั่วไป 
(หรือรายวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ (ถ้ามี) 
(2)  การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านระบบ e-Learning และการ
ทดสอบความรู้พื้นฐานด้านคอมพวิเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศตามเกณฑ์มาตรฐานของมหาวิทยาลัย 

     4.5.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการ 
              วิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและเทคโนโลย ี
              สารสนเทศ 

(1)  ประเมินผลการเรียนรู้จากการเรียนรายวิชา โดยการสอบ
ข้อเขียน สอบภาคปฏิบัติ การท าแบบฝึกหัด การท ารายงาน 
และการตรวจแบบในรายวิชา 
(2)  ประเมินผลการเรียนรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศตามเกณฑ์มาตรฐานของมหาวิทยาลัย 
(3)  ประเมินคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 

      4.6  ทักษะทางวิชาชีพ 

      4.6.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางวิชาชีพ (1)  มีความคิดสรา้งสรรค ์
(2)  มีความสามารถประยุกต์ความงามและสามารถน าไปใช้ใน
การออกแบบได ้
(3)  มีทักษะทางการออกแบบในด้านประโยชน์ใช้สอย 
(4)   มีทักษะในกระบวนการออกแบบ 

        4.6.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้าน 
                 ทักษะทางวิชาชีพ 

(1)  การสอนในรายวิชาโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา 
(2)  การศึกษาด้วยตนเองจากการท าการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง  การท าโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจศึกษา 
(3)  การฝึกปฏิบัติการท าโครงการออกแบบนิพนธ์ / สหกิจ
ศึกษา 

       4.6.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทาง (1)  ประเมินผลการเรียนรู้จากการเรียนรายวิชา 
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               วิชาชีพ (2)  ประเมินผลงานจาการท าการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง การ
โครงงาน การท าวิจัย วิทยานิพนธ ์การศึกษาอิสระ 
(3)  ประเมินคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 
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5. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสตูร (PLOs)  กับผลการเรียนรู้  5  ด้านของ  TQF 

TQF-LO PLO 01 PLO 02 PLO 03 PLO  04 PLO 05 PLO 06 
1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 

1.  คุณธรรม  จริยธรรม  (Ethics  and  Moral) 
TQF - LO  1.1                    
TQF - LO  1.2                    

TQF - LO  1.3                    
2.  ความรู้  (Knowledge) 

TQF - LO  2.1                    
TQF - LO  2.2                    

TQF - LO  2.3                    

TQF - LO  2.4                    
3.   ทักษะทางปัญญา  (Cognitive  Skills) 

TQF - LO  3.1                    
TQF - LO  3.2                    
TQF - LO  3.3                    

4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ  (Interpersonal  Skills  &  Responsibility) 
TQF - LO  4.1                    
TQF - LO  4.2                    

TQF - LO  4.3                    
5.  ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  (Numerical  Analysis,  Communication  and  Information  Technology  Skills) 

TQF - LO  5.1                    

TQF - LO  5.2                    
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TQF-LO PLO 01 PLO 02 PLO 03 PLO  04 PLO 05 PLO 06 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 6.2 6.3 6.4 
6.  ทักษะทางวิชาชีพ (Professional skills) 

TQF - LO  6.1                    

TQF - LO  6.2                    

TQF - LO  6.3                    

TQF - LO  6.4                    
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หมวดที่ 5.  หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 

 
1.  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน 
 1.1  เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยขอนแก่น ว่าด้วย การศึกษาขั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2565  หมวดที่ 7 หรือระเบียบที่จะ

ปรับปรุงใหม ่
1.2  รายวิชา  AR 043 796  Practical  Training  in  Design  (การฝึกงานทางการออกแบบ)  ใช้ระบบการให้คะแนนเป็น  S   
     และ  U 
 

2.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
 อาจารยผ์ู้สอนแตล่ะรายวิชา ทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาโดย 

2.1  เทียบเคียงผลการเรยีนของนักศึกษาท่ีเรียนในรายวิชา ซึ่งอาจเป็น ต่างกลุ่ม ต่างช้ันปี ต่างคณะ แล้วแต่กรณี เพื่อน าผลมา
ใช้ในการปรับปรุงรายวิชา 
2.2  ทบทวนเนื้อหารายวิชาทุกปีการศึกษา โดยอาจพิจารณาร่วมกบัอาจารยผ์ู้สอนรายวิชาอื่นที่มีเนื้อหาใกล้เคียงกัน เพื่อไม่ให้
เกิดความซ้ าซ้อน หรือให้เกิดความสัมพันธ์และต่อเนื่อง แล้วแต่กรณี และทบทวนเนื้อหาโดยเทียบเคียงกับรายวิชาของสถาบัน
อื่น หรือเทียบเคียงกับต าราหรือบทความทางวิชาการหรือผลการวิจยั เพื่อให้เกิดการพัฒนาเนื้อหาใหท้ันสมัยและมมีาตรฐาน
ทางวิชาการ 
2.3  เทียบเคียงกับข้อสอบมาตรฐานวิชาชีพ และวิเคราะห์ผลการสอบวัดความรูต้ามมาตรฐานวิชาชีพ (ถ้ามี) 
 

3.  เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
 3.1 ข้อก าหนดหลักสูตรปริญญาตรี 

       3.1.1  เป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ  เรื่อง  เกณฑม์าตรฐานหลักสูตรระดับปรญิญาตรี  พ.ศ.2558  และ
เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยขอนแก่น  ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ.2565  และต้องเรยีนครบตามจ านวนหน่วย
กิตที่ก าหนดไว้ในหลักสตูร  และตอ้งได้รับคะแนนเฉลีย่นไมต่่ ากว่า  2.00  จากระบบ 4  ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า  จึงถือว่า
เรียนจบหลักสตูรระดบัปริญญาตร ี  
       3.1.2 นักศึกษาต้องได้ผลประเมินรายวิชา  AR 043 796  Practical  Training  in  Design  (การฝึกงานทางการ
ออกแบบ)    เป็น S  (satisfy)  จึงจะถือว่านักศึกษาผู้นั้นส าเร็จการศึกษาครบตามหลักสูตร 
       3.1.3  สอบผ่านเกณฑ์การสอบวัดความรู้ความสามารถทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีขั้นพ้ืนฐาน ส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ตามประกาศของมหาวิทยาลัย  
       3.1.4  เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้แบบบรูณาการครบตามเกณฑ์ที่ก าหนด ตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
 
 3.2 การได้รับอนุปริญญา 
       นักศึกษาท่ีได้ศึกษาวิชาต่างๆ ตามหลักสตูรการออกแบบบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ  ได้หน่วยกิตสะสมไม่น้อยกว่า 
107  หนว่ยกิต ตามเงื่อนไขต่อไปนี้มีสิทธ์ิได้รับอนุปรญิญา 
       3.2.1  มีระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า 2.00 
       3.2.2  ขึ้นทะเบียนการเป็นนักศึกษาไม่น้อยกว่า 6 ภาคการศกึษาปกติ 
       3.3.3  ศึกษาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกติ 
       3.3.4  ศึกษาในหมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 77 หน่วยกิต 
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หมวดที่ 6.  การพัฒนาคณาจารย์ 

 
1.  การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
 1.1  การให้เข้ารับการอบรมตามหลักสูตร “การพัฒนาอาจารย์ใหม”่ ของมหาวิทยาลัย ซึ่งเป็นหลักเกณฑ์ให้อาจารย์ใหม่ทุกคน

ต้องข้ารับการอบรม ให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักสตูรและการบริหารวิชาการของมหาวิทยาลยั บทบาทหน้าท่ีของ
อาจารย์มหาวิทยาลยัและจรรยาบรรณครู และให้มีทักษะเกีย่วกับการจัดการเรยีนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคญั การสอน
สอดแทรกคณุธรรมและจรยิธรรม และการสอนโดยใช้สื่อและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1.2  การมอบหมายให้มีอาจารย์พีเ่ลี้ยงท าหน้าท่ีให้ค าแนะน าและเปน็ท่ีปรึกษาในด้านการจดัการเรียนการสอน  
1.3  การช้ีแจงและแนะน าหลักสูตร รายวิชาในหลักสูตร 
1.4  การมอบหมายให้อาจารย์ใหม่ศึกษาค้นคว้า จัดท าเอกสารทีเ่กี่ยวข้องกับการสอน ในหัวข้อหน่ึงหรือหลายหัวข้อท่ีอาจารย์
ใหม่มีความรู้และถนดั เพื่อทดลองท าการสอนภายใต้ค าแนะน าของอาจารย์พี่เลี้ยง หรือประธานหลักสตูร 
1.5  การก าหนดให้อาจารย์ใหม่เขา้ร่วมสังเกตการณ์การสอนของอาจารย์ในหลักสูตร 

2.  การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์ 
 2.1  การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

      (1) ก าหนดให้อาจารย์ต้องเข้ารับการอบรมเพื่อพัฒนาตนเองด้านการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
ตามความต้องการของอาจารย์ และเป็นไปตามนโยบายของมหาวิทยาลัย ซึ่งมหาวิทยาลัยมีการเปิดหลักสูตรอบรมเพื่อพัฒนา
อาจารย์ในหัวข้อต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอน การวิจัย การผลิตผลงานทางวิชาการ เป็นประจ าทุกปี 
      (2) การจัดให้มีการสอนแบบเป็นทีม ซึ่งจะส่งเสริมโอกาสให้อาจารย์ได้มีประสบการณ์การสอนร่วมกับคนอื่น รวมถึงการมี
โอกาสได้เป็นผู้รับผิดชอบรายวิชา ผู้ประสานงาน และผู้ร่วมทีมการสอน 
      (3) การส่งเสริมหรือสร้างโอกาสให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์ด้านการจัดการเรียนการสอนระหว่างอาจารย์ใน
หลักสูตร หรือท าวิจัยการเรียนการสอนที่สามารถน าไปเผยแพร่ในการประชุมวิชาการที่มีการจัดการเรียนการสอนในสาขาวิชา
เดียวกันของหลายๆ สถาบัน 
2.2  การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ 
      (1) การส่งเสริมให้อาจารย์เข้าร่วมการอบรม การประชุมสัมมนาในสาขาวิชาการหรือวิชาชีพที่จัดทั้งภายในและภายนอก
มหาวิทยาลัย อย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 
      (2) การส่งเสริมให้อาจารย์ผลิตผลงานทางวิชาการในรูปแบบต่างๆ และการน าเสนอผลงานในการประชุมวิชาการใน
สาขาวิชาการหรือวิชาชีพ อย่างน้อยให้มีผลงานการเขียนหรือการน าเสนอปีละ 1 เรื่อง 
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หมวดที่ 7.  การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

    เพื่อให้การบริหารจดัการหลักสูตรเป็นไปตามเกณฑม์าตรฐานหลักสุตรที่มีการประกาศใช้  และเปน็ไปตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ  ตลอดระยะเวลาของการจัดการเรียนการสอน  หลักสตูรมีแนวทางการด าเนินงาน  ดังนี้ 
1.  การก ากับมาตรฐาน 
 1.1  วางแผนอัตราก าลัง  เพื่อให้อาจารยืผู้รับผิดชอบหลักสุตร  อยู่ในหลักสุตรครบ  และตลอดเวลาของการใช้หลักสูตร  

ตลอดจนการก ากับติดตามคุณภาพของอาจารย์ผู้รับผิดชอบให้เป็นไปตามเกณฑ์ 
1.2  วางแผนการปรับปรุงหลักสูตร  ให้เป็นไปตามรอบของการใช้หลักสูตร 

2.  บัณฑิต 
     เพื่อให้มีข้อมูลคุณภาพของบณัฑิต  เพื่อใช้ในการปรับปรุงการเรียนการสอน  และการปรับปรุงหลักสูตร  หลักสูตรมีกลยุทธ์  ดังนี้ 
 2.1  พัฒนาระบบการรับฟังข้อคิดเห็นของบัณฑิต  ผู้ใช้บัณพิต  และผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  ให้ครอบคลุม  และทันต่อการใช้งาน 
3.  นักศึกษา 
     หลกัสตูรมีกลยทุธ ์ ดงันี ้
 3.1  ต้องมีทบทวนกระบวนการรับเข้า  ทั้งในส่วนของเกณฑ์การรับเข้า  เป้าหมายที่เหมาะสมต่อสัดส่วนต่ออาจารย์  ผลกา

รับเข้า  และคุณภาพของนักเรียนท่ีรับเข้าศึกษา  เพื่อการเตรียมความพร้อม  ก่อนการเข้าศึกษาหรือในปีแรกของการเข้าศึกษา 
 3.2  วิเคราะห์ข้อมูลผู้สมัคร  และผู้สอบผ่าน  เพื่อพัฒนาช่องทางการตลาด 
 3.3  พัฒนาระบบการติดตามผลการเรียนของนักศึกษาที่มาจากช่องทางการรับเข้าที่แตกต่างกัน   เพื่อใช้เป็นแนวทางในการ

ก าหนดสัดส่วนของการรับเข้าในแต่ละช่องทาง  ตลอดจนการก ากับติดตาม  เพ่ือให้นักศึกษาจบตามระยะเวลาที่ก าหนด 
 3.4  การจัดท าแผนปฏิบัติงานประจ าปี  ในยุทธศาสตร์ด้านการส่งเสริมและพัฒนานักศึกษา  จะต้องเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริม

ผลลัพธ์ของการเรียนรู้ของหลักสูตร  (Program  Learning  Outcomes)  รวมทั้งมีการใช้ข้อมูลผลการประเมินในปีการศึกษาท่ี
ผ่านมา  ประกอบการจัดท าแผน 

 3.5  พัฒนาระบบอาจารย์ที่ปรึกษา 
 3.6  การอุทธรณ์ของนักศึกษา 

      การอุทธรณ์ของนักศึกษา  เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยที่เกี่ยวข้องกับการอุทธรณ์โทษส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี  (ดังภาคผนวก 7) 

4.  อาจารย์ 
    หลักสูตรมีกลยุทธ์  ดังนี้ 
 4.1  มีการวางแผนระยะยาวด้านอัตราก าลังให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร 
 4.2  จัดหาและก าหนดอาจารย์ผู้สอนรายวิชาในหลักสูตร  ท่ีมีความรู้ความสามารถและคุณสมบัติตรงตามรายวิชาที่สอน 
 4.3  อาจารย์ใหม่ต้องผ่านการอบรมเกี่ยวกับระเบียบปฏิบัติงานต่างๆ  รวมทั้งเทคนิคการสอนการวัดและประเมินผล  ตลอดจน

การวิจัย 
 4.4  พัฒนาให้อาจารย์มีองค์ความรู้ใหม่  และทันสมัย  มีทักษะการสอนที่ดี  โดยผ่านโครงการ/กิจกรรม 
 4.5  การอบรมด้านการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบต่างๆ  เพื่อพัมนาทักษะของบัณฑิตในศตวรรษที่  21  และการวัดผล

ประเมินผล 
 4.5  สนับสนุน  และส่งเสริมอาจารย์ให่ท างานวิจัย  และให้บริกการวิชาการแก่องค์กรภายนอก 
 4.6  ส่งเสริม  และสนับสนุนให้อาจารย์เพิ่มพูนความรู้จากการอบรม  สัมมนา  และประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 
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 4.7  การก าหนดคุณสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่ง  ในส่วนของสายสนับสนุน  ให้เป็นไปตามข้อบังคับและระเบียบ
มหาวิทยาลัยขอนแก่น    ที่เกี่ยวข้องกับการบริหารงานบุคคล  และส าหรับหลักสุตรนี้  มีความจ าเป็นต้องมีบุคลากรสาย
สนับสนุนท าหน้าท่ีประจ าห้องปฏิบัติการที่มีคุณวมบัติเฉพาะ 

 4.8  การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน  ของบุคลากรสายสนับสนุนของหลักสูตรนี้  ด าเนินการโดยการให้เข้ารับการ
ฝึกอบรม  การทัศนศึกษา  การท าคู่มือห้องปฏิบัติการ  คู่มือการปฏิบัติงาน   

5.  หลักสูตร  การเรียนการสอน  การประเมินผู้เรียน 
 5.1  การมอบหมายภาระงานสอนของอาจารย์ผู้สอนจะพิจารณาถึงความช านาญ  คุณวุฒิ  ผลงานวิจัย  หรือประสบการณ์

ท างานท่ีเกี่ยวข้องกับวิชานั้นๆ  และพิจารณาร่วมกับภาระงานด้านอ่ืนๆ  เช่น  วิจัย  บริกการวิชาการ  และบริหาร 
 5.2  อาจารยืผู้รับผิดชอบหลักสตูรก าหนดให้ผูส้อนที่ยังไม่มีประสบการณส์อนในรายวิชานั้นๆ  เข้าไปเรียนรุ้จากการสังเกตการณ์

สอนของอาจารย์อาวุโสก่อน  จัดให้มีระบบอาจารย์พี่เลี้ยง 
 5.3  หลักสูตรจัดให้มีประชุมสะท้อนผลการเรียนการสอนทุกภาคการศึกษา  โดยจัดท าในระดับสาขาวิชาเอก  และในระดับ

หลักสูตร  เพื่อเป็นการก ากับ  และติดตามผลการจัดการศึกษาในแต่ละภาคการศึกษา  ตลอดจนใช้เป็นข้อมูลในการจัดท า
รายงานผลการเรียนการสอน  (มคอ.5)  และใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงการเรียนการสอน  (มคอ.3)  ในภาคการศึกษาถัดไป 

 5.4  หลักสูตรมีการก ากับดูแลให้ผู้สอนทุกรายวิชาจัดท าและส่ง  มคอ.3  และ  มคอ.4  ล่วงหน้าอย่างน้อย  30  วัน  ก่อนเปิด
ภาคการศึกษาตามกรอบ  TQF  ซึ่งประมวลการสอนจะต้องท าสมัยในด้านเนื้อหา  มีกิจกรรมการเรียนการสอน  การวัดและ
ประเมินผลเหมาะสม  แจ้ง  มคอ.3  และ  มคอ.4  ให้นักศึกษาทราบ  และมีการก ากับให้ด าเนินการสอนตามประมวลการสอน
รายวิชา  โดยเจ้าหน้าที่ตรวจสอบว่ามี  มคอ.3  และ  มคอ.4  ปรากฎในระบบออนไลน์และรายงานผลว่ามีรายวิชาใดท่ียังไม่ได้
ด าเนินการ 

 5.5  มีระบบการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิรายวิชาเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 
 5.6  หลักสูตรส่งเสริมให้อาจารย์มีทักษะในการสอนหลากหลายรูปแบบมากยิ่ งขึ้น  โดยการฝึกอบรม  การเรียนการสอนแบบ

ใหม่ๆ  เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของนักศึกษา  เช่น  การเรียนการสอนในทศวรรษท่ี  21  ได้แก่  การสอนเป็นทีม  การสอน
โดยใช้วิจัยเป็นฐาน  (Research  Based  Learning,  RBL) 

 5.7  ส่งเสริมการใช้ภาษาอังกฤษทางการสื่อสารและทางวิชาการ 
 5.8  ปรับปรุงเนื้อหารายวิชาให้ทันสมัย  ตามบริบทของการเปลี่ยนแปลงของศาสตร์  และเทคโนโลยีผ่านการปรับรายละเอียด

วิชา  มคอ.3  และ  มคอ.4 
 5.9  พิจารณาเพิ่มรายวิชา  หรือรายวิชาเลือก  ที่ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเห็นว่ามีความจ าเป็นกับนักศึกษา 
 5.10  เพื่อให้บัณฑิตมีคุณภาพตามผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสุตร  (Program  Learning  Outcomes)  หลักสูตรมีกลยุทธ์  

ดังนี ้
         -  พัฒนาระบบการประเมินท่ีมีประสิทธิภาพ  เป็นการประเมินตามสภาพจริง  (Authentic  Assessment)  ท่ีจะสะท้อน

คุณภาพของบัณฑิตตามผลลัพธ์ของการเรียนรู้ของหลักสุตร  (Program  Learning  Outcomes)   
        -  พัฒนาระบบการประเมินการเรียนการสอน  (Course  Learning  Outcomes)  ท่ีมีประสิทธิภาพ  และครอบคลุมมาก

ขึ้น 
       -  มีระบบการก ากับติดตาม  การปรับปรุงผลการด าเนินงานท่ีมีประสิทธิภาพ 
       -  ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  จัดท าแผนการใช้จ่ายงบประมาณประจ าปี  จากงบประมาณที่ได้รับจัดสรรจากคณะ  โดยมีการ

จัดแบ่งค่าใช้จ่าย  ดังนี้  ค่าวัสดุรายวิชา  สื่อการเรียนการสอน  ค่าครุภัณฑ์  ค่าใช้จ่ายในการพัฒนานักศึกษา  ค่าพัฒนาอาจารย์  
ฯลฯ 
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6.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู ้
 6.1  ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่ 

      6.1.1  ทรัพยากรการเรียนการสอนในส านักวิทยบริการที่เกี่ยวข้องทางด้านสาขาวิชาการออกแบบ  ให้บริการดังนี้ 
              1.    หนังสือ  
      ภาษาไทย              จ านวน   838  รายการ 
       ภาษาตางประเทศ   จ านวน              1,155   รายการ  
              2.  วารสาร 
      ภาษาไทย              จ านวน     52 รายการ 
      ภาษาตางประเทศ  จ านวน     68  รายการ  
    3.   โสตทัศนวัสดุ  
      เทปบนัทึกเสียง             จ านวน    39 รายการ 
      วีดิทัศน์   จ านวน   18 รายการ 
    4.   สื่ออิเล็กทรอนิกส  
       ฐานขอมูลอางอิง (Reference Database) คือ ฐานขอมูลที่ใหรายการอางอิงและสาระสังเขป 
                            ของบทความหรือเอกสาร  
   1.  ซีดี-รอม ไดแก  
       1. COMPENDEX PLUS  
       2. Dissertation  Abstracts  Online 
       3.  ฐานข้อมูลวิทยานิพนธ์ไทย 
    2.  ระบบออนไลน ไดแก  
        1. Disseration   Abstracts  Online 
        2.  IEEE/IEE  Electronic  Library  Online 
        3. EI Compendex  
  ฐานขอมูลเอกสารฉบับเต็ม (Full Text Database) คือ ฐานขอมูลที่ใหรายละเอียดเอกสารฉบับ          
                        เต็มของวารสาร (e-journal) หรือหนังสือ (e-book) ได้แก่  
   1.  วารสาร  ได้แก่ 
            1.  LINK  (Springer) 
        2.  Science  Direct 
            3.  Wilson  OmmiFile : Full  text  Select 
        4.  ACS  Publications 
        5.  Highwire  Press 
   2. วารสารอิเล็กทรอนิกส์ (E-Journal) 
      1. ScDirect  
      2. ASME  
           3. Kluwer E-Journal 
      4. Blackwell Synergy  
      5. Cambridge Journals 
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      6. AIP 7. Link Springer 
                                3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book)  
                                   1. Kluwer Online  
                                   2. netLibrary 
                       ฐานข้อมูลของห้องสมุดมหาวิทยาลัยขอนแก่น   (KKU  Library Database)   คือ  
                         ฐานข้อมูลที่ห้องสมุดสร้างขึ้นเอง และสืบค้นด้วยคอมพิวเตอร์ระบบออนไลน์  
                        1.  ฐานข้อมูลบรรณานุกรมทรัพยากรสารนิเทศ  (Bibliographic Database)  
                        2.  ฐานข้อมูลสาระสังเขปวิทยานิพนธ์ (Thesis Abstracts Database)  
                        3.  ฐานข้อมูลหน้าสารบัญวารสาร (Current Contents Database)  
                        4.   E-Thesis  
                        5.   ฐานข้อมูล Project  
            6.1.2  ห้องสมุดคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น  
  1. หนังสือ 
   ภาษาไทย             จ านวน 4,027 รายการ 
   ภาษาต่างประเทศ   จ านวน 4,222 รายการ 
                      2. วารสาร 
   ภาษาไทย              จ านวน  72 ช่ือเรื่อง  ( 1,196 เล่ม) 
   ภาษาต่างประเทศ   จ านวน  21 ช่ืองเรื่อง ( 862 เล่ม) 
                      3. โสตทัศนวัสดุ 
   CD    จ านวน    182 รายการ 
   วีดิทัศน์    จ านวน     247 รายการ 
                     4.  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
                       ฐานข้อมูลอ้างอิง (Reference Database ) คือ  ฐานข้อมูลที่ให้รายการอ้างอิงและสาระสังเขปของบทความ
หรือเอกสาร 
  1. ซีดี-รอม  ได้แก่ 
     1.  ซีดี-รอม  บนระบบเครือข่ายภายในมหาวิทยาลัย 
     2.  ฐานข้อมูลในระบบออนไลน์ 
     3.  ซีดี-รอม  ท่ีให้บริการเครือข่ายภายในส านักวิทยาบริการ 
  2. ระบบออนไลน์  ได้แก่ 
     1. เครื่องสืบค้นข้อมูล  12  เครื่อง 
     2. เครื่องสืบค้นฐานข้อมูลห้องสมุด  (ความร่วมมือระหวา่งห้องสมดุคณะสถาปตัยกรรมศาสตร์ 
ระดับอุดมศึกษา)                                                             
                     ฐานข้อมูลเอกสารฉบับเต็ม (Full  Text  Database)  คือ  ฐานข้อมูลที่ให้รายละเอียดเอกสารฉบับเต็ม 
 1.  วารสาร  ได้แก่ 
        1.  ฐานข้อมูลเอกสารสารฉบับเต็ม  ที่มหาวิทยาลัยขอนแก่นบอกรับ 
                 2.  ฐานข้อมูลคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  จ านวน  1  ฐาน 
     3   http://archkku.ac.th/archlibrary/ 
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      6.2 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม 

           คณะฯ ได้จัดสรรงบประมาณการด าเนินการต่างๆ ดังนี้ 
           1.  งบประมาณในการจัดซื้อวารสาร  หนังสือ ต ารา รวมทั้งสื่ออิเลคทรอนิกส์ต่างๆ ทั้งในและต่างประเทศ เข้าห้องสมุด
คณะฯ และส านักวิทยบริการต่อเนื่องเป็นประจ าทุกปี 
           2. งบประมาณเพื่อให้คณาจารย์ทุกคนได้จัดซื้อหนังสือ ต ารา เอกสาร ประกอบการเรียนการสอน หรือเอกสารค าสอน
ที่เกี่ยวข้องกับรายวิชาในภาคการศึกษานั้นๆ 
           3. เครื่องคอมพิวเตอร์ไว้บริการนักศึกษา จ านวน   80  เครื่อง  ในห้องคอมพิวเตอร์คณะฯ  และมีเครื่องคอมพิวเตอร์ 
จ านวน  10  เครื่อง ประจ าที่ห้องสมุด ซึ่งเปิดท าการทั้งในและนอกเวลาราชการ 
           4. งบประมาณการจัดซื้อวัสดุ  ครุภัณฑ์ เพื่อการเรียนการสอนเป็นประจ าทุกปี 
           5. งบประมาณเพื่อการเดินทางและที่พักนักศึกษา ในการเดินทางไปทัศนศึกษาและดูงานในรายวิชาเป็นประจ าทุกปี 
           6.  จัดหาอุปกรณ์และบ ารุงรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์ประจ าห้องบรรยาย ห้องประชุมต่างๆ 
รวมทั้งสิ้น 12   ห้อง  เป็นประจ าทุกปี 
           7.  จัดหาอุปกรณ์และเตรียมความพรอ้มของห้องปฏิบัติการเขียนแบบ, ห้องปฏิบัติการทางด้านเทคโนโลยีอาคาร   ที่ใช้
ในการเรียนการสอนของสาขาวิชาการออกแบบอุตสาหกรรม เป็นประจ าทุกปี 

        6.3   การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
             กระบวนการติดตามและประเมินผลความเพียงพอของต ารา หนังสือ วารสาร ฯลฯ มีวิธีการดังนี้ 
              อาจารย์ประจ าวิชา และคณาจารย์ในหลักสตูรแจ้งผ่านประธานคณะกรรมการบริหารหลกัสูตร และพิจารณาในคณะ 
กรรมการบริหารหลักสูตรการออกแบบบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบอุตสาหกรรม ทุกปีการศึกษา 

7.  ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 
 ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงานของหลักสูตร  เป็นไปตามตัวบ่งช้ีผลการด าเนินการตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ  เพื่อการประกัน

คุณภาพหลักสูตรและการเรียนการสอน  และเกณฑ์การประเมินประจ าปี  12  ตัวช้ีวัดตามที่ สกอล.ก าหนด (ดังภาคผนวก 7) 
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หมวดที่ 8.  การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 

 
1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
 1.1  การประเมินกลยุทธ์การสอน 

      (1) การประชุมร่วมของอาจารย์ในภาควิชา/สาขาวิชาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ขอค าแนะน า ข้อเสนอแนะจาก
อาจารย์ที่มีความรู้และประสบการณ์ หรือเพื่อนร่วมงาน 
      (2) การแลกเปลี่ยนโดยสนทนากับนักศึกษา เพื่อสะท้อนผลการจัดการเรียนการสอนในช่วงของการเรียนแต่ละรายวิชา 
      (3) การประเมินจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา เปรียบเทียบพัฒนาการหรือความเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึ้นจากการ
ใช้กลยุทธ์การสอนที่แตกต่างกัน 
      (4) การท าวิจัยในช้ันเรียน เพื่อประเมินภาพรวมของการจัดการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชา 
1.2  การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
      (1) การประเมินประสิทธิภาพการสอนของอาจารย์โดยนักศึกษา ทุกสิ้นภาคการศึกษา ตามระบบของมหาวิทยาลัย 
      (2) การประเมินการสอนของอาจารย์โดยหัวหน้าภาควิชา หรือประธานหลักสูตร หรือเพื่อนร่วมงาน ตามระบบการ
ประเมินผลการปฏิบัติงานประจ าปีของอาจารย์/พนักงานสายผู้สอน 

2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
 2.1  การประเมินหลักสูตร โดยนักศึกษาปัจจุบันและอาจารย์ เพื่อน าข้อมูลมาทบทวนและปรับปรุงการจัดการแผนการเรียน 

การจัดการเรียนการสอน และเนื้อหารายวิชาที่อาจซ้ าซ้อน ไม่ทันสมัย ยาก/ง่าย เป็นต้น 
2.2  การประเมินหลักสูตรโดยศิษย์เก่า เพื่อติดตามผลการน าความรู้และประสบการณ์ที่ได้รับจากการศึกษาในหลักสูตรไปใช้ใน
การท างาน 
2.3  การประเมินผลโดยผู้ใช้บัณฑิต เพื่อส ารวจความพึงพอใจและความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากผู้ใช้บัณฑิต เกี่ยวกับ
คุณภาพของบัณฑิตที่จบจากหลักสูตรนี้ 

3.  การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
       การประเมินผลการด าเนินงานของหลักสูตร  ด าเนินการโดยคณะกรรมการประเมินคุณภาพภายในระดับคณะและระดับ

มหาวิทยาลัย  ซึ่งด าเนินการทุกปี 
4.การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
 4.1  อาจารย์ประจ าวิชา อาจารย์ผู้สอน น าผลการประเมินประสิทธิภาพการสอนของอาจารย์โดยนักศึกษา ผู้บังคับบัญชา และ

หรือเพื่อร่วมงาน แล้วแต่กรณี มาปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาที่ตนรับผิดชอบ 
4.2  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรน าผลประเมินตามระบบการจัดการหลักสูตรของมหาวิ ทยาลัย ซึ่งด าเนินการทุกสิ้นปี
การศึกษามาทบทวนและวิเคราะห์ พร้อมน าเสนอแนวทางปรับปรุงแก้ไขในจุดที่มีข้อบกพร่อง ส าหรับปีการศึกษาถัดไป 
4.3  คณะกรรมการบริหารหลักสูตร น าผลการประเมินภาพรวมของหลักสูตรโดยนักศึกษาปัจจุบันและอาจารย์ โดยศิษย์เก่าและ
โดยผู้ใช้บัณฑิต เพื่อทบทวนและพิจารณาในการน าไปแก้ไขปรับปรุงหลักสูตร ตามรอบระยะเวลาที่ก าหนดในระบบประกัน
คุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัย 
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ภาคผนวก 1 
ประวัติอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
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1.  นายณัฏฐพงศ์  พรหมพงศธร 

 ต าแหน่งทางวิชาการ  :  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์

 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา  :  13  ปี 

 ประวัติการศึกษา 
 

ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน / ประเทศ ปี  พ.ศ.  ที่จบ 
Doctor of Philosophy (Art and Cultural 
Research) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น /ประเทศไทย 2557 

Master of Fine Arts (Ceramics) มหาวิทยาลยัศิลปากร /ประเทศไทย 2551 

Bachelor of Fine Arts (Ceramics) มหาวิทยาลยัศิลปากร  /ประเทศไทย 2548 
 
 ผลงานทางวิชาการ (ผลงาน 5 ปี ย้อนหลัง 2560-2564) 
 
งานวิจัย  บทความทางวิชาการ  ตารา หนังสือ และเอกสารประกอบการสอน 

1 ณัฏฐพงศ์ พรหมพงศธร, (2561). อีสาน บ๊อก : ประติมากรรมรากุสร้างสรรค์ จากลายขิดเทวดา, การประชุม

วิชาการทางการออกแบบยร้างสรรค์ระดับชาติ ครั้งท่ี1 ประจ าปี 2561 วันท่ี29มิถุนายน 2561 TDR-Con 2018: 

THAILAND DESIGN AND RESEARCH CONFERENCE 2018. หน้า 211-218. 

2 ณัฏฐพงศ์ พรหมพงศธร, ขาม จาตุรงคกุล, (2561). อีสานคิวบิส : การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา

เชิงวัฒนธรรมจาก ขิดอีสาน,  ศิลปกรรมวิจัยครั้งที่4 อัตลักษณ์ศิลปกรรมจากรากสู่โลก FAR4 วันที่ 13-14 

กรกฏาคม 2561 ณ โรงแรมอวานี จ.ขอนแก่น.  หน้า 629 – 639. 

3 ณัฏฐพงศ์ พรหมพงศธร (2561). ผลงานโคมไฟเครื่องเคลือบดินเผาสร้างสรรค์เทคนิคราก“สุนัขทรงเลี้ยงกับ

โครงการหลวง”วารสารวิจัยการออกแบบแห่งเอเชีย(JADeR: Journal of Asia Design and Research) Vol. 1 

No.1(2018):September–December. หน้า 31-44. 

4 ณัฏฐพงศ์  พรหมพงศธร. (2562). การพัฒนาผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผาจากวัตถุดิบใน  จังหวัดขอนแก่น   

และภูมิปัญญาในงานศิลปวัฒนธรรมอีสานสู่ของที่ระลึกและประดับตกแต่ง  เพื่อการผลิตในเชิงพาณิชย์.  เอกสาร

ประกอบการประชุมวิชาการทางการระดับชาติ  ศิลปกรรมวิจัยครั้งที่  5  ศิลปะสร้างโลก. วันที่  12 – 13  

กรกฎาคม  2562. หน้า 466 – 482.        

5 นิตยา  คลังกลาง  และณัฏฐพงศ์  พรหมพงศธร. (2562).  โครงการออกแบบกระเบื้องบุผนังเซรามกิ  แรงบันดาล

ใจจากดอกดาวเรืองและลายกาบหน้าสิงห์ส าหรับการตกแต่งผนังตกแต่งผนังโรงแรมสไตล์ไทยร่วมสมัย.  เอกสาร

ประกอบการประชุมวิชาการทางการออกแบบสร้างสรรค์ระดับชาติ  ครั้งท่ี  2. วันท่ี 19  กรกฎาคม  2562. หน้า 

89 – 98.          

  
ผลงานวิชาการด้านอื่นๆ (สิทธิบตัร, อนุสิทธิบัตร, ลิขสิทธิ์, การจัดแสดงงาน) 
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1 ร่วมจัดแสดงผลงานสร้างสรรค์และสัมมนาเชิงปฏิบัติการในระดับนานาชาติ  “Silpakorn Clay Work 

Phetchaburi 2019 International Raku Sculpture” in collaboration with Silpakorn University 

(Phetchaburi Campus), Art and Culture office and Department of Ceramics, the Faculty of 

Decorative Arts of Silpakorn University during 10th -23th February 2019. 

2 ร่วมจัดแสดงผลงานสร้างสรรค์และสัมมนาเชิงปฏิบัติการในระดับนานาชาติ “HARMONY INTERNATIONAL 

CERAMIC FRIENDSHIP” 2 2 4 - 1 1 ,Wonpung-ro, Yeonpung-myeon,Goesan-gun, Chungcheongbuk-

do,Korea  ระหว่างวันท่ี 11-20 พ.ค.62 

3 ร่วมแสดงผลงานสร้างสรรค์และสัมนาเชิงปฏิบัติการในระดับนานาชาติ  “Class- Clay&Glass International 

Exhibition 2019” ณ ห้อง 203 อาคารศิลปวัฒนธรรม จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 27 พ.ย.-1ธ.ค. 2562และร่วม

แสดงผลงานในนิทรรศการ“CLASS - Clay and Glass International Symposium 2019” ณ ห้องนิทรรศการ

หมุนเวียนชั้น 1 พิพิธภัณฑ์มหาวิทยาลัย และนิทรรศสถาน อาคารศิลปวัฒนธรรม 2 ธ.ค.62 

4 ร่วมแสดงผลงานสร้างสรรค์และสัมนาเชิงปฏิบัติการในระดับนานาชาติ “2020 Silpakorn Clay Works 

International Contemporary Ceramics and Wood Firing Symposium” By Faculty of Decorative 

Arts, Department of Ceramics and Sanamchandra Palace Campus 

Silpakorn University, THAILAND 15 – 22 Febuary 2020 

5 ร่วมแสดงผลงานสร้างสรรค์และสัมมนาเชิงปฏิบัติการในระดับนานาชาติ( online) “โครงการปฏิบัติการ 

KMUTNB 7th International Art And Design Workshop 2021” และนิทรรศการภายใต้ความร่วมมือ 

KMUTNB วันท่ี 17 - 20 พฤษภาคม 2564 ณ คณะสถาปัตยกรรมและการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกล้าพระนครเหนือ    

6 ทรงพล ประณมศรี และณัฎฐพงศ์ พรหมพงศธร.  สิทธิบัตร :  ไฟแค้นทศกัณฐ์. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขท่ี 

ศ2.6335, 11 กรกฎาคม 2562. 

7 มธุรดา  สร้างแก้ว  และณัฎฐพงศ์ พรหมพงศธร.  สิทธิบัตร :  ตุ๊กตาตั้ งโชว์. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขที่  

75208, 27  กุมภาพันธ์  2563. 

 
 ภาระงานสอน 
 

ระดับปริญญาตรี   
1 AR021 105  INTRODUCTION TO DESIGN 
2 AR021 401  DESIGN THESIS PREPARATION 
3 AR023 201  CERAMICS BODIES AND GLAZES 
4 AR023 202  CERAMICS CREATIVITY INSPIRATION 
5 AR023 301  CERAMICS DESIGN 
6 AR023 401  INDIVIDUAL STUDY IN CERAMICS DESIGN 
7 AR023 203  CERAMICS DECORATING TECHNIQUES AND KILNS 
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8 AR023 101  CERAMICS HAND FORMING 
9 AR023 102  THROWING METHOD FORMING 
10 AR021 403  DESIGN THESIS 
11 AR021 789   COOPERATIVE EDUCATION IN DESIGN  
12 AR021 796  PRACTICAL TRAINING IN DESIGN 
13 AR022 304  DESIGN RESEARCH ANALYSIS 
14 AR023 204  CERAMICS DRAWING 
15 AR023 303  INDUSTRIAL CERAMICS DESIGN 
16 AR025 102   STYLIST AND PHOTO RETOUCHING 

  
ระดับบัณฑิตศึกษา  (ปริญญาโท) 

1 AR447 104 INNOVATIVE DESIGN OF LOCAL WISDOM 
2 AR447 205 INNOVATIVE DESIGN 
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2.  นายชลวุฒิ  พรหมสาขา ณ สกลนคร 

 ต าแหน่งทางวิชาการ  :  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์

 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา  :   24  ปี 

 ประวัติการศึกษา 
 

ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน / ประเทศ ปี  พ.ศ.  ที่จบ 
Diplom Designer (Industrial Design) Universitaet Gesamthochschule  Essen / 

ประเทศสหพันธ์สาธารณรัฐเยอรมนั 
2542 

Bachelor of Architecture (Industrial 
Design) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า เจ้าคุณทหาร 
ลาดกระบัง / ประเทศไทย 

2534 

 
 ผลงานทางวิชาการ (ผลงาน 5 ปี ย้อนหลัง 2560-2564) 
 
งานวิจัย  บทความทางวิชาการ  ตารา หนังสือ และเอกสารประกอบการสอน 

1 ชลวุฒิ พรหมสาขา ณ สกลนคร  สุรกานต์  รวยสูงเนิน  และประพันธ์พงศ์  จงปติยัตต์. (2562). การออกแบบ

อุปกรณ์ช่วยพยุงตัวส าหรับผู้สูงวัยที่กล้ามเนื้อขาอ่อนแรงในท่ีพักอาศัยแบบชนบท. เอกสารประกอบการประชุม

วิชาการทางการออกแบบสร้างสรรค์ระดับชาติ  ครั้งท่ี  2. วันท่ี 19  กรกฎาคม  2562, หน้า 69-78. 

  

ผลงานวิชาการด้านอื่นๆ (สิทธิบตัร, อนุสิทธิบัตร, ลิขสิทธิ์, การจัดแสดงงาน) 
1 กิ่งเพชร เอกพัน  และชลวุฒิ  พรหมสาขา ณ สกลนคร.  สิทธิบัตร : ที่่นั่ง. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขที่ 

72727, 4 พฤศจิกายน 2562. 

2 สุดารัตน์ สีวิสุทธิ์  และชลวุฒิ พรหมสาขา ณ สกลนคร.  สิทธิบัตร : เก้าอี้. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขที่ 

69418, 28 มีนาคม 2562.  

3 จุทามาศ  สีหาบุตร และชลวุฒิ  พรหมสาขา ณ สกลนคร.  สิทธิบัตร : โต๊ะ. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขที่ 

74488, 29  มกราคม  2563. 

 
 ภาระงานสอน 
 

ระดับปริญญาตรี   
1 AR021 105  INTRODUCTION TO DESIGN 
2 AR021 201  ERGONOMICS FOR DESIGNERS 
3 AR021 401  DESIGN THESIS PREPARATION 
4 AR021 796  PRACTICAL TRAINING IN DESIGN 
5 AR022 201  DESIGN BY INSPIRATION AND CONCEPT 
6 AR022 202  ENVIRONMENTAL FRIENDLY DESIGN 



147 
 

หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 
 

7 AR022 203  BASIC ENGINEERING TECHNOLOGY FOR DESIGNERS 
8 AR022 401  INDIVIDUAL STUDY IN PRODUCT DESIGN 
9 AR025 103  BASIC PACKAGING DESIGN 
10 AR022 204  DESIGN BY SECONDARY DATA 
11 AR021 403  DESIGN THESIS 
12 AR021 789   COOPERATIVE EDUCATION IN DESIGN  
13 AR022 101   MATERIALS AND PROCESS IN INDUSTRIAL DESIGN 
14 AR022 205  DESIGN FOR HUMAN POTENTIAL 
15 AR021 796  PRACTICAL TRAINING IN DESIGN 
16 AR022 303  SOCIAL AND CULTURE ORIENTED DESIGN 
17 AR022 304  DESIGN RESEARCH ANALYSIS 
18 AR025 306  PRODUCT DESIGN FOR CHILDREN 

  
ระดับบัณฑิตศึกษา  (ปริญญาโท) 

1 AR447 103  THEORY AND CONCEPT OF DESIGN 
2 AR447 202  DESIGN IN GLOBAL 
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3.  นางวาริน  บุญญาพุทธิพงศ์ 

 ต าแหน่งทางวิชาการ  :  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์

 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา  :   21  ปี 

 ประวัติการศึกษา 
 

ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน / ประเทศ ปี  พ.ศ.  ที่จบ 
Doctor of Philosophy (Art and Cultural 
Research) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น  / ประเทศไทย 2560 

Master of Art (Textile Design) Birmingham City University / ประเทศอังกฤษ 2543 

Bachelor of Industrial Technology 
(Industrial Product Design) 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย / ประเทศไทย 2540 

 
 ผลงานทางวิชาการ (ผลงาน 5 ปี ย้อนหลัง 2560-2564) 
 
งานวิจัย  บทความทางวิชาการ  ตารา หนังสือ และเอกสารประกอบการสอน 

1 Boonyaputthipong, W. Design styles and factors affecting Mudmee silk design of community-

based enterprises in Isan. Journal of Engineering and Applied Sciences,2019 Page 4518 – 4522. 

2 ชไมภัค  นันท์หทัยภัค  วาริน  บญุญาพุทธิพงศ์  และชนัษฎา  จุลลัษเฐียร. (2562).  การศึกษาและทดลอง

กระบวนการเพิ่มจ านวนเฉดสีย้อมบนด้ายฝ้ายด้วยกากกาแฟ  กรณศีึกษาการกาแฟจากร้าน  Bluekoff  จังหวัด

ขอนแก่น  เพื่อออกแบบเป็นผ้ากันเปื้อนส าหรับบารสิต้า. เอกสารประกอบการประชุมวิชาการทางการออกแบบ

สร้างสรรคร์ะดับชาติ  ครั้งท่ี  2. วันท่ี 19  กรกฎาคม  2562, หน้า 185 –193.         

3 กวิตา ศรีสุนาถ, กาญจนา ศรรีินทร์, วิภาวดี พรมพุทธา, สราวุฒิ พงศ์ณัฐกรณ,์ ธนสิทธ์ิ จันทะรี และวาริน 

บุญญาพุทธิพงศ์ (2563) การออกแบบสมุดยาส าหรับผู้ป่วยสูงอายุในกลุ่มโรคเรื้อรังไมต่ิดต่อ. วารสารศิลปกรรม

และการออกแบบแห่งเอเชีย, ปีท่ี 2, ฉบับท่ี 1, หน้า 35-55. 

ผลงานวิชาการด้านอื่นๆ (สิทธิบตัร, อนุสิทธิบัตร, ลิขสิทธิ์, การจัดแสดงงาน) 
 - 

  

  
ภาระงานสอน 

ระดับปริญญาตรี   
1 AR021 102  BASIC COMPOSITION IN DESIGN 
2 AR021 105  INTRODUCTION TO DESIGN 
3 AR021 401  DESIGN THESIS PREPARATION 
4 AR022 201  DESIGN BY INSPIRATION AND CONCEPT 
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5 AR024 201  EMBROIDERY AND SURFACE DESIGN ON TEXTILES 
6 AR024 301  FASHION DESIGN PROCESS 
7 AR024 401  INDIVIDUAL STUDY IN TEXTILES AND FASHION 
8 AR021 403  DESIGN THESIS 
9 AR022 206  INTRODUCTION TO GRAPHIC DESIGN 
10 AR022 304  DESIGN RESEARCH ANALYSIS 
11 AR024 101  BASIC TEXTILES AND FASHION 
12 AR024 204  HOME TEXTILES AND FASHION ACCESSORY DESIGN 
13 AR024 303  FASHION COLLECTION DESIGN 

  
ระดับบัณฑิตศึกษา  (ปริญญาโท) 

1 AR447 202 Design in Global 
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4.  นางสาวสมหญิง  พงศ์พิมล 

 ต าแหน่งทางวิชาการ  :  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์

 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา  :   14  ปี 

 ประวัติการศึกษา 
 

ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน / ประเทศ ปี  พ.ศ.  ที่จบ 

Doctor of Philosophy (Management  
Sustainable  Management) 

สถาบันเทคโนโลยีแห่งเอเชีย / ประเทศไทย 2563 

Master of Science in  Industrial                                                                                                   
Education (Industrial  Design    
Technology)    

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง / ประเทศไทย 

2549 

Bachelor of Fine and Applied (Graphic 
Design)                                                                   

มหาวิทยาลยัมหาสารคาม / ประเทศไทย 2546 

 
 ผลงานทางวิชาการ (ผลงาน 5 ปี ย้อนหลัง 2560-2564) 
 
งานวิจัย  บทความทางวิชาการ  ตารา หนังสือ และเอกสารประกอบการสอน 

1 สมหญิง พงศ์พิมล และ สรัญญา ภักดีสุวรรณ (2562). การออกแบบผลติภณัฑ์ของที่ระลึกจากผ้าของกลุ่ม
หัตถกรรมผ้าและของฝากภูเวียง ต าบลภูเวียง อ าเภอภูเวียง จังหวัดขอนแก่น.The Design of Textile Souvenir 
Products of Phuwiang Souvenir and Textile Handicrafts Group, Tambon Phuwiang, Ampur 
Phuwiang, Khon Kaen Province. วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยฟาร์-อีสเทอร์น ปีท่ี 13. ฉบับท่ี 3 เดือน 
กรกฎาคม – กันยายน พ.ศ. 2562 

2 Pongpimol, S., Badir, Y.F., Erik, B.L.J., Sukhotu, V. 2020. A multi-criteria assessment of alternative 
sustainable solid waste management of flexible packaging, Management of Environmental 
Quality: An International Journal, Vol. 31 No. 1, pp. 201-222. [Scopus CiteScore: 6.2] 

3 กมลศักดิ์  พลหนองคู,  ภานุพงศ์  ปานแผน,  ธนบดี  ดีมอญ,  สมหญิง  พงศ์พิมล  และภูมิใจ  สะอาดโฉม.  
(2564).  การศึกษาสมบัติทางกายภาพของกล้วยปิ้งโดยใช้ความร้อนจากรังสีอินฟาเรดไกล  และการประเมิน
คุณภาพทางประสาทสัมผัสของกลว้ยปิ้ง.  เอกสารประกอบการประชุมวิชาการระดับชาติ  “นอร์ทเทิรน์วิจัย  ครั้ง
ที่ 7”  ประจ าปีการศึกษา  2563  :  นวัตกรรมในการดูแลสุขภาพ .  ในวันที่  29  พฤษภาคม พ.ศ.2564  ณ  
วิทยาลัยนอร์ทเทริ์น  จังหวัดตาก  (ในรูปแบบออนไลน์).  หน้า  777 – 786. 

  

ผลงานวิชาการด้านอื่นๆ (สิทธิบตัร, อนุสิทธิบัตร, ลิขสิทธิ์, การจัดแสดงงาน) 
1 ชลิตา ศรีมูลมาตร์ และสมหญิง พงศ์พิมล.  สิทธิบัตร : LONGGRUNG SET. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขที่ ศ

1.48619, 24 กรกฎาคม 2562. 
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2 นลินี เรณุนันท์ ณ อยุธยา และสมหญิง พงศ์พิมล.  สิทธิบัตร : Green marry (กรีน แมรี่). กรมทรัพย์สินทาง

ปัญญา : เลขท่ี ศ1.48608, 24 กรกฎาคม 2562. 

3 จิรภัทร มะเสนา และสมหญิง พงศ์พิมล.  สิทธิบัตร : Samui Rhapsody. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขที่ ศ

1.48606, 24 กรกฎาคม 2562. 

4 สุวัฒน์ แถลงศรี  และสมหญิง พงศ์พิมล.  สิทธิบัตร : แบบพับกล่อง. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขที่ 70288, 

30 พฤษภาคม 2562. 

5 ฐัพไทย ถาวร  และสมหญิง พงศ์พิมล.  สิทธิบัตร : Told Health element. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขท่ี ศ

1.48623, 24 กรกฎาคม 2562. 

6 จิรภัทร  อุทยานานนท์  และสมหญิง พงศ์พิมล.  สิทธิบัตร : ลวดลายบนวัสดุผืนแผ่น. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : 

เลขท่ี  75751, 9  เมษายน  2563. 

7 จิรภัทร  อุทยานานนท์  และสมหญิง พงศ์พิมล.  สิทธิบัตร : ลวดลายบนวัสดุผืนแผ่น. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : 

เลขท่ี  75752, 9  เมษายน  2563. 

8 พัชราภรณ์  น้อยนิมิตร   และสมหญิง พงศ์พิมล.  สิทธิบัตร : ลวดลายบนวัสดุผืนแผ่น. กรมทรัพย์สนิทางปัญญา : 

เลขท่ี 74493, 29  มกราคม  2563. 

9 พัชราภรณ์  น้อยนิมิตร   และสมหญิง พงศ์พิมล.  สิทธิบัตร : ลวดลายบนวัสดุผืนแผ่น. กรมทรัพย์สนิทางปัญญา : 

เลขท่ี 74494, 29  มกราคม  2563. 

  

 
ภาระงานสอน 

ระดับปริญญาตรี   
1 AR021 102  BASIC COMPOSITION IN DESIGN 
2 AR021 301  TECHNICAL ENGLISH FOR DESIGNERS 
3 AR021 401  DESIGN THESIS PREPARATION 
4 AR022 202  ENVIRONMENTAL FRIENDLY DESIGN 
5 AR022 301  DESIGN BY PRIMARY RESEARCH 
6 AR025 103  BASIC PACKAGING DESIGN 
7 AR021 403  DESIGN THESIS 
8 AR021 202  BUSINESS AND MARKETING FOR DESIGNERS 
9 AR022 206  INTRODUCTION TO GRAPHIC DESIGN 
10 AR021 796  PRACTICAL TRAINING IN DESIGN 
11 AR025 103  BASIC PACKAGING DESIGN 
  

ระดับบณัฑิตศึกษา  (ปริญญาโท) 
1 AR447 103  THEORY AND CONCEPT OF DESIGN 
2 AR447 202  DESIGN IN GLOBAL 
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5.  นายชิงชัย  ศิริธร 

 ต าแหน่งทางวิชาการ  :  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์

 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา  :   11  ปี 

 ประวัติการศึกษา 
 

ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน / ประเทศ ปี  พ.ศ.  ที่จบ 
Master of Fine Arts (Computer Art)   มหาวิทยาลยัรังสติ / ประเทศไทย 2552 

Bachelor of Fine and Applied Arts 
(Visual Communication Design) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น / ประเทศไทย 2546 

 
 ผลงานทางวิชาการ (ผลงาน 5 ปี ย้อนหลัง 2560-2564) 
 

งานวิจัย  บทความทางวิชาการ  ตารา หนังสือ และเอกสารประกอบการสอน 
1 ชิงชัย  ศิริธร. (2561).  การประยกุต์ใช้วัฒนธรรมฮูปแต้มในการออกแบบกราฟิกเพื่อส่งเสริมการออกก าลังกายใน

กีฬาขอนแก่นมาราธอนนานาชาต ิ 2019.  วารสารการพยาบาลและดูแลสุขภาพ  ปีท่ี 36.  ฉบับท่ี  3  เดือน

กรกฎาคม – กันยายน  พ.ศ.2561.  หน้า 233-241. 

2 ชิงชัย  ศิริธร. (2562).  การออกแบบกราฟิกจากอัตลักษณฮ์ูปแต้มของสิมอีสานเพื่อใช้ในผลติภณัฑ์และสือดิจิทลั

เชิงวัฒธนธรรม.  วารสารวิชาการคณะศลิปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยขอนแก่น.  ปีท่ี  11  ฉบับท่ี  2  เดือน

กรกฎาคม – ธันวาคม  พ.ศ.2562.  หน้า 286-312. 

  
ผลงานวิชาการด้านอื่นๆ (สิทธิบตัร, อนุสิทธิบัตร, ลิขสิทธิ์, การจัดแสดงงาน) 

1 - 

  

 
 ภาระงานสอน 
 

ระดับปริญญาตรี   
1 AR021 103  COMPUTER SOFTWARE FOR DESIGNER 
2 AR021 104  PRESENTATION TECHNIQUES FOR DESIGNERS 
3 AR021 401  DESIGN THESIS PREPARATION 
4 AR025 103  BASIC PACKAGING DESIGN 
5 AR025 104  DIGITAL PAINTING 
6 AR025 204  3D ANIMATION DESIGN 
7 AR025 302  DIGITAL FILM PRODUCTION 
8 AR021403  DESIGN THESIS 
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9 AR022302  THEORY AND CRITIQUE IN DESIGN 
10 AR022304  DESIGN RESEARCH ANALYSIS 
11 AR025103  BASIC PACKAGING DESIGN 
12 AR025201  COMPUTER PROGRAMS FOR GRAPHIC DESIGN AND MULTIMEDIA 
13 AR025203  2D ANIMATION DESIGN 
14 AR025302  DIGITAL FILM PRODUCTION 
15 AR025401  INTERACTIVE MEDIA AND MOTION GRAPHIC DESIGN 

  
ระดับบัณฑิตศึกษา  (ปริญญาโท) 

1 - 
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6.  นางภาคินี เปล่งดีสกุล 

 ต าแหน่งทางวิชาการ  :  - 

 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา  :   12  ปี 

 ประวัติการศึกษา 
 

ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน / ประเทศ ปี  พ.ศ.  ที่จบ 
Doctor of Philosophy (Culture, Fine 
Arts, and Design) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น / ประเทศไทย 2564 

Master of Education (Educational 
Technology) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น / ประเทศไทย 2552 

Bachelor of Fine and Applied Arts 
(Visual Communication Design 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น / ประเทศไทย 2546 

 
 ผลงานทางวิชาการ (ผลงาน 5 ปี ย้อนหลัง 2560-2564) 
 

งานวิจัย  บทความทางวิชาการ  ตารา หนังสือ และเอกสารประกอบการสอน 
1 ภาคินี  เปล่งดีสกุล.  (2561)  การพัฒนาผลิตภัณฑ์และออกแบบบรรจุภัณฑ์จากทุนทางวัฒนธรรมอีสาน 

กรณีศึกษา : ชาเขียวใบหม่อนม่านทิพย์ อ.ภูผาม่าน จ.ขอนแก่น : เอกสารประกอบการประชุมวิชาการระดับชาติ  

“ศิลปกรรมวิจัย”ครั้งท่ี 4 จากรากสู่โลก คณะศิลปกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัยขอนแก่น,  วันท่ี  13-14  กรกฎาคม  

2561  ณ  โรงแรมอวานีขอนแก่น. หน้า 157 – 168. 

2 ภาคินี  เปล่งดีสกุล.  (2561) บทความวารสารคณะซิลปกรรมศาสตร์ เรื่อง การพัฒนาผลิตภัณฑ์เชิงสร้างสรรค์

จากภูมิปัญญาในการใช้ทรัพยากรในพื้นที่ชุมชนรอบเขื่อนจุฬาภรณ์ กรณีศึกษา กลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปปลา

น้ าจืด แม่สมศรี ต.ทุ่งลุยลาย อ.คอนสาร จ.ชัยภูมิ  วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ปีท่ี 10 ฉบับ

ที่ 2 (2018): กรกฎาคม - ธันวาคม 2561. หน้า 206 – 230. 

  

ผลงานวิชาการด้านอื่นๆ (สิทธิบตัร, อนุสิทธิบัตร, ลิขสิทธิ์, การจัดแสดงงาน) 
1 พิชชาภรณ์ ดีเสมอ และนางภาคินี  เปล่งดีสกุล.  สิทธิบัตร : Lajue Tarot Cards. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลข

ที่ศ1.48620, 24 กรกฎาคม 2562. 

2 ผลงานสร้างสรรค์โครงการ “สัมมนาเชิงปฏิบัติการศิลปกรรมร่วมสมัยแห่งอารยธรรมลุ่มน้ าโขง ตอน ล าน้ าเลย”  

สถาบันอุดมศึกษาทางด้านศิลปกรรมช้ันน าในกลุ่มประเทศลุ่มน้ าโขง ได้จัดโครงการสัมมนาเชิงปฏิบัติ การ

ศิลปกรรมร่วมสมัยแห่งอารยธรรมลุ่มน้ าโขง ณ คณะศิลปกรรมศาตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ระหว่างวันที่ 20 – 

24 สิงหาคม 2562 มีกลุ่มศิลปินต่างชาติแถบลุ่มน้ าโขง ศิลปินชาวไทย มีการน าผลงานของกลุ่มศิลปินที่ได้

สร้างสรรค์ออกมา น ามาจัดนิทรรศการแสดงในวันที่ 23 สิงหาคม - 13 กันยายน 2562 I หอศิลป์ คณะศิลปกรรม
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ศาสตร์The Mekong of Contemporary Art Workshop 2019  “Loie River” 23 August – September 

2019 

 
 ภาระงานสอน 
 

ระดับปริญญาตรี   
1 AR021 102  BASIC COMPOSITION IN DESIGN 
2 AR021 103  COMPUTER SOFTWARE FOR DESIGNER 
3 AR021 104  PRESENTATION TECHNIQUES FOR DESIGNERS 
4 AR021 401  DESIGN THESIS PREPARATION 
5 AR021 761  DESIGN SEMINAR 
6 AR025 202  DRAWING AND ILLUSTRATION DESIGN 
7 AR021 403  DESIGN THESIS 
8 AR021 402   EXHIBITION AND EVENT DESIGN 
9 AR022 304  DESIGN RESEARCH ANALYSIS 
10 AR025 301  PRINT MEDIA DESIGN 
11 AR025 303  CORPORATE IDENTITY DESIGN  Sec.01 
12 AR025 306  PRODUCT DESIGN FOR CHILDREN 

  
ระดับบัณฑิตศึกษา  (ปริญญาโท) 

 - 
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7.  นายสุรกานต์  รวยสูงเนิน 

 ต าแหน่งทางวิชาการ  :  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์

 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา  :   23  ปี 

 ประวัติการศึกษา 
 

ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน / ประเทศ ปี  พ.ศ.  ที่จบ 
Doctor of Philosophy (product design) มหาวิทยาลยัอุบลราชธาน ี/ ประเทศไทย 2557 

Master degree in  architecture (interior 
architecture) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง / ประเทศไทย 

2546 

Bachelor degree in architecture 
(interior architecture) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง / ประเทศไทย 

2536 

 
 ผลงานทางวิชาการ (ผลงาน 5 ปี ย้อนหลัง 2560-2564) 
 
งานวิจัย  บทความทางวิชาการ  ตารา หนังสือ และเอกสารประกอบการสอน 

1 ชลวุฒิ พรหมสาขา ณ สกลนคร  สุรกานต์  รวยสูงเนิน  และประพันธ์พงศ์  จงปติยัตต์. (2562). การออกแบบ

อุปกรณ์ช่วยพยุงตัวส าหรับผู้สูงวัยที่กล้ามเนื้อขาอ่อนแรงในท่ีพักอาศัยแบบชนบท. เอกสารประกอบการประชุม

วิชาการทางการออกแบบสร้างสรรค์ระดับชาติ  ครั้งท่ี  2 วันท่ี 19  กรกฎาคม  2562, หน้า 69-78.         

2 สุรกานต์ รวยสูงเนิน วาสนา รวยสูงเนิน อภิญญา อาษาราช พิชญ์ระวี สุรอารีกลุ (2562). เคาน์เตอรค์รัวส าหรับ

ผู้สูงอายุท่ีมภีาวะตดิเตยีงในพ้ืนท่ีกึ่งเมืองกึ่งชนบท กรณีศึกษา พ้ืนท่ี ต าบลศิลาอ าเภอเมือง จังหวัดขอนแก่น 

เอกสารประกอบการประชุมวิชาการระดับชาติ “ศิลปกรรมวิจัย” ครั้งท่ี 5“ศิลปะสรา้งโลก” วันท่ี 12-13 

กรกฎาคม พ.ศ. 2562,  หน้า 500-509. 

3 อภิญญา อาษาราช สุรกานต์ รวยสูงเนิน พิชญ์ระวี สรุอารีกลุ.  (2562). เก้าอี้บริหารร่างกายส าหรับผูสู้งอายุใน

พื้นที่ชนบทกึ่งเมือง. จังหวัดขอนแก่น อกสารประกอบการประชุมวิชาการระดับชาติ “ศิลปกรรมวิจัย” ครั้งท่ี 5“

ศิลปะสร้างโลก”  วันท่ี 12-13 กรกฎาคม พ.ศ. 2562,หน้า 510-519. 

4 ปราชญ์ ทองสุ, สุรกานต์ รวยสูงเนิน (2562). การออกแบบมัลติฟังก์ช่ันเฟอร์นิเจอร์ส าหรับท่ีอยู่อาศยัขนาดเล็ก 

กรณีศึกษา โครงการเอื้ออาทรโพนข่า จังหวัดศรีสะเกษ. เอกสารประกอบการประชุมวิชาการทางการออกแบบ

สร้างสรรคร์ะดับชาติ  ครั้งท่ี  2 วันท่ี 19  กรกฎาคม  2562, หน้า 231 – 243. 

5 ปิยกุล มาบญุ ธรรม ,สุรกานต์ รวยสูงเนิน.(2563). แนวทางการออกแบบเปลือกหุ้มอาคารรา้นสะดวกซื้อประเภท
อาคารพานิชย.์ การประชุมวิชาการเสนอผลงานวิจัยระดับบัณฑิตศึกษาแห่งชาติ ครั้งที่ 21 วันศุกร์ที่ 27 มีนาคม 
2563 ณ อาคารพจน์ สารสิน มหาวิทยาลัยขอนแก่น, หน้า 664-674. 

6 กุลนิษฐ์ สังคะรักษ์, สุรกานต์ รวยสูงเนิน. (2563). การออกแบบเตียงส าหรับผู้ป่วยท่ีมีภาวะพึ่งพิงรุนแรงในพื้นที่
ภาคตะวันออกเฉยีงเหนือ กรณศีึกษาอ าเภอด่านซ้าย จังหวัดเลย. วารสารวิจัยการออกแบบแห่งเอเชีย คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยขอนแก่น ปีท่ี 3 ฉบับท่ี 1 มกราคม – มิถุนายน 2563,  หน้า 44-58. 
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7 กุลนิษฐ์ สังคะรักษ์, สุรกานต์ รวยสูงเนิน. (2563). การออกแบบที่นอนลมจากถุงน้ ายาล้างไตส าหรับผูสู้งอายุท่ีมี
ภาวะพึ่งพิงรุนแรง. วารสารวิจัยการออกแบบแห่งเอเชีย คณะสถาปตัยกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลยัขอนแก่น ปีท่ี 
3 ฉบับท่ี 1 มกราคม – มิถุนายน 2563,  หน้า 60-74. 

8 ภพ ซารัมย์, สุรกานต์ รวยสูงเนิน.(2563). การออกแบบชุดครัวส าหรับผูสู้งอายุในเขตชนบทกึ่งเมืองในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ. วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยันเรศวร ปีที่ 11 ฉบับท่ี 1 
มกราคม – มิถุนายน 2563, หน้า 15-30. 

9 สุวัฒน์ แถลงศรี และสรุกานต์ รวยสูงเนิน.(2563). การพัฒนาอัตลักษณ์ตราสินค้าและบรรจภุัณฑ์แปรรูปกล้วย
น้ าว้า กรณีศึกษาบานานา่มอส จังหวัดมหาสารคาม. วารสารวิจยัการออกแบบแห่งเอเชีย คณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร ์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ปีท่ี 3 ฉบับท่ี 1 มกราคม – มิถุนายน 2563,  หน้า 26-42. 

  

ผลงานวิชาการด้านอื่นๆ (สิทธิบตัร, อนุสิทธิบัตร, ลิขสิทธิ์, การจัดแสดงงาน) 
1 สิญาภรณ์  ทันแก้ว  และสุรกานต์  รวยสูงเนิน.  สิทธิบัตร : เก้าอี้. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขที่64015 , 17  

กรกฎาคม  2561. 

2 สิญาภรณ์  ทันแก้ว  และสุรกานต์  รวยสูงเนิน.  สิทธิบัตร : โต๊ะวางของ. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขท่ี64017, 

17  กรกฎาคม  2561. 

3 อัญธิกา ธรรมธราธาร และสุรกานต์  รวยสูงเนิน.  สิทธิบัตร : เครื่องเล่นสนาม. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขท่ี

69489, 11 เมษายน 2562. 

 
 ภาระงานสอน 

 
ระดับปริญญาตรี   

1 AR021 401  DESIGN THESIS PREPARATION 
2 AR022 305  DESIGN FOR AGING SOCIETY 
3 AR026 103  MACHINE SHOP TRAINING 
4 AR026 201  FURNITURE AND INTERIOR ENVIRONMENTAL DESIGN II 
5 AR026 206  BUILT-IN FURNITURE DESIGN 
6 AR026 302  PROFESSIONAL PRACTICE FOR DESIGNERS 
7 AR026 303  BUILDING RENOVATION DESIGN 
8 AR026 103  MACHINE SHOP TRAINING 
9 AR026 101  FURNITURE AND INTERIOR ENVIRONMENTAL DESIGN I 
10 AR021 403  DESIGN THESIS 
11 AR021 789   COOPERATIVE EDUCATION IN DESIGN  
  

ระดับบัณฑิตศึกษา  (ปริญญาโท) 
1 AR447 101 RESEARCH METHODOLOGY OF DESIGN 
2 AR447 899  THESIS 
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8.  นางรัตติกร  ศิริขันธ์  บุตรลา 

 ต าแหน่งทางวิชาการ  :  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์

 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา  :   12  ปี 

 ประวัติการศึกษา 
 

ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน / ประเทศ ปี  พ.ศ.  ที่จบ 
Doctor of Philosophy (Art and Cultural 
Research) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น / ประเทศไทย 2558 

Master of Arts  (Communication Art) New York  Institute of Technology / 
ประเทศอเมริกา 

2546 

Bachelor of Fine Arts (Interior Design) มหาวิทยาลยัรังสติ / ประเทศไทย 2540 
 
 ผลงานทางวิชาการ (ผลงาน 5 ปี ย้อนหลัง 2560-2564) 
 
งานวิจัย  บทความทางวิชาการ  ตารา หนังสือ และเอกสารประกอบการสอน 

1 ศศิญาภา  ส าราญรมย์  และรัตตกิร  ศิริขันธ์  บุตรลา.  (2561). การออกแบบเรขศลิป์และสื่อประชาสัมพันธ์

ส าหรับบรรจภุณัฑ์ชุดทดสอบการสูบบุหรี่ในปสัสาวะ.  เอกสารประกอบการประชุมวิชาการทางการออกแบบ

สร้างสรรคร์ะดับชาติ  ครั้งท่ี  1. วันท่ี  29  มิถุนายน  2561, หน้า 57 – 66.         

2 ณัฐญาวรีย์  เบ็ญนา  ชนัษฎา  จุลลัษเฐียร  และรตัติกร  ศิริขันธ์  บุตรลา.  (2561). การออกแบบลวดลายฮิญาบ  

จากลวดลายทางสถาปตัยกรรมชิโนโปรตุกสี  โดยเทคนิคผ้าบาติก.  เอกสารประกอบการประชุมวิชาการทางการ

ออกแบบสร้างสรรคร์ะดับชาติ  ครั้งท่ี  1. วันท่ี  29  มิถุนายน  2561, หน้า 197 – 208.         

3 รัตติกร  ศิริขันธ์  บุตรลา. (2562).  สภาพปัจจุบันและปัญหาของการออกแบบผลติภณัฑ์จากผ้าไหม กลุ่มทอผ้า

บ้านหนองหญ้าปล้อง ต.โพนเพ็ก อ.มัญจาครีี จ.ขอนแก่น. วารสารวชิาการคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ (TCI 1) . หนังสือวิชาการปีที่ 5 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2561.  หน้า 207-

229. 

4 ไผทมาศ ประเสริฐศรี และ รัตติกร ศิริขันธ์ บุตรลา. (2563). การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์จากถุงน้ ายาล้าง

ไต กรณีศึกษา โรงพยาบาลสรรพประสิทธิประสงค์ อ าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี. เอกสารประกอบการ

ประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ ประจ าปี 2563 (FAR6). วันท่ี 28 สิงหาคม 2563, หน้า 39 – 56.         

  
ผลงานวิชาการด้านอื่นๆ (สิทธิบตัร, อนุสิทธิบัตร, ลิขสิทธิ์, การจัดแสดงงาน) 

1 สุพิชฌาย์  ฉันทะปรีดา  และรัตติกร ศิริขันธ์ บุตรลา.  สิทธิบัตร : เก้าอี้. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขท่ี73307, 

27 พฤศจิกายน 2562. 
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2 ธนภัทร บัวสาย และรัตติกร ศิริขันธ์ บุตรลา.  สิทธิบัตร : นาฬิกา. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขที่63650 , 28  

มิถุนายน  2561. 

 สุพิชฌาย์  ฉันทะปรีดา  และรัตติกร ศิริขันธ์ บุตรลา.  สิทธิบัตร : โต๊ะ. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขท่ี 63649, 

28  มิถุนายน  2561. 

 เมธาวี  วงศ์จินดา  และรัตติกร ศิริขันธ์ บุตรลา.  สิทธิบัตร : โต๊ะ. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขที่63428 , 28  

มิถุนายน  2561. 

 เมธาวี  วงศ์จินดา  และรัตติกร ศิริขันธ์ บุตรลา.  สิทธิบัตร : เก้าอี้. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขที่66086, 22  

ตุลาคม  2561. 

 ชญานิษฐ์  อรรถบดี  และรัตติกร ศิริขันธ์ บุตรลา.  สิทธิบัตร : เก้าอ้ี. กรมทรัพย์สินทางปัญญา : เลขท่ี66087, 22  

ตุลาคม  2561. 

  

 
 ภาระงานสอน 
 

ระดับปริญญาตรี   
1 AR021 101  HISTORY OF DESIGN 
2 AR021 104  PRESENTATION TECHNIQUES FOR DESIGNERS 
3 AR021 105  INTRODUCTION TO DESIGN 
4 AR021 401  DESIGN THESIS PREPARATION 
5 AR026 401  ART AND INTERIOR DESIGN IN THAILAND 
6 AR026304  FURNITURE AND INTERIOR ENVIRONMENTAL DESIGN V 
7 AR021403  DESIGN THESIS 
8 AR021 789   COOPERATIVE EDUCATION IN DESIGN  
9 AR026 204  LOOSE FURNITURE DESIGN 

  
ระดับบัณฑิตศึกษา  (ปริญญาโท) 

1 AR447 104 INNOVATIVE DESIGN OF LOCAL WISDOM 
2 AR447 205 INNOVATIVE  DESIGN 
3 AR447 892 SEMINAR IN DESIGN II 
4 AR447 891 SEMINAR IN DESIGN I 
5 AR447 205 INNOVATIVE DESIGN 
6 AR447 104 INNOVATIVE DESIGN OF LOCAL WISDOM 
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9.  นางสาวนิธิวดี  ทองป้อง 

 ต าแหน่งทางวิชาการ  :  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์

 ประสบการณ์สอนระดับอุดมศึกษา  :   13  ปี 

 ประวัติการศึกษา 
 

ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน / ประเทศ ปี  พ.ศ.  ที่จบ 

Master Degree in Landscape 
Architecture (Landscape) 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย / ประเทศไทย 2546 

Bachelor in Architecture  (Architecture) มหาวิทยาลยัขอนแก่น / ประเทศไทย 2543 

 
 ผลงานทางวิชาการ (ผลงาน 5 ปี ย้อนหลัง 2560-2564) 
 
งานวิจัย  บทความทางวิชาการ  ตารา หนังสือ และเอกสารประกอบการสอน 

1 Sanchai Santiwes, Nitiwadee Tongpong, and others. (2018). Article: Veridian e-Journal, Silpakorn 

University, Vol.11, No.5, (July-December) 2018. “Equality in Art Education and the Blind 

Students in Thailand.”, pp 517-532. 

2 นิธิวดี ทองป้อง และ สัญชัย สันติเวส. (2562). หัวหน้าโครงการวิจัย รายงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ “การพฒันาแผนที่

นูนต่ าเพื่อน าทางคนตาบอดในศูนย์ส่งเสริมและพัฒนาคณุภาพชีวิตคนพิการภาคตะวันออกเฉียงเหนือ” กองทุน

สนับสนุนการวิจัยและบริการวิชาการ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ประจ าปีงบประมาณ 

2560. 

3 นิธิวดี ทองป้อง และ สัญชัย สันติเวส. (2562). หัวหน้าโครงการวิจัย รายงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ “การศกึษาและ

ออกแบบภูมิทัศน์เพื่อพัฒนาพื้นที่อย่างยั่งยืนและเพิม่มูลค่าผลิตภัณฑ์ชุมชนกล้วยน้ าว้า จังหวัดนครราชสีมา” 
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 ภาระงานสอน 
 

ระดับปริญญาตรี   
1 806 363 UNIVERSAL DESIGN IN ARCHITECTURE 
2 806 451  LANDSCAPE  ARCHITECTURE 
3 806 532  ARCHITECTURE AND PLANNING FOR AGING SOCIETY 
4 AR013 101  ARCHITECTURAL DESIGN III 
5 AR013 402  SITE  PLANNING 
6 AR021 401  DESIGN THESIS  PREPARATION 
7 AR022 305  DESIGN  FOR  AGING  SOCIETY 
8 AR026 301  FURNITURE  AND  INTERIOR  ENVIRONMENTAL  DESIGN  IV 
9 AR026 401  ART  AND  INTERIOR DESIGN  IN THAILAND 
10 806 534  THESIS  IN  ARCHITECTURE 
11 AR012 102 ARCHITECTURAL DESIGN  II 
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12 AR013 404 LANDSCAPE ARCHITECTURE 
13 AR026 205  FURNITURE AND INTERIOR ENVIRONMENTAL DESIGN III 
14 AR021 403  DESIGN THESIS 
15 AR026 402  LANDSCAPE DESIGN 

  
ระดับบัณฑิตศึกษา  (ปริญญาโท) 

1 AR447 101 Research Methodology of Design 
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ภาคผนวก 2 
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ภาคผนวก 3 
ระเบียบมหาวิทยาลัยขอนแก่น   

ว่าด้วยการศึกษาข้ันปริญญาตรี  พ.ศ.2565 
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ภาคผนวก 4 
ประกาศมหาวิทยาลัยขอนแก่น (ฉบับที่ 766/2549) 

เรื่อง  การเทียบโอนรายวิชาและค่าคะแนนของรายวิชา 
ระดับปริญญาตรีจากการศึกษาในระบบ 
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ประกาศมหาวิทยาลัยขอนแกน่ 

(ฉบับท่ี   766   / 2549) 
เร่ือง   การเทียบโอนรายวิชาและค่าคะแนนของรายวิชาระดับปริญญาตรีจากการศึกษาในระบบ 

 
 เพื่อเป็นการเปิดโอกาสทางการศึกษาแก่นักศึกษาที่สอบคัดเลือกเข้าศึกษาต่อในมหาวิทยาลัยขอนแก่นสามารถโอน
รายวิชาที่เคยลงทะเบียนเรียนในกระบวนวิชานั้น ๆ   และผ่านการวัดและประเมินผลตามเกณฑ์ของสถาบันอุดมศึกษาต่าง ๆ  
มาเป็นส่วนหนึ่งของจ านวนหน่วยกิตในหลักสูตรของมหาวิทยาลัยขอนแก่น     อีกทั้งเพื่อเป็นการปฏิบัติให้สอดคล้องกับ
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ      พ.ศ.2542  มาตรา 15    ที่ก าหนดให้มีการ  เทียบโอนผลการเรียนจากการศึกษาใน
ระบบ  การศึกษานอกระบบ  และการศึกษาตามอัธยาศัย  และ  เพื่อปริวรรตให้เป็นไปตามประกาศทบวงมหาวิทยาลัย  เรื่อง  
หลักเกณฑ์การเทียบโอนผลการเรียนระดับปริญญาเข้าสู่การศึกษาในระบบ  พ.ศ.2545   ประกอบกับมีการเปลี่ยนแปลงระบบ
การจัดเก็บค่าธรรมเนียมการศึกษาส าหรับนักศึกษาใหม่เป็นระบบเหมาจ่าย 
 ฉะนั้น    อาศัยอ านาจตามความในมาตรา 20   และ 23(1)    แห่งพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยขอนแก่น  พ.ศ.2541   
ประกอบกับข้อ 12.10   ของระเบียบมหาวิทยาลัยขอนแก่น    ว่าด้วย  การศึกษาข้ันปริญญาตรี   พ.ศ.2548     และโดยความ
เห็นชอบของที่ประชุมคณบดีในคราวประชุมครั้งที่    7    / 2549  เมื่อวันท่ี  14   มิถุนายน   2549     มหาวิทยาลัยขอนแก่น  
จึงออกประกาศก าหนดหลักเกณฑ์การเทียบโอนรายวิชาและค่าคะแนนของรายวิชาระดับปริญญาตรีจากการศึกษาในระบบ ไว้
ดังนี ้

 ข้อ 1  ประกาศนี้เรียกว่า  “ประกาศมหาวิทยาลัยขอนแก่น (ฉบับที่    766 /2549)  เรื่อง   การเทียบโอนรายวิชา
และค่าคะแนนของรายวิชาระดับปริญญาตรีจากการศึกษาในระบบ” 
 ข้อ 2  ประกาศนี้ให้ใช้บังคับตั้งแต่ปีการศึกษา 2549  เป็นต้นไป 
 ข้อ 3  ให้ยกเลิกประกาศมหาวิทยาลัยขอนแก่น (ฉบับท่ี 143/2543)  เรื่อง  การเทียบโอนรายวิชา   
ลงวันที่  10  พฤษภาคม  2543  และ  ประกาศมหาวิทยาลัยขอนแก่น (ฉบับที่   377 /2546)  เรื่อง   การเทียบโอนรายวิชา
และค่าคะแนนของรายวิชาระดับปริญญาตรีจากการศึกษาในระบบ  ลงวันที่   วันที่ 21 พฤษภาคม  พ.ศ. 2546 และ ให้ใช้
ประกาศนี้แทน 
 ข้อ 4  ในประกาศนี ้
  “มหาวิทยาลัย” หมายถึง  มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
  “อธิการบดี” หมายถึง  อธิการบดีมหาวิทยาลัยขอนแก่น 
 
  “คณะ”  หมายถึง  คณะต่าง ๆ  ของมหาวิทยาลัยขอนแก่น 
  “ส านักบริหารและพัฒนาวิชาการ”   หมายถึง   ส านักทะเบียนและประมวลผล                            

(ส านัก บริหารและพัฒนาวิชาการ) 
ตามประกาศสภามหาวิทยาลัยขอนแก่น  (ฉบับท่ี  3/2548)   

  “นักศึกษา” หมายถึง  นักศึกษาท่ีศึกษาในหลักสูตรระดับปริญญาตรีของ 
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มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
  “รายวิชา” หมายถึง  กระบวนวิชาต่าง ๆ ที่เปิดสอนในระดับปริญญาตรี 

และเป็นไปตามหลักสูตรของคณะนั้น ๆ 
 ข้อ.5.นักศึกษาผู้มีสิทธิขอเทียบโอนรายวิชาต้องเป็นนักศึกษาที่สอบคัดเลือกเข้าศึกษาในมหาวิทยาลัยขอนแก่น    
และเคยเป็นนักศึกษาของมหาวิทยาลัยขอนแก่นหรือของสถาบันการศึกษาอื่นระดับอุดมศึกษา  หรือเทียบเท่าในหลักสูตรที่
ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา หรือหน่วยงานของรัฐ   ที่มีอ านาจตามกฎหมายรับรอง 
 ข้อ 6  ก าหนดเวลาการขอเทียบโอนรายวิชาและค่าคะแนนของรายวิชา 

6.1 นักศึกษาที่ประสงค์จะขอเทียบโอนรายวิชาและค่าคะแนนของรายวิชา  จะต้องยื่นค าร้องขอเทียบ
โอนรายวิชาภายใน  15  วัน  นับถัดจากวันเปิดภาคการศึกษาแรกที่เข้าศึกษา  และสามารถยื่นค า
ร้องได้เพียงครั้งเดียวเท่านั้น   ที่งานบริการการศึกษาของคณะ ที่นักศึกษาสังกัด  โดยแนบใบ
แสดงผลการศึกษา  รายละเอียดของรายวิชา  และเค้าโครงรายวิชาเพื่อระกอบ   การพิจารณาด้วย  
ยกเว้น ผู้ขอเทียบโอนที่เคยศึกษาในมหาวิทยาลัยขอนแก่น  ขอเทียบโอนรายวิชาในหลักสูตรของ
มหาวิทยาลัยขอนแก่น   ให้แนบเฉพาะใบแสดงผลการเรียนเท่านั้น 

6.2 ให้คณะที่นักศึกษาสังกัดพิจารณาการเทียบโอนรายวิชาและค่าคะแนนของรายวิชา ของนักศึกษาให้
แล้วเสร็จภายใน  20  วันนับถัดจากวันสุดท้ายของก าหนดวันยื่นค าร้อง  และเป็นผู้ส่งผลการ
พิจารณาที่ได้รับอนุมัติจากอธิการบดีให้ ส านักบริหารและพัฒนาวิชาการ 

ข้อ 7  เกณฑ์การพิจารณาการขอเทียบโอนรายวิชาและค่าคะแนนของรายวิชา  และขั้นตอนการตรวจสอบรายวิชาที่
ขอเทียบโอน 

 7.1  เกณฑ์การพิจารณาการเทียบโอนรายวิชาและค่าคะแนนของรายวิชา 
7.1.1 เป็นรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาในหลักสูตรระดับอุดมศึกษาหรือเทียบเท่าที่ส านักงาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษาหรือหน่วยงานของรัฐที่มีอ านาจตามกฎหมายรับรอง 
7.1.2 เป็นรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่มีเนื้อหาสาระครอบคลุมไม่น้อยกว่าสามในสี่    ของ

รายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่ขอเทียบ 
7.1.3 เป็นรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่สอบไล่ได้ไม่ต่ ากว่าระดับคะแนนตัวอักษร C  หรือแต้ม

ระดับคะแนน 2.00  หรือเทียบเท่า  และหรือ เป็นไปตามเง่ือนไขของหลักสูตรของ
สาขาวิชานั้นก าหนด 

7.1.4 นักศึกษาจะขอเทียบโอนรายวิชาเรียนและโอนหน่วยกิตได้ไม่เกินสามในสี่ของจ านวน
หน่วยกิตรวมของหลักสูตรที่รับโอน 

7.1.5 รายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่ได้รับอนุมัติให้เทียบโอนได้จากต่างสถาบันอุดมศึกษา 
มหาวิทยาลัยจะไม่น ามาค านวณแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม 

7.1.6 นักศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้เทียบโอนรายวิชาจะต้องใช้เวลาศึกษาที่เหลืออยู่ตาม
หลักสูตรของมหาวิทยาลัยอย่างน้อยหนึ่งปีการศึกษา 

7.1.7 ในกรณีที่มหาวิทยาลัยเปิดหลักสูตรใหม่  จะเทียบโอนนักศึกษาเข้าศึกษาได้ไม่เกินกว่า
ช้ันปีและภาคการศึกษาที่ได้รับอนุญาตให้มีนักศึกษาเรียนอยู่ตามหลักสูตรที่ได้รับ
ความเห็นชอบแล้ว 

7.1.8 เกณฑ์อื่นที่คณะเจ้าของรายวิชาเป็นผู้ก าหนดขึ้นและจัดท าเป็นประกาศซึ่งต้องไม่ขัด
หรือแย้งกับประกาศฉบับนี้ 
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7.1.9 เกณฑ์นี้ให้ใช้กับหลักสูตรระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยขอนแก่น  
7.2  ขั้นตอนการตรวจสอบรายวิชาที่ขอเทียบโอน 

7.2.1 คณะที่นักศึกษาสังกัดเป็นผู้ส่งรายวิชาไปยังคณะที่รายวิชาที่ขอเทียบโอนนั้นสังกัด  
เพื่อพิจารณาว่ารายวิชาใดที่สามารถเทียบโอนได้ 

7.2.2 คณะกรรมการประจ าคณะที่นักศึกษาสังกัดพิจารณาผลตามข้อ 7.2.1  
เพื่อพิจารณาการรับเทียบโอน   ทั้งนี้ให้เป็นไปตามเกณฑ์  ข้อ 7.1  
หากเห็นชอบให้น าเสนอขออนุมัติต่ออธิการบดี 

ข้อ 8  ค่าใช้จ่ายและการช าระเงินค่าใช้จ่ายในการขอเทียบโอนรายวิชาและค่าคะแนนของรายวิชาให้เป็นไปตาม
ประกาศของมหาวิทยาลัย 

 ข้อ  9  กรณีที่นักศึกษาลงทะเบียนเรียนในรายวิชาที่ได้รับอนุมัติให้เทียบโอนรายวิชาได้แลว้นั้น  ให้ส านักบริหารและ
พัฒนาวิชาการ เพิกถอนการลงทะเบียนรายวิชานั้น 
            นักศึกษาสามารถลงทะเบียนรายวิชาอื่นเพิ่มเติมในภาคการศึกษานั้น ๆได้  ทั้งนี้จ านวนหน่วยกิตที่
ลงทะเบียนเรียนได้  ต้องเป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย    
 ข้อ 10  ให้อธิการบดีเป็นผู้รักษาการตามประกาศนี้ โดยให้มีอ านาจตีความและวินิจฉัยปัญหาตามประกาศนี้  การ
ตีความและวินิจฉัยของอธิการบดีให้ถือเป็นท่ีสุด 
  ประกาศ     ณ   วันที่     19    มิถุนายน  พ.ศ. 2549 
 

   
 (ลงช่ือ)               กุลธิดา  ท้วมสุข 

(รองศาสตราจารย์กุลธิดา  ท้วมสุข) 
        รองอธิการบดีฝ่ายวิชาการและวิเทศสัมพันธ์ 
   ปฏิบัติราชการแทนอธิการบดีมหาวิทยาลัยขอนแก่น 
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ภาคผนวก 5 
ระเบียบมหาวิทยาลัยขอนแก่น 

ว่าด้วยการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2541 
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ภาคผนวก 6 
ประกาศมหาวิทยาลัยขอนแก่น (ฉบับที่ 1072/2550) 

เรื่อง แนวปฏิบัติในการขออุทธรณ ์
และการพิจารณาอุทธรณ์โทษทางวิชาการ 
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         ส าเนาถูกต้อง 
         วาสนา  ร าเพยพล 

         (นางวาสนา  ร าเพยพล) 
         นักวิชาการศึกษา ช านาญการ 
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ภาคผนวกที่ 7 
ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินการตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 

เพื่อการประกันคุณภาพหลักสูตรและการเรียนการสอนการ 
และเกณฑ์การประเมินประจ าปี 
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ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินการตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 
เพ่ือการประกันคุณภาพหลักสูตรและการเรียนการสอนและเกณฑก์ารประเมินประจ าปี 

ตัวบ่งชี้และเป้าหมาย 
ปีการศึกษา 

ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 ปีที่ 5 
1. อาจารย์ประจ าหลักสูตรอย่างนอ้ยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม 
และทบทวนการด าเนินงานหลักสตูร 

X X X 
X X 

2. มีรายละเอียดของหลักสตูร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
แห่งชาติ หรือ มาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถ้ามี) 

X X X 
X X 

3. มีรายละเอียดของวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.
3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแตล่ะภาคการศึกษาใหค้รบทุกรายวิชา 

X X X 
X X 

4. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงานผลการด าเนินการของประสบ
การณภ์าคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสดุภาค
การศึกษาท่ีเปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

X X X 
X X 

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วันหลังสิ้นสุดปี
การศึกษา 

X X X 
X X 

6. มีการทวนผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่ก าหนดใน มคอ.3 และ 
มคอ.4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

X X X 
X X 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจดัการเรยีนการสอน กลยุทธ์การสอนหรือการประเมินผลการ
เรียนรู้ จากผลการประเมินผลการด าเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7 ปทีี่แล้ว 

 X X 
X X 

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ไดร้บัการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้านการจัดการเรยีนการสอน X X X X X 
9. อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง X X X X X 
10. จ านวนบุคลากรสนบัสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ไดร้ับการพฒันาวิชาการ และ/หรือ
วิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

X X X 
X X 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มคีุณภาพต่อหลักสูตร เฉลีย่ไม่
น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   
X X 

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มตี่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ยไม่นอ้ยกว่า 3.5 จากคะแนน
เต็ม 5.0 

   
 X 

รวมตัวบ่งช้ี (ข้อ) ในแต่ละป ี 9 10 10 11 12 
ตัวบ่งช้ีบังคับ (ข้อที่) 1-5 1-5 1-5 1-5 1-5 

ตัวบ่งช้ีต้องผ่านรวม 8 9 9 10 10 
   
หมายเหตุ : หลักสูตรได้มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิฯ ต้องผ่านเกณฑ์ประเมินดังนี้ ตัวบ่งช้ีบังคับ (ตัวบ่งช้ีที่ 1-5) มีผล
การด าเนินการบรรลตุามเป้าหมาย และจ านวนตัวบ่งช้ีที่มีผลการด าเนินการบรรลเุป้าหมายไม่น้อยกวา่ 80% ของตัวบ่งช้ีรวม 
โดยพิจารณาจากจ านวนตัวบ่งช้ีบงัคับและตัวบ่งช้ีรวมในแตล่ะป ี
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ภาคผนวก 8 
รายงานผลการประเมนิหลักสูตร 
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ตารางสรุปการประกันคุณภาพ  หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ 

 
 

หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ 2560 2561 2562 2563 

องค์ประกอบท่ี 1 การก ากับมาตรฐาน 

1 1.1 การบริหารจัดการหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสตูรที่ก าหนด
โดย สกอ. 

ผ่าน ผ่าน ผ่าน ผ่าน 

องค์ประกอบท่ี 2 บัณฑิต 

2 2.1 คุณภาพบณัฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 4.21 3.99 3.78 4.51 

3 2.2 ปริญญาตร ีร้อยละของบัณฑิตปรญิญาตรีที่ได้งานท าหรือประกอบ
อาชีพอิสระภายใน 1 ปี 

3.14 3.83 3.58 3.64 

องค์ประกอบท่ี 3 นักศึกษา 

4 3.1 การรับนักศึกษา 4.00 3.00 4.00 4.00 

5 3.2 การส่งเสริมและพัฒนานักศึกษา 3.00 3.00 3.00 4.00 

6 3.3 ผลที่เกดิกับนักศึกษา 3.00 3.00 2.00 3.00 

องค์ประกอบท่ี 4 อาจารย ์

7 4.1 การบริหารและพัฒนาอาจารย ์ 4.00 4.00 4.00 4.00 

8 4.2 คุณภาพอาจารย ์ 4.57 4.57 4.88 5.00 

9 4.3 ผลที่เกดิกับอาจารย ์ 4.00 4.00 3.00 4.00 

องค์ประกอบท่ี 5 หลักสูตรการเรยีนการสอน การประเมินผู้เรยีน 

10 5.1 สาระของรายวิชาในหลักสตูร 3.00 3.00 3.00 4.00 

11 5.2 การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรยีนการสอน 3.00 3.00 3.00 4.00 

12 5.3 การประเมินผู้เรยีน 3.00 3.00 3.00 3.00 

13 5.4 ผลการด าเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาต ิ

5.00 5.00 5.00 5.00 

องค์ประกอบท่ี 6 สิ่งสนับสนุนการเรียนรู ้

14 6.1 สิ่งสนับสนุนการเรียนรู ้ 3.00 3.00 3.00 4.00 

เฉลี่ย 3.61 3.57 3.48 4.01 
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การส ารวจความพึงพอใจผู้ใช้บัณฑิต หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ 

 

ข้อมูลพ้ืนฐาน พ.ศ.2561 พ.ศ.2562 พ.ศ.2563 

จ านวนผู้ส าเร็จการศึกษา 53 68 87 

จ านวนผู้ตอบแบบส ารวจการมีงานท า 47 67 70 

จ านวนผู้ตอบแบบส ารวจฯ ที่ได้งานท าหลังส าเร็จการศึกษา (ไม่นับรวมผู้ที่ประกอบ

อาชีพอิสระ) 

27 40 59 

จ านวนผู้ส าเร็จการศึกษาที่ได้รับการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต (คน) 12 8 40 

ร้อยละของแบบสอบถามที่ได้รับกลับคืนจากผู้ใช้บัณฑิตต่อผู้มีงานท า ไมร่วมอาชีพ

อิสระ (ไม่น้อยกว่า20%) 

44.44 20 57.14 

ผลการประเมินความพึงพอใจผู้ใช้บัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ(คะแนนเต็ม5) 

3.92 3.78 4.51 

* แปลค่า 4.50 - 5.00 = มากที่สุด, 3.50 - 4.49 = มาก, 2.50 - 3.49 = ปานกลาง, 1.50 - 2.49 = น้อย, 1.00 - 1.49 = น้อยที่สุด 

ผลการประเมินความพึงพอใจผู้ใช้บัณฑิตต่อคุณภาพบัณฑิต

จ าแนกเป็นรายด้าน 

ปี พ.ศ. 
2561 

ปี พ.ศ. 
2562 

ปี พ.ศ. 2563 

ค่าเฉลี่ย แปลค่า ข้อเสนอแนะ 

1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 4.25 4.09 4.63 มากที่สุด 

- 
1.1 ความเสยีสละ และอุทิศตนต่อองค์กร 4.50 4.25 4.50 มากที่สุด 

1.2 ความมีระเบียบวินัย 4.17 4.00 4.50 มากที่สุด 

1.3 ความซื่อสัตย์สุจริต 4.50 4.38 4.75 มากที่สุด 

1.4 การเป็นแบบอย่างท่ีด ี 3.83 3.75 4.75 มากที่สุด 

2. ด้านความรู้ความสามารถทางวิชาการ 3.89 3.71 4.58 มากที่สุด คณะน่าจะมี

วิชาเสริม

เกี่ยวกับการ

ออกแบบเกม 

2.1 การมีการจัดระบบและระเบียบขององค์ความรู้ 3.83 3.75 4.75 มากที่สุด 

2.2 การมีความรู้ในเชิงกว้าง 3.50 3.38 4.50 มากที่สุด 

2.3 การมีความรู้เฉพาะด้านในสาขาวิชา 4.33 4.00 4.50 มากที่สุด 

3. ด้านทักษะทางปัญญา 3.58 3.50 4.50 มากที่สุด 

- 
3.1 ความสามารถในการค้นหาข้อเท็จจริง 3.67 3.63 4.75 มากที่สุด 

3.2 ความสามารถในการแก้ปญัหาโดยการใช้ข้อมูล 3.50 3.38 4.50 มากที่สุด 

3.3 ความสามารถในการแกไ้ขปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ 3.67 3.50 4.50 มากที่สุด 
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3.4 ความรอบคอบในการตัดสินใจ และการค านึงถึงผลกระทบท่ี

ตามมา 

3.50 3.50 4.25 มาก 

4. ด้านทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

4.06 3.96 4.25 มาก 

- 
4.1 มีส่วนในการแก้ปญัหาในกลุ่มได้อย่างสร้างสรรค์ มีการรับฟัง

ความคิดเห็นของคนอ่ืน และมีความยืดหยุ่นผ่อนปรน 

4.50 4.25 4.25 มาก 

4.2 สามารถแสดงออกซึ่งภาวะผู้น า 3.33 3.38 4.25 มาก 

4.3 มีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ีของตนเองอย่างมีประสิทธิภาพ 4.33 4.25 4.25 มาก 

5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3.93 3.78 4.65 มากที่สุด 

คณะให้เรียน

หลาย

โปรแกรมดี

มากค่ะ 

5.1 สามารถศึกษาและท าความเข้าใจในประเด็นปญัหา 3.67 3.63 4.50 มากที่สุด 

5.2 สามารถประยุกต์ใช้การวิเคราะห์เชิงตัวเลขและการ

ประมวลผลได้อย่างเหมาะสม 

3.50 3.50 4.50 มากที่สุด 

5.3 สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น การสื่อสาร 

และการประสานงานได้อย่างถูกตอ้ง 

4.17 3.88 5.00 มากที่สุด 

5.4 ตระหนักถึงความปลอดภัยออนไลน ์การปกป้องข้อมูลและ

ปฏิบัติตามกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 

4.00 3.88 4.50 มากที่สุด 

5.5 สามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทลัที่หลากหลาย 4.33 4.00 4.75 มากที่สุด 

6. ด้านทักษะพิสัย 3.80 3.65 4.45 มาก 

- 

6.1 การปฏิบัติงานตามแบบอย่าง (Imitation) 4.00 3.88 4.50 มากที่สุด 

6.2 การปฏิบัติงานไดด้้วยตนเองโดยล าพัง (Manipulation) 4.00 3.88 4.50 มากที่สุด 

6.3 การปฏิบัติงานอย่างถูกต้อง แม่นย า ซึ่งผ่านการฝึกฝน

มาแล้ว (Precision) 

3.67 3.50 4.25 มาก 

6.4 การปฏิบัติงานได้อย่างต่อเนื่องและผสมผสาน (Articulation) 3.50 3.38 4.50 มากที่สุด 

6.5 การปฏิบัติงานโดยอัตโนมตัิเปน็ธรรมชาติ (Naturalization) 3.83 3.63 4.50 มากที่สุด 

เฉลี่ย 3.92 3.78 4.51 มากที่สุด   

 
 
 
 
 
 
 
 



201 
 

หลักสูตรการออกแบบบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบ  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ.2565 
 

รายงานผลการส ารวจความพึงพอใจของนกัศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิต  
หลักสูตรออกแบบบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบ 

 

ประเด็นการส ารวจ 
ระดับความพึง

พอใจ ข้อเสนอแนะแต่ละด้าน 
ค่าเฉลี่ย แปลค่า 

1. ด้านการให้ค าปรึกษา 3.90 มาก  - ในด้านการให้คะแนนในการตรวจแบบธีสิส 
เกณฑ์การให้แตล่ะครั้ง ยังสบัสนจนเด็กที่จะมา
ตรวจแบบ ท างานมาในจ านวนท่ีตา่งกัน เช่นแบบส
เก็ตต้องเยอะ หรือบทวิเคราะห์ต้องมี และอาจารย์
แต่ละท่านยังช านาญในงานท่ีต่างกัน แม้จะอยู่สาย
กราฟฟิกเหมือนกัน ยังรู้สึกว่ามาตรฐานของแต่ละ
ท่านยังต่างกันอยู่เล็กน้อย 
 - อาจารย์ใส่ใจนักศึกษา ให้ค าปรึกษาตลอดเวลา มี
การกระตุ้นการท างาน 

2. ด้านหลักสตูรการศึกษา 3.37 ปาน
กลาง 

 - เรื่องฝึกงาน (สายกราฟฟิกหรืออื่นๆ) อยากให้
ศึกษาเรื่องช่วงเวลาการฝึกงานท่ีเรว็กว่านี้ เพื่อท่ีจะ
ไม่มีปญัหาเหมือนช่วงนี้   มออ่ืนเริม่ฝึกตอนปี2หรือ
ช่วงเวลาที่สะดวก สามารถฝึกได้ถงึ2ครั้ง เพ่ือท่ี
อย่างน้อยจะมีประสบการณ์ในการท าpotfolio 
และสามารถรู้ได้ว่าการยื่นแต่ละครั้งค่อนข้างล าบาก
เพราะการแข่งขันสูง นั่นจะท าให้เรากลับมาพัฒนา
ฝีมือใหม่ในตอนที่ยังมีเวลา หากจะให้ฝึกอีกทีตอนปี
4แและท าธีสสิไปด้วยคงเป็นไปไดย้าก จะเป็นการ
หักโหมเกินไป (เพราะปีนี้เพื่อนบางคนยังไม่มีที่
ฝึกงานและถูกบีบใหไ้ปฝึกสายอื่น) อีกอย่าง นั่นจะ
ท าให้เด็กไดค้วามรูจ้ากท่ีฝึกงานและน ากลับใช้การ
ต่อยอดในช้ันเรียน หรืออาจจะค้นพบว่าตัวเองไม่
เหมาะกับสายนีไ้ด้เร็ว การฝึกเร็วจะท าให้ทางเลือก
มากขึ้นโดยทีไ่ม่กังวลว่าต้องฝึกงานก่อนถึงได้ไปสห
กิจ 
 - ตั้งแต่เรียนวิชานอกคณะมาได้ใช้แค่วิชาภาวะ
ผู้น า วิชาอื่นไม่มีกไ็ด ้ส่วนวิชาในคณะควรมีอาจารย์
เฉพาะทางมากขึ้น 

3. ด้านพัฒนานักศึกษา 3.55 มาก   
4. ด้านอาจารยผ์ู้สอน 3.86 มาก  - การมีบุคลากรที่มีความถนดัหลากหลายด้าน

เพิ่มขึ้น 
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ประเด็นการส ารวจ 
ระดับความพึง

พอใจ ข้อเสนอแนะแต่ละด้าน 
ค่าเฉลี่ย แปลค่า 

 - อาจารย์บางท่านยังมีความถนัดด้านเนื้อหาที่สอน
ไม่มากพอ 

5. ด้านการจัดการเรียนการสอน 3.63 มาก   

6. ด้านการวัดและประเมินผล 3.60 มาก  นักศึกษาควรตรวจสอบเกณฑ์ให้เกรดได ้อาจารย์
บางท่านไม่ค่อยให้ดูหรือบอกคะแนนเก็บช้ินงาน
ต่างๆ ท าให้ไม่แน่ใจในเรื่องคะแนนเก็บ 

7. ด้านสิ่งสนับสนุนการเรียนรู ้ 3.74 มาก   
8. ดา้นข้อร้องเรียนต่างๆ 3.48 ปาน

กลาง 
ร้องเรียนแตไ่มเ่ปลี่ยนแปลง 

9. ด้านอื่นๆ       
   - การเสริมทักษะการเรยีนรู้ในศตวรรษที่ 
21 (ทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรยีนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วย 4 กลุ่มหลัก
ได้แก ่1.กลุ่มวิชาหลัก 2.กลุ่มทักษะชีวิตและ
อาชีพ 3.กลุ่มทักษะการเรยีนรู้และนวัตกรรม 
4.กลุ่มทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี) 

3.58 มาก   

 - ความพึงพอใจการให้บริการของเจ้าหน้าท่ี 3.62 มาก   
ระดับความพึงพอใจเฉลี่ย 3.63 มาก  * หมายเหตุ : แปลค่าระดับความพึงพอใจ 

4.50 - 5.00 = มากที่สุด, 3.50 - 4.49 = มาก, 
2.50 - 3.49 = ปานกลาง, 1.50 - 2.49 = น้อย, 
1.00 - 1.49 = น้อยที่สุด 

จ านวนนักศึกษา 347   
จ านวนผู้ประเมิน 63   

คิดเป็นร้อยละ 18   
 
7. ท่านคิดว่า จุดเด่นของหลักสูตร คืออะไร   

- อินทีเรีย     
- การสอนการใช้งานโปรแกรมต่างๆและการใหค้วามรู้ทีส่ามารถเอาไปต่อยอดเพื่อการท าอาชีพได้ และการแนะน าการ

ท างานต่างๆที่ได้ใช้จริง 
- การที่ไดเ้รียนในทั้ง 4 สาขา กราฟกิ, เซรามิกส,์ เทกซ์ไทล์ และเฟอรน์ิเจอร ์   
- มีความหลากหลายในทักษะ      
- สามารถออกแบบบ้านได ้      
- สามารถปฏิบัตไิด้จริง      
- สามารถท างานไดต้รงตามหลักสูตร      
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- สามารถน าวิชาเรียนแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้"      
- การเรยีนการสอนเรื่องกระบวนการคิด วิเคราะห์ การน าเสนอความคิด    
- ให้ท างานจริงเพิ่มมากขึ้น      
- ได้เรียนรู้ในดา้นต่างๆ หลายๆ แบบ เช่น interior, ceramic, graphic , textile, furniture   
- ได้พัฒนาทักษะในหลายๆ ด้าน ทัง้สิ่งทอ, เซรามิกซ,์ เฟอร์นิเจอร์ และกราฟิก    
- ภูมิปัญญาท้องถิ่น      
- การไดป้ฏิบัติงานจริง      
- การที่ได้ท างานจริง      
- ได้ศึกษาหลากหลายหลักการเรียนท าให้ได้เรียนรู้หลายอยา่ง     
- ท างานเป็น      
- Creative      
- Creative      
- ท าเป็นทุกอย่างท่ีเรียน      
- มีอาจารย์ที่มคีวามรูเ้ฉพาะทางในการสอน เนื้อหาครบถ้วน     
- ออกแบบสร้างสรรค์ มีความรู้ในหลักการออกแบบ เข้าใจความต้องการของผู้ที่เราจะออกแบบให้   
- ทักษะที่หลากหลาย      
- ส่งเสริมแนวทางการออกแบบ      
- การออกแบบ การคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ พัฒนาทักษะในด้านการออกแบบและปฏิบตัิจริง ไม่ว่าจะสาขาท่ี

เรียนและสาขาอื่น 
8. ท่านคิดว่า จุดอ่อนของหลักสตูรคืออะไร   

- ผลงานในด้านงานออกแบบบางแทรคยังไมโ่ดดเด่นเท่าท่ีควรพอท่ีจะไปแข่งกับมออ่ืนได้(ตอนสมคัรฝึกงาน) แต่เช่ือว่าดี
ขึ้นต่อจากนี้ เพราะพึ่งเปลี่ยนหลักสูตร หวังว่ารุ่นหลังจะสร้างมาตรฐานท่ีดีขึ้น เผยแพรผ่ลงานให้เป็นยอมรับมากข้ึน จน
มีเด็กที่ความสามารถมาสมัคร 

- การจัดการด้านการสั่งงานในช้ันเรยีนที่ยุ่งยากและวุ่นวายท าใหไ้มม่ีเวลาในการพักผ่อน   
- พอมีเนื้อหาที่จะต้องเรียนเยอะ ท าให้เวลาไม่เพียงพอในการเรียนเฉพาะทาง    
- เนื่องจากมีความหลากหลายทักษะ แต่มีเวลาจ ากัด ท าให้ยังไม่มีประสิทธิภาพเฉพาะด้านเท่าที่ควร   
- ไม่มีจดุเด่นจริงๆ      
- ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียนในแทรค็น้อยเกินไป      
- มีความเป็นอีสานแต่การเรยีนการสอนเน้นความเป็นอีสานมากเกินไปหน่อย และเน้น Function การใช้งานเยอะมากไป 
- เวลาสอนน้อยไป      
- ทักษะทางภาษา      
- อยากให้สอนในวิชาเอกให้เจาะลึกกว่านี้ เพิ่มโปรแกรมใหม่ๆ  เพิ่มชั่วโมงการสอนในแตล่ะคาบ   
- เทคโนโลยีและสื่อการเรยีนการสอน      
- อยากให้มีการเลคเชอร์ถึงเนื้อหาให้มากกว่าน้ี ระยะเวลาในการปฏบิัติงานจริง    
- ระยะเวลาในการปฏิบัติงานจริง      
- เนื้อหาเจาะลึกมากขึ้น      
- ความรู้ที่ได้จากการสอนน้อยไปส าหรับมาใช้ในงานจริง     
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ตารางเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 
 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หน่วย
กิต 

หลักสูตรเดิม(ปรับปรุง พ.ศ. 2560) หน่วยกิต หมายเหตุ 

1. จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลกัสูตร   137 1. จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลกัสูตร   137 คงเดิม 
2.โครงสร้างหลักสูตร  2.โครงสร้างหลักสูตร   
   2.1.หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30   2.1หมวดวิชาศึกษาทั่วไป           30 คงเดิม 
      - รายวิชาในกลุ่มภาษา 12      - รายวิชาในกลุ่มภาษา     12 คงเดิม 
      - รายวิชาในกลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 6      - รายวิชาในกลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์   9 จ านวนหน่วยกิตลดลง 
      - รายวิชาในกลุ่มคณติศาสตรแ์ละวิทยาศาสตร์ 12      - รายวิชาในกลุ่มคณิตศาสตรแ์ละวิทยาศาสตร์     9 จ านวนหน่วยกิตเพิ่มขึ้น 
  2.2หมวดวิชาเฉพาะไม่น้อยกว่า 101   2.2หมวดวิชาเฉพาะไม่น้อยกว่า     101 คงเดิม 
     - กลุ่มวิชาแกนหรือวิชาพื้นฐาน     35      - กลุ่มวิชาแกนหรือวิชาพื้นฐาน     35 คงเดิม 
     - กลุ่มวิชาชีพบังคับตามวิชาเอก                          48      - กลุ่มวิชาชีพบังคับตามวิชาเอก                          48 คงเดิม 

     - กลุ่มวิชาชีพเลือกเรียน              9      - กลุ่มวิชาชีพเลือกเรียน              9 คงเดิม 
     - กลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ์และสหกิจศึกษา   9      - กลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ์และสหกิจศึกษา 9 คงเดิม 

  2.3หมวดวิชาเลือกเสรี  6   2.3 หมวดวิชาเลือกเสรีไม่น้อยกว่า          9 คงเดิม 
3.รายวิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป 30 3.รายวิชาในหมวดศึกษาท่ัวไป 30 คงเดิม 
   3.1  รายวิชาในกลุ่มภาษา 12    3.1  รายวิชาในกลุ่มภาษา 12 คงเดิม 

     ** LI 101 001 ภาษาอังกฤษ  1   3(3-0-6)       - 000 101  ภาษาอังกฤษ  1   3(3-0-6) ปรับปรุงตามสถาบันภาษา 
     ** LI 101 002 ภาษาอังกฤษ  2   3(3-0-6)       - 000 102  ภาษาอังกฤษ  2   3(3-0-6) ปรับปรุงตามสถาบันภาษา 

     ** LI 101 003 ภาษาอังกฤษ  3   3(3-0-6)       - 000 103  ภาษาอังกฤษ  3 3(3-0-6) ปรับปรุงตามสถาบันภาษา 
      ** LI 101 004 ภาษาอังกฤษ  4   3(3-0-6)       - 000 104  ภาษาอังกฤษ  4 3(3-0-6) ปรับปรุงตามสถาบันภาษา 
   3.2  รายวิชาในกลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 6    3.2  รายวิชาในกลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์ 12 จ านวนหน่วยกิตลดลง 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หน่วย
กิต 

หลักสูตรเดิม(ปรับปรุง พ.ศ. 2560) หน่วยกิต หมายเหตุ 

     ** GE 151 144  พหุวัฒนธรรม 3(3-0-6)        - 000 156  พหุวัฒนธรรม   3(3-0-6) ปรับปรุงตามสถาบันการสอนวิชาศึกษาทั่วไป 
     * GE 141 153  ภูมิปัญญาท้องถิ่น 3(3-0-6)        - 000 145  ภาวะผู้น าและการจัดการ 3(3-0-6) รายวิชาใหม ่

    - ไม่มี         - 000 158  วิถีชีวิตชุมชนและการเรียนรู้ชุมชน   3(1-6-4) ตัดออก 
    - ไม่มี         - 000 147   ศาสตร์ของความสุข    3(3-0-6) ตัดออก 

  3.3  รายวิชาในกลุ่มคณิตศาสตรแ์ละวิทยาศาสตร์ 12    3.3  รายวิชาในกลุ่มคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร ์ 6 จ านวนหน่วยกิตเพิ่มขึ้น 
    ** GE 363 789  ผู้ประกอบการสร้างสรรค ์ 3(3-0-6)          - 000 176  ผู้ประกอบการสร้างสรรค ์ 3(3-0-6)   ปรับปรุงตามสถาบันการสอนวิชาศึกษาทั่วไป 

    * GE 362 785  การคิดเชิงสรา้งสรรค์และการแก้ปัญหา 3(3-0-6)        - 000 173  พลังงานและสิ่งแวดล้อม   3(3-0-6)   รายวิชาใหม ่

    * GE 341 511  การคิดเชิงค านวนและเชิงสถิติในยุคดิจิทัล 3(2-2-5)        - ไม่มี  รายวิชาใหม ่

    * GE 341 512  เอบีซี : นวัตกรรมดิจิทัลส าหรับชีวิต 3(2-2-5)        - ไม่มี  รายวิชาใหม ่
4.  รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ 101 4.  รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ 101 คงเดิม 

  4.1  กลุ่มวิชาแกนหรือวิชาพื้นฐาน   
        นักศึกษาต้องเรียนและสอบผ่านในรายวิชาท่ีก าหนดไว้ใน
กลุ่มวิชาแกนหรือวิชาพื้นฐาน  จ านวน  35  หน่วยกิต  จาก
รายวิชาดังต่อไปนี ้

35    4.1  กลุ่มวิชาแกนหรือวิชาพื้นฐาน   
         นักศึกษาต้องเรียนและสอบผ่านในรายวิชาท่ีก าหนดไว้ใน
กลุ่มวิชาแกนหรือวิชาพื้นฐาน  จ านวน  35  หน่วยกิต  จาก
รายวิชาดังต่อไปนี ้

35 คงเดิม 

    **AR 041 101   ประวตัิศาสตร์การออกแบบ 3(3-0-6)         AR 021 101 ประวัติศาสตรก์ารออกแบบ 3(3-0-6)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาความรู้
พื้นฐาน 

    **AR 041 102  การจัดองค์ประกอบพ้ืนฐานในการออกแบบ 3(1-4-4)         AR 021 102  การจัดองค์ประกอบพ้ืนฐานในการออกแบบ   3(1-4-4)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาเพิ่มทักษะ
และความรู้พื้นฐาน 

    **AR 041 103  เทคนิคการน าเสนอส าหรับนักออกแบบ 3(1-4-4)       AR 021 104  เทคนิคการน าเสนอส าหรับนักออกแบบ    3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาความรู้
พื้นฐาน ปรับโจทย์งานให้ทันสมยั 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หน่วย
กิต 

หลักสูตรเดิม(ปรับปรุง พ.ศ. 2560) หน่วยกิต หมายเหตุ 

    **AR 041 104  ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอรส์ าหรับนักออกแบบ 3(2-2-5)         AR 021 103  ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอรส์ าหรับนักออกแบบ  3(2-2-5)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา นอกจากการใช้ซอฟต์แวร์
พื้นฐานแล้ว มีการเพิม่เนื้อหารปูแบบไฟล์ดจิิทัล
ที่เป็นท่ีต้องการของธุรกิจออนไลนใ์นปัจจุบัน 

    **AR 041 105  การออกแบบขั้นแนะน า 3(1-4-4)         AR 021 105  การออกแบบขั้นแนะน า   3(3-0-6)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา คงเดิมในส่วนความรู้
พื้นฐาน ปรับการแนะน าความหลากหลายของ
งานในอนาคต 

    **AR 041 106  การออกแบบและสร้างสรรคส์ุนทรียศาสตร ์
                        สามมิต ิ

3(1-4-4)         AR 021 106  การออกแบบและสร้างสรรคส์ุนทรียศาสตร์ 
                       สามมิติ   

3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้
พื้นฐาน 

    **AR 042 101  การยศาสตรส์ าหรับนักออกแบบ 3(2-2-5)         AR 021 201  การยศาสตรส์ าหรับนักออกแบบ     3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา คงเดิมในส่วนความรู้
พื้นฐาน ปรับแนวปฏิบัติการมอบหมายงานให้
สอดคล้องวิชาเอกมากขึ้น 

    **AR 042 102  ธุรกิจและการตลาดส าหรับนักออกแบบ  3(2-2-5)         AR 021 202  ธุรกิจและการตลาดส าหรับนักออกแบบ  3(2-2-5)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา ปรับเพิ่มเตมิเนื้อหา
การตลาดในโลกยุคดจิิตัล 

    **AR 043 101  ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับนักออกแบบ  3(3-0-6)         AR 021 301  ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับนักออกแบบ 3(3-0-6)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาทักษะและ
ความรู้พื้นฐาน 

    **AR 043 796  การฝึกงานทางการออกแบบ 2(1-2-3)       AR 021 796  การฝึกงานทางการออกแบบ   2(1-2-3) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา หลักการคงเดิม ยืดหยุ่น
แนวปฏิบัติรองรับการฝึกงานทางไกล Work 
from home และช่วงเวลาปฏิบัตงิาน 

    **AR 044 761  สัมมนาทางการออกแบบ  3(2-2-5)         AR 021 761  สัมมนาทางการออกแบบ   3(2-2-5)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา หลักการคงเดิม เพิ่มเติม
รูปแบบกิจกรรมการสัมมนาทางไกลผ่านระบบ 
online 
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    **AR 044 102  การเตรียมออกแบบนิพนธ์  3(2-2-5)         AR 021 401  การเตรยีมออกแบบนิพนธ์  3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
 4.2  กลุ่มวิชาชีพบังคับตามวิชาเอก 
       นักศึกษาต้องเลือกเรียนและสอบผ่านทุกรายวิชาในกลุ่ม
วิชาชีพบังคับตามวิชาเอก  โดยเลอืกศึกษา  1 วิชาเอก  โดยมี
รายละเอียดรายวิชาของแต่ละกลุม่วิชาเอกดังต่อไปนี ้

48  4.2  กลุ่มวิชาชีพบังคับตามวิชาเอก 
       นักศึกษาต้องเลือกเรียนและสอบผ่านทุกรายวิชาในกลุ่ม
วิชาชีพบังคับตามวิชาเอก  โดยเลอืกศึกษา  1 วิชาเอก  โดยมี
รายละเอียดรายวิชาของแต่ละกลุม่วิชาเอกดังต่อไปนี ้

48 คงเดิม 

      4.2.1  วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์  กลุม่วิชาออกแบบ
ผลิตภณัฑ ์

     4.2.1  วิชาเอกออกแบบผลิตภณัฑ์  กลุ่มวิชาออกแบบ
ผลิตภณัฑ ์

  

     **AR 041 201  วัสดแุละกระบวนการในการออกแบบทาง 
                         อุตสาหกรรม   

3(2-2-5)         AR 022 101  วัสดุและกระบวนการในการออกแบบทาง                    
                       อุตสาหกรรม  

3(3-0-6) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาทักษะและ
ความรู้พื้นฐาน 

     **AR 042 201  การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและ                 
                        แนวคิด         

3(1-4-4)       AR 022 201  การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและ  
                       แนวคิด   

3(1-4-4)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาทักษะและ
ความรู้พื้นฐาน 

     **AR 042 202  การออกแบบที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม  3(1-4-4)       AR 022 202  การออกแบบทีเ่ป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม          3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาทักษะและ
ความรู้พื้นฐาน และเน้นย้ าแนวคดิ Sustainable 
Development Goals: SDGs 

     **AR 042 203  เทคโนโลยีวศิวกรรมขั้นพื้นฐานส าหรับนัก 
                        ออกแบบ         

3(1-4-4)       AR 022 203  เทคโนโลยีวศิวกรรมขั้นพ้ืนฐานส าหรับนัก 
                       ออกแบบ                 

3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา  เพิ่มเติมเนือ้หาแนะน า
กระบวนการผลติน้อยช้ินด้วยเครือ่งจักรแบบ 
customized 

     **AR 042 204  การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทุตยิภูมิและการ  
                        ออกแบบบริการ   

3(1-4-4)      AR 022 204  การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทุติยภูม ิ   3(1-4-4)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาทักษะและ
ความรู้พื้นฐาน  เน้นเนื้อหาและปฏิบัติการการ
ออกแบบบริการ (Service Design) มากขึ้น 
และเกริ่นน าสู่ UX-Design มากขึน้ 
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     **AR 042 205  การออกแบบเพื่อศักยภาพของมนุษย์   3(1-4-4)      AR 022 205  การออกแบบเพื่อศักยภาพของมนุษย์   3(1-4-4)                     เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาทักษะและ
ความรู้พื้นฐาน  เพิ่มการเน้นย้ าแนวคิด 
Sustainable Development Goals: SDGs 
และการออกแบบเพื่อสุขภาวะทีด่ ี

     **AR 042 206  การออกแบบกราฟิกข้ันแนะน า  3(1-4-4)      AR 022 206  การออกแบบกราฟิกข้ันแนะน า 3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาทักษะและ
ความรู้พื้นฐาน  

     **AR 042 601  การฝึกใช้เครื่องมือกล   3(1-4-4)        AR 026 103  การฝึกใช้เครื่องมือกล   3(1-4-4)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาทักษะและ

ความรู้พื้นฐาน  

    **AR 043 201  การออกแบบด้วยการวิจัยปฐมภมู ิ  3(1-4-4)     AR 022 301  การออกแบบดว้ยการวิจัยปฐมภูม ิ  3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาทักษะและ

ความรู้พื้นฐาน  

    **AR 043 202  ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ   3(1-4-4)     AR 022 302  ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ   3(3-0-6)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาทักษะและ

ความรู้พื้นฐาน  

    **AR043 203  การออกแบบเชิงสังคมและวัฒนธรรม   3(1-4-4)     AR 022 303  การออกแบบเชิงกับสังคมและวัฒนธรรม   3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เพิ่มเตมิการค านึงถึง
ศักยภาพการเกิดขึ้นของตลาดสินค้าวัฒนธรรม
ใหม่ในโลกเสมือนและ Metaverse 

    **AR043 204  การวิเคราะห์วจิัยทางการออกแบบ   3(1-4-4)     AR 022 304  การวิเคราะห์วิจยัทางการออกแบบ   3(2-2-5)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้
พื้นฐาน 

    **AR043 205  การออกแบบเพื่อสังคมสูงวัย   3(1-4-4)     AR 022 305  การออกแบบเพื่อสังคมสูงวัย  3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
    **AR043 206  การออกแบบอัตลักษณส์ าหรับนักออกแบบ    
                        ผลิตภณัฑ์             

3(1-4-4)     AR 025 303  การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร  3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เพิ่มเนื้อหาอัตลักษณ์
องค์กรส าหรับสินค้าและบริการออนไลน ์
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    **AR043 207  กราฟิกบนผลติภัณฑ์และบรรจุภณัฑ ์
                        ส าหรับนักออกแบบผลติภณัฑ์   

3(2-2-5)     AR 025 304  การออกแบบกราฟิกบนผลิตภณัฑ์และบรรจ ุ
                     ภัณฑ์และบรรจภุัณฑ์   

3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา ปรับเนื้อหาเรื่องเทคนิค
การพิมพ์ลายกราฟิกลงบนผลติภณัฑ์ที่มีความ
ทันสมัยมากข้ึน 

    **AR044 201  การศึกษารายบุคคลทางการออกแบบ  
                        ผลิตภณัฑ ์         

3(1-4-4)     AR 022 401  การศึกษารายบคุคลทางการออกแบบ    
                      ผลิตภัณฑ ์   

3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 

  4.2.2  วิชาเอกออกแบบผลิตภณัฑ์  กลุ่มวิชาออกแบบเซรามิก    4.2.2  วิชาเอกออกแบบผลิตภณัฑ์  กลุ่มวิชาออกแบบเซรามิก   
    **AR 041 501  การขึ้นรูปเซรามิกด้วยมือ  3(2-2-5)     AR 023 101  การขึ้นรูปเซรามิกด้วยมือ   3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้

พื้นฐาน 
    **AR 041 502  การขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน  3(2-2-5)     AR 023 102  การขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน    3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้

พื้นฐาน 

    **AR 042 201  การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและ    
                        แนวคิด 

3(1-4-4)     AR 022 201  การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและ  
                      แนวคิด   

3(1-4-4)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้
พื้นฐาน 

    **AR 042 204  การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทุติยภูมิและการ  
                        ออกแบบบริการ   

3(1-4-4)     AR 022 204  การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทุติยภูม ิ   3(1-4-4)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เน้นเนื้อหาและปฏิบตัิการ
การออกแบบบริการ (Service Design) มากขึ้น 
และเกริ่นน าสู่ UX-Design มากขึน้ 

    **AR 042 501 เซรามิก  เนื้อดินปั้น  และเคลือบ   3(2-2-5)     AR 023 201  เซรามิก  เนื้อดนิปั้น  และเคลือบ    3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้
พื้นฐาน 

    **AR 042 502  แรงบันดาลใจในการสรา้งสรรค์เซรามิก  3(2-2-5)     AR 023 202  แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์เซรามิก   3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้
พื้นฐาน 

    **AR 042 503  เทคนิคตกแตง่เซรามิกและเตา  3(2-2-5)     AR 025 203  เทคนิคตกแต่งเซรามิกและเตา  3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้
พื้นฐาน 
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    **AR 042 504  การเขียนแบบเซรามิก  3(2-2-5)     AR 023 204  การเขียนแบบเซรามิก  3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้
พื้นฐาน 

    **AR 043 201  การออกแบบด้วยการวิจัยปฐมภมู ิ  3(1-4-4)     AR 022 301  การออกแบบดว้ยการวิจัยปฐมภูม ิ  3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้
พื้นฐาน 

    **AR 043 202  ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ   3(1-4-4)     AR 022 302  ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ   3(3-0-6)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้
พื้นฐาน 

    **AR 043 204  การวิเคราะหว์ิจัยทางการออกแบบ   3(1-4-4)     AR 022 304  การวิเคราะห์วิจยัทางการออกแบบ   3(2-2-5)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้
พื้นฐาน 

    **AR 043 206  การออกแบบอัตลักษณส์ าหรับนักออกแบบ    
                        ผลิตภณัฑ์             

3(1-4-4)     AR 025 303  การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร  3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา ปรับเนื้อหาเรื่องเทคนิค
การพิมพ์ลายกราฟิกลงบนผลติภณัฑ์ที่มีความ
ทันสมัยมากข้ึน 

    **AR 043 501  การออกแบบเซรามิก   3(2-2-5)     AR 023 301  การออกแบบเซรามิก   3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
    **AR 043 502  เซรามิกเชิงสร้างสรรค ์  3(2-2-5)     AR 023 302  เซรามิกเชิงสร้างสรรค์   3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
    **AR 043 503  การออกแบบเซรามิกเชิงอุตสาหกรรม   3(2-2-5)     AR 023 303  การออกแบบเซรามิกเชิงอุตสาหกรรม  3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
    **AR 044 501  การศึกษารายบุคคลทางการออกแบบ 
                        เซรามิก         

3(1-4-4)     AR 023 401  การศึกษารายบคุคลทางการออกแบบเซราม ิ        3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 

   4.2.3  วิชาเอกออกแบบผลิตภณัฑ์  กลุ่มวิชาออกแบบสิ่งทอ
และแฟช่ัน 

    4.2.3  วิชาเอกออกแบบผลติภณัฑ์  กลุ่มวิชาออกแบบสิ่งทอ
และแฟช่ัน 

  

    **AR 041 401  สิ่งทอและแฟช่ันข้ันพ้ืนฐาน   3(1-4-4)     AR 024 101  สิ่งทอและแฟช่ันข้ันพ้ืนฐาน   3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้
พื้นฐาน 
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    **AR 041 402  การตัดเย็บเบือ้งต้น   3(1-4-4)     AR 024 102  การตัดเย็บและการผลิตเครื่องแต่งกายขั้น 
                     พื้นฐาน                 

3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เพิ่มเตมิเนื้อหาและโจทย์
ปฏิบัติการสรา้ง Pattern การตัดเย็บเครื่องแต่ง
กายพื้นฐาน 

    *AR 041 403  การสร้างแบบตัดเสื้อผ้าเบื้องต้น 3(1-4-4)     -ไม่ม ี  วิชาใหม่ 
    **AR 042 201  การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและ  
                        แนวคิด         

3(1-4-4)     AR 022 201  การออกแบบโดยใช้แรงบนัดาลใจและ  
                      แนวคิด   

3(1-4-4)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้
พื้นฐาน 

    **AR 042 204  การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทุติยภูมิและการ 
                        ออกแบบบริการ   

3(1-4-4)     AR 022 204  การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทุติยภูม ิ   3(1-4-4)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เน้นเนื้อหาและปฏิบตัิการ
การออกแบบบริการ (Service Design) มากขึ้น 
และเกริ่นน าสู่ UX-Design มากขึน้ 

    **AR 042 401  การทอสิ่งทอประยุกต์   3(1-4-4)     AR 024 203  การทอสิ่งทอ  3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เพิ่มเตมิโจทย์ปฏิบัติการ
สิ่งทอโดยประยุกตต์่อยอดจากการใช้เทคนิควิธี
พื้นฐาน 

    **AR 042 402  การพิมพ์สิ่งทอ   3(1-4-4)     AR 024 202  การพิมพ์สิ่งทอ   3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้
พื้นฐาน 

    *AR 042 403  การทอสิ่งทอพื้นถิ่น   3(1-4-4)     - ไม่มี  วิชาใหม่ 
    **AR 043 201  การออกแบบด้วยการวิจัยปฐมภมูิ   3(1-4-4)     AR 022 301  การออกแบบดว้ยการวิจัยปฐมภูม ิ  3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 

    **AR 043 202  ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ  3(1-4-4)     AR 022 302  ทฤษฎีและวิจารณ์ทางการออกแบบ   3(3-0-6)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
    **AR 043 204  การวิเคราะหว์ิจัยทางการออกแบบ   3(1-4-4)     AR 022 304  การวิเคราะห์วิจยัทางการออกแบบ   3(2-2-5)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 

    **AR 043 401  กระบวนการออกแบบแฟช่ัน   3(1-4-4)     AR 024 301  กระบวนการออกแบบแฟช่ัน   3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
    **AR 043 402  การออกแบบเคหะสิ่งทอและเครื่อง 
                        ประกอบการแต่งกาย   

3(1-4-4)     AR 024 204  การออกแบบเคหะสิ่งทอและเครื่อง               
                      ประกอบการแต่งกาย  

3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
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    **AR 043 403  การออกแบบนวัตกรรมสิ่งทอและแฟช่ัน  3(1-4-4)     AR 024 302  การออกแบบสิ่งทอและแฟช่ันเชิง  
                      อุตสาหกรรม   

3(3-0-6) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เพิ่มเตมิเนื้อหาที่ทันสมัย
ขึ้นในการออกแบบสิ่งทอเชิงอุตสาหกรรมใน
อนาคต 

    **AR 043 404  การออกแบบแฟช่ันคอลเลคช่ัน   3(1-4-4)     AR 024 303  การออกแบบแฟช่ันคอลเลคช่ัน   3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
    **AR 044 401  การศึกษารายบุคคลทางสิ่งทอและแฟช่ัน   3(2-2-5)     AR 024 401  การศึกษารายบคุคลทางสิ่งทอและแฟช่ัน 3(3-0-6) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 

    - ไม่มี      AR 024 201  การออกแบบและตกแต่งพ้ืนผิวสิ่งทอ  3(1-4-4) ปรับเป็นวิชาเลือกทางการออกแบบ 
    - ไม่มี      AR 024 304  แบรนด์และการบริหารจดัการภาพลักษณ์                  

                   ผลิตภณัฑ ์
3(2-2-5) ปรับเป็นวิชาเลือกทางการออกแบบ 

   4.2.4  วิชาเอกออกแบบกราฟิกและมลัติมเีดีย  4.2.4  วิชาเอกออกแบบกราฟิกและมลัติมเีดีย   
    **AR 041 301  การออกแบบกราฟิกและตัวพิมพ ์  3(1-4-4)     AR 025 101  การออกแบบกราฟิกและตัวพิมพ ์  (1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 

    **AR 041 302  การจัดรูปแบบและตกแต่งภาพถ่าย  3(2-2-5)     AR 025 102  การจัดรูปแบบและตกแต่งภาพถ่าย 3(2-2-5)  เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา ปรับปรุงเนือ้หาด้าน
อุปกรณ์ที่ทันสมยั การจดัรูปแบบและตกแต่ง
ภาพถ่าย 

    **AR 042 201  การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและ        
                        แนวคิด         

3(1-4-4)     AR 022 201  การออกแบบโดยใช้แรงบันดาลใจและ  
                      แนวคิด   

3(1-4-4)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาทักษะและ
ความรู้พื้นฐาน 

    **AR 042 204  การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทุติยภูมิและการ 
                        ออกแบบบริการ   

3(1-4-4)     AR 022 204  การออกแบบโดยใช้ข้อมูลทุติยภูม ิ   3(1-4-4)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นรายวิชาทักษะและ
ความรู้พื้นฐาน  เน้นเนื้อหาและปฏิบัติการการ
ออกแบบบริการ (Service Design) มากขึ้น 
และเกริ่นน าสู่ UX-Design มากขึน้ 

    **AR 042 301  โปรแกรมคอมพิวเตอรส์ าหรับงานออกแบบ 
                  กราฟิกมัลติมเีดีย    

4(2-4-6)     AR 025 201  โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับงานออกแบบ  
                   กราฟิกและมัลติมเีดีย   

4(2-4-6) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา การปรับปรงุเนื้อหา
ซอฟแวร์ส าหรับหารท างานออกแบบใน Tablet 
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    **AR 042 302  การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์   3(2-2-5)     AR 025 301  การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์    3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เพื่อนเนื้อหาสิ่งพิมพ์และ
งานออกแบบดิจิทัล 

    *AR 042 303  การออกแบบข้อมูลสารสนเทศ   4(2-4-6)     - ไม่ม ี  วิชาใหม่ 
    **AR 043 201  การออกแบบด้วยการวิจัยปฐมภมู ิ 3(1-4-4)     AR 022 301  การออกแบบดว้ยการวิจัยปฐมภูม ิ  3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 

    **AR 043 204  การวิเคราะหว์ิจัยทางการออกแบบ   3(1-4-4)     AR 022 304  การวิเคราะห์วิจยัทางการออกแบบ   3(2-2-5)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 

    *AR 043 301  การออกแบบบรรจภุัณฑ์ขั้นพ้ืนฐาน   3(1-4-4)     - ไม่ม ี  วิชาใหม่ 
    **AR 043 302  การออกแบบสื่อเชิงโต้ตอบและ 
                        ภาพเคลื่อนไหว 

4(2-4-6)     AR 025 401  การออกแบบสือ่เชิงโต้ตอบและ 
                   ภาพเคลื่อนไหว  

4(2-4-6) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา   

    **AR 043 303  การออกแบบกราฟิกบนผลติภณัฑ์และ 
                        บรรจุภัณฑ ์

4(2-4-6)     AR 025 304  การออกแบบกราฟิกบนผลิตภณัฑ์และบรรจ ุ
                   ภัณฑ์และบรรจภุณัฑ์   

3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชาปรับเนื้อหาเรื่องเทคนิค
การพิมพ์ลายกราฟิกลงบนผลติภณัฑ์ที่มีความ
ทันสมัยมากข้ึน 

    **AR 043 304  การออกแบบโฆษณา 4(2-4-6)     AR 025 402  การออกแบบโฆษณา 4(2-4-6) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา ปรับเนื้อหา เพิ่ม
การศึกษากรณีศึกษาในปัจจุบันของการ
ออกแบบโฆษณา 

    *AR 044 301  การออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดียเฉพาะ 
                        กรณี 

4(2-4-6)     - ไม่ม ี  วิชาใหม่ 

    - ไม่ม ี      AR 025 202  การวาดเส้นและออกแบบภาพประกอบ   3(2-2-5) ปรับย้ายไปท่ีกลุ่มวิชาชีพเลือกเรียน 

    - ไม่ม ี      AR 025 302  การผลิตภาพยนตร์ดิจิทลั   3(1-4-4) ปรับย้ายไปท่ีกลุ่มวิชาชีพเลือกเรียน 

    - ไม่ม ี      AR 025 303  การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร 3(1-4-4) ปรับย้ายไปท่ีกลุ่มวิชาชีพเลือกเรียน 

   4.2.5  วิชาเอกออกแบบตกแต่งภายใน     4.2.5  วิชาเอกออกแบบเฟอร์นเิจอร์และสภาพแวดล้อม  เปลี่ยนแปลงช่ือวิชาเอก 
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ภายใน    
    **AR 041 601  การออกแบบตกแต่งภายใน 1   3(1-4-4)      AR 026 101  การออกแบบเฟอร์นิเจอร์และภาพแวดล้อม 

                       ภายใน 1   
3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา  ปรับเนื้อหาการเรยีน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้มีความเหมาะสม 
    **AR 041 602  เทคโนโลยีในการออกแบบสถาปัตยกรรม 1   3(1-4-4)     AR 026 102  การออกแบบสถาปัตยกรรม 1   3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 

    **AR 042 601  การฝึกใช้เครือ่งมือกล 3(1-4-4)     AR 026 103  การฝึกใช้เครื่องมือกล   3(1-4-4)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
    **AR 042 602  การออกแบบตกแต่งภายใน 2   3(1-4-4)     AR 026 201  การออกแบบเฟอร์นิเจอร์และ       

                      สภาพแวดล้อมภายใน 2   
3(1-4-4)   เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา  ปรับเนื้อหาการเรยีน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้มีความเหมาะสม 
    **AR 042 603  เทคโนโลยีในการออกแบบสถาปัตยกรรม 2 3(1-4-4)     AR 026 202  การออกแบบสถาปัตยกรรม 2   3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
    *AR 042 604  การออกแบบเครื่องเรือน   3(1-4-4)     -ไม่ม ี  วิชาใหม่  
    **AR 042 605  การออกแบบตกแต่งภายใน 3    4(2-4-6)     AR 026 205  การออกแบบเฟอร์นิเจอร์และสภาพแวดล้อม  

                     ภายใน 3    
3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา  เพิ่มหน่วยกิต, ปรับ

เนื้อหาการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้มีความ
เหมาะสม 

    **AR 042 606  ระบบอาคารและโครงสร้าง   3(1-4-4)     AR 026 207  ระบบอาคารและโครงสร้าง   3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
    **AR 043 601  การออกแบบตกแต่งภายใน 4   4(2-4-6)     AR 026 301  การออกแบบเฟอร์นิเจอร์และสภาพแวดล้อม  

                      ภายใน 4   
3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา  เพิ่มหน่วยกิต, ปรับ

เนื้อหาการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้มีความ
เหมาะสม 

    **AR 043 602  การออกแบบภายในเพื่อความยั่งยืน   3(1-4-4)     AR 026 305  การออกแบบภายในเพื่อความยั่งยืน    3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 

    **AR 043 603  การประมาณราคาและการจดัการงาน 
                        ก่อสร้าง 

3(1-4-4)     -ไม่ม ี  เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
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    **AR 043 604  การออกแบบตกแต่งภายใน 5   4(2-4-6)     AR 026 304  การออกแบบเฟอร์นิเจอร์และสภาพแวดล้อม 
                      ภายใน 5   

3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา  เพิ่มหน่วยกิต, ปรับ
เนื้อหาการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้มีความ
เหมาะสม 

    **AR 043 605  การออกแบบปรับปรุงอาคาร   3(1-4-4)     AR 026 303  การออกแบบปรับปรุงอาคาร  3(1-4-4)     เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
    **AR 043 606  การปฏิบัติวิชาชีพส าหรับนักออกแบบ   3(1-4-4)     AR 026 302  การปฏิบตัิวิชาชีพส าหรับนักออกแบบ                    3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 

    *AR 044 601   การออกแบบการจัดแสดง   3(1-4-4)     -ไม่มี  วิชาใหม่ 
    -ไม่ม ี      AR 026 203  วัสดุและกระบวนการก่อสร้างในการออกแบบ   

                      ภายใน   
3(1-4-4) ปรับเป็นวิชาเลือก 

    -ไม่ม ี      AR 026 204  การออกแบบเฟอร์นิเจอรล์อยตัว  3(1-4-4)   ปรับเป็นวิชาเลือก 

    -ไม่ม ี      AR 026 206  การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ตดิตาย   3(1-4-4)   ปรับเป็นวิชาเลือก 

    -ไม่ม ี      AR 026 401  ศิลปะและการออกแบบภายในในประเทศ 
                   ไทย  

3(1-4-4) ปรับเป็นวิชาเลือก 

  5.  กลุ่มวิชาชีพเลือกเรียน 
นักศึกษาต้องเลือกเรยีนและสอบผ่านจากรายวิชาต่อไปนี้  หรือ
รายวิชาที่คณะจะเปดิเพิ่มเติมภายหลังโดยผ่านความเห็นชอบ
จากคณะกรรมการประจ าคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์    หรือ
รายวิชาอื่นที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยขอนแก่น  และมีความ
สอดคล้องกับวิชาเอกท่ีนักศึกษาเลือกเรียน   

9   5.  กลุ่มวิชาชีพเลือกเรียน 
นักศึกษาต้องเลือกเรยีนและสอบผ่านจากรายวิชาต่อไปนี้  หรือ
รายวิชาที่คณะจะเปดิเพิ่มเติมภายหลังโดยผ่านความเห็นชอบ
จากคณะกรรมการประจ าคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์    หรือ
รายวิชาอื่นที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยขอนแก่น  และมีความ
สอดคล้องกับวิชาเอกท่ีนักศึกษาเลือกเรียน   

9 คงเดิม 

    *AR 041 202  การเขยีนแบบผลิตภณัฑ ์ 3(2-2-5)       -ไม่ม ี  เป็นวิชาใหม่ เพ่ือสอนพ้ืนฐานการเขียนแบบเพื่อ
การผลิตผลิตภณัฑ์โดยตรง แทนเดิมที่มอบหมาย
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ให้ นักศึกษาลงเรียนวิชาเขียนแบบวิศวกรรม
ของคณะวิศวกรรมศาสตร ์

    *AR 041 503  การสร้างสรรคเ์ซรามิกด้วยเคลือบ รากุและ 
                        การเผารมควนั 

3(1-4-4)     -ไม่ม ี  เป็นวิชาใหม่เพื่อเพิ่มองค์ความรู้ทางเลือกในการ
ผลิตเซรามิกแนวศิลปะและสร้างสรรค ์

    *AR041 605  ประวัติศาสตร์และทฤษฎีทางสถาปตัยกรรม 3(3-0-6)     -ไม่ม ี  เป็นวิชาใหม ่

    **AR 042 207  การออกแบบผลิตภณัฑ์อาเซียนอย่างยั่งยืน   3(2-2-5)                   AR 021 207  การออกแบบผลิตภณัฑ์อาเซียนอย่างยั่งยืน 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 

    **AR 042 208  การถ่ายภาพส าหรับการออกแบบผลิตภัณฑ ์ 3(1-4-4)     AR 025 308  การถ่ายภาพส าหรับการออกแบบผลิตภณัฑ ์ 3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
    **AR 042 209  การออกแบบผลิตภณัฑ์ส าหรับเด็ก   3(1-4-4)     AR 025 306   การออกแบบผลิตภณัฑส์ าหรบัเด็ก   3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชาเนื้อหาคงเดมิ 
    **AR 042 210  การออกแบบผลิตภณัฑ์อาเซียน   3(2-2-5)       AR 021 107   การออกแบบผลิตภณัฑ์อาเซียน    3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 

    **AR 042 211  การเขียนภาพหุ่นมนุษย์และสัตว์  3(1-4-4)     AR 023 309  การเขียนภาพหุน่มนุษย์และสัตว์   3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา เป็นทักษะและความรู้
พื้นฐาน 

    *AR 042 212  การออกแบบระบบผลิตภณัฑ์และบริการ   3(1-4-4)     -ไม่ม ี  เป็นวิชาใหม่ เพ่ือแนะน ากระบวนการออกแบบ
แนวทางใหม่ท่ีต่อยอดจาก Service Design ให้
ครอบคลมุการออกแบบเชิงระบบและผลิตภัณฑ์
ไปพร้อมกัน 

    **AR 042 305  การผลติภาพยนตร์ดจิิทัล   3(1-4-4)     -ไม่ม ี  เปลี่ยนแปลงรหสัวิชาปรับย้ายมาจากรายวิชาใน
หมวดวิชาเฉพาะ, เนื้อหาคงเดิม  

    **AR 042 306  การออกแบบสร้างสรรคด์้วยสีและกระดาษ  3(1-4-4)     AR 025 305   การออกแบบสร้างสรรค์ด้วยสีและกระดาษ 3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชาเนื้อหาคงเดมิ 
    **AR  042 307  การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ   3(1-4-4)     AR  025 203   การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ   3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชาปรับปรุงเนื้อหาซอฟแวร์

ทางเลือกที่ส าเร็จรูปและทันสมัยยิง่ขึ้น 
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    **AR 042 304  การวาดเส้นและออกแบบภาพประกอบ   3(2-2-5)     -ไม่ม ี  เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา  ปรับมาจากรายวิชาใน
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอกออกแบบกราฟิกและ
มัลตมิีเดยี 

    **AR 043 305   การออกแบบกราฟิกเชิงทดลอง 3(2-2-5)       -ไม่ม ี  เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา  ปรับมาจากรายวิชาใน
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอกออกแบบกราฟิกและ
มัลตมิีเดยี 

    **AR 043 306   การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร 3(2-2-5)       -ไม่ม ี  เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา  ปรับมาจากรายวิชาใน
หมวดวิชาเฉพาะ วิชาเอกออกแบบกราฟิกและ
มัลตมิีเดยี 

    **AR 043 307   การออกแบบภาพเคลื่อนไหว  3  มิติ   3(2-2-5)       AR 025 204    การออกแบบภาพเคลื่อนไหว  3  มิต ิ    3(2-2-5) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชาเนื้อหาคงเดมิ 
    *AR 043 308   การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ส าหรับเด็ก   3(1-4-4)     -ไม่ม ี  วิชาใหม่ 

    **AR 043 309   การเขียนภาพด้วยคอมพิวเตอร ์ 3(1-4-4)     AR 025 104    การเขียนภาพด้วยคอมพิวเตอร์   3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชาเพิ่มเนื้อหา “การเขียน
ภาพด้วยคอมพิวเตอร์เชิงพาณิชย”์ 

    **AR 043 310   การออกแบบสเปเช่ียลเอฟเฟ็กต ์ 3(1-4-4)     AR 025 310  การออกแบบสเปเชี่ยลเอฟเฟ็กต์   3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา  ปรับปรุงเนือ้หาการใช้
ซอฟแวร์ที่ทันสมัยมากข้ึน 

    *AR 043 311  การออกแบบเกมและของเล่น 3(1-4-4)     -ไม่ม ี  วิชาใหม่ 

    **AR 043 312  การออกแบบชุดแบบอักษร   3(1-4-4)     AR 025 307  การออกแบบชุดแบบอักษร   3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชาเนื้อหาคงเดมิ 
    *AR 042 404  การออกแบบและตกแต่งพ้ืนผิวสิ่งทอ   3(1-4-4)     -ไม่ม ี  เป็นวิชาใหม่ในกลุ่มของวิชาชีพด้านสิ่งทอ 

    **AR 043 405  แบรนด์และการบริหารจัดการภาพลักษณ์  

                        ผลิตภณัฑ ์  

3(2-2-5)     -ไม่ม ี  เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
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    *AR 041 603  การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 1   3(1-4-4)    -ไม่ม ี  วิชาใหม่ เน้นเนื้อหาโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ส าหรับงานออกแบบตกแต่งภายในข้ันพ้ืนฐาน 

    *AR 041 604  คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบและเขียนแบบ 
                        ตกแต่งภายใน 3 มิติส าหรับอาคารพักอาศัย 
                        ขนาดเล็ก   

3(1-4-4)     -ไม่ม ี  วิชาใหม่ เน้นการใช้ซอฟต์แวร์ช่วยออกแบบงาน
ด้านอาคารพักอาศัยส าหรับงานออกแบบตกแต่ง
ภายในขั้นพื้นฐาน 

     *AR 042 607  การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 2   3(1-4-4)    -ไม่ม ี  วิชาใหม่ เน้นเนื้อหาโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ส าหรับงานออกแบบตกแต่งภายในข้ันสูง 

     *AR 042 608  คอมพิวเตอรช่์วยออกแบบและเขียนแบบ 
                         ตกแต่งภายใน 3 มิติส าหรับอาคารพัก 
                         อาศัยขนาดใหญ ่   

3(1-4-4)     -ไม่ม ี  วิชาใหม่ เน้นการใช้ซอฟต์แวร์ช่วยออกแบบงาน
ด้านอาคารพักอาศัยส าหรับงานออกแบบตกแต่ง
ภายในขั้นสูง 

    **AR 042 609  วัสดุและกระบวนการก่อสร้างในการ 

                        ออกแบบภายใน         

3(1-4-4)     -ไม่ม ี  เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา ปรับปรุงเนือ้หาให้มีความ

เหมาะสมในงานออกแบบตกแต่งภายใน  

    **AR 042 610  การออกแบบเครื่องเรือนชนิดลอยตัวและ  
                        เครื่องเรือนชนิดติดตาย   

3(1-4-4)     -ไม่ม ี  เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา  ปรับปรุงเนือ้หาให้มีความ
เหมาะสมในงานออกแบบตกแต่งภายใน 

    *AR 042 611  สถาปัตยกรรมพื้นถิน่ 3(2-2-5)     -ไม่ม ี  วิชาใหม่ เน้นการเนื้อหาเกีย่วกับสถาปัตยกรรม
พืน้ถิ่น 

     *AR 043 607  คอมพิวเตอรช่์วยออกแบบและเขียนแบบ 
                         ตกแต่งภายใน3 มิติส าหรับอาคาร  
                         สาธารณะขนาดเล็ก     

3(1-4-4)     -ไม่ม ี  วิชาใหม่ เน้นการใช้ซอฟต์แวร์ช่วยออกแบบงาน
ด้านอาคารสาธารณะส าหรับงานออกแบบ
ตกแต่งภายในข้ันพ้ืนฐาน 
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     *AR 043 608  คอมพิวเตอรช่์วยออกแบบและเขียนแบบ  
                         ตกแต่งภายใน 3 มิติ ส าหรับอาคาร  
                         สาธารณะขนาดใหญ ่  

3(1-4-4)     -ไม่ม ี  วิชาใหม่ เน้นการใช้ซอฟต์แวร์ช่วยออกแบบงาน
ด้านอาคารสาธารณะส าหรับงานออกแบบ
ตกแต่งภายในข้ันสูง 

     *AR 043 609  แสงสว่างส าหรับสถาปตัยกรรมภายใน  3(1-4-4)     -ไม่ม ี  วิชาใหม่ ปรับปรุงเนื้อหาให้มีความเหมาะสมใน
งานออกแบบตกแต่งภายใน เพิ่มการศึกษาดูงาน 

     **AR 043 610   การออกแบบภูมิทัศน์ 3(1-4-4) AR 026 402  การออกแบบภูมิทศัน์  3(1-4-4)  เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา  ปรับปรุงเนือ้หาให้มีความ
เหมาะสมในงานออกแบบตกแต่งภายใน เพิ่ม
การศึกษาดูงาน 

    **AR 043 611  ศิลปะและการออกแบบภายในในประเทศ 
                        ไทย    

3(1-4-4)     -ไม่ม ี  เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา มีการเปลี่ยนแปลงกลุ่ม
วิชา ปรับปรุงเนื้อหาให้มีความเหมาะสมในงาน
ออกแบบตกแต่งภายใน เพิ่มการศกึษาดูงาน 

    *AR043 612  แรงบันดาลใจและการสรา้งสรรค์แนวคิดใน  
                       การออกแบบ 

3(1-4-4)     -ไม่ม ี  วิชาใหม่  เน้นการสรา้งแรงบันดาลใจให้กับ
ผู้เรยีน 

   6.  กลุ่มวชิาออกแบบนิพนธ์และสหกิจศึกษา    
นักศึกษาต้องเลือกเรยีนและสอบผ่านรายวิชาในกลุม่วิชา
ออกแบบนิพนธ์และสหกิจศึกษา จ านวน  9  หน่วยกิต  โดย
เลือกศึกษา  1  กลุ่มวิชา  โดยมรีายละเอียดรายวิชาของแต่ละ
กลุ่มวิชา  ดังต่อไปนี้     

9       6.  กลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ์และสหกิจศกึษา        
นักศึกษาต้องเลือกเรยีนและสอบผ่านรายวิชาในกลุม่วิชา
ออกแบบนิพนธ์และสหกิจศึกษา  จ านวน  9  หน่วยกิต  โดย
เลือกศึกษา  1  กลุ่มวิชา  โดยมรีายละเอียดรายวิชาของแต่ละ
กลุ่มวิชา  ดังต่อไปนี ้

9 คงเดิม 

    6.1  กลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ ์      6.1  กลุ่มวิชาออกแบบนิพนธ์   
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    **AR 044 801  การออกแบบนิทรรศการและการจัดงาน  
                        กิจกรรม        

3(1-4-4)     AR 021 402  การออกแบบนิทรรศการและการจัดงาน                
                      กิจกรรม   

3(1-4-4) เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา มีการปรับปรุงเนื้อหาการ
ออกแบบนิทรรศการและการจัดงานกิจกรรม
ออนไลน์   

    **AR 044 803 ออกแบบนิพนธ ์  6 
(1-10-7) 

    AR 021 403  ออกแบบนิพนธ์   6 
(1-10-7) 

เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 

   6.2  กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา     6.2  กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา   
    **AR 044 789  สหกิจศึกษาทางการออกแบบ  9     AR 021 789  สหกิจศึกษาทางการออกแบบ   9 เปลี่ยนแปลงรหสัวิชา 
7.  หมวดวิชาเลือกเสรี    
 ให้นักศึกษาลงทะเบียนเรยีนรายวิชาเลือกเสรีและสอบผ่าน
รายวิชาใดๆ  ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยขอนแก่น  หรือรายวิชา
ที่มหาวิทยาลัยประกาศเพิ่มเติมภายหลัง  โดยไดร้ับความ
เห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร  จ านวนไม่น้อยกว่า 
6 หน่วยกิต 

 

6 7.  หมวดวิชาเลือกเสรี     
 ให้นักศึกษาลงทะเบียนเรยีนรายวิชาเลือกเสรีและสอบผ่าน
รายวิชาใดๆ  ท่ีเปิดสอนในมหาวิทยาลัยขอนแก่น  หรือรายวิชา
ที่มหาวิทยาลัยประกาศเพิ่มเติมภายหลัง  โดยไดร้ับความ
เห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร  จ านวนไม่น้อยกว่า 
6 หน่วยกิต 

6 คงเดิม 
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